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The Pioneer website shown above offers FAQs, information on software and various other types of information
and services to allow you to use your product in greater comfort.

Le site Pioneer ci-dessus offre une FAQ, des informations sur le logiciel et divers types d'informations et de
services permettant de tirer le meilleur parti de ce produit.

Die oben gezeigte Pioneer-Website enthélt hdufig gestellte Fragen, Informationen Uber Software und andere
wichtige Informationen und Dienste, die Ihnen helfen, Ihr Produkt optimal zu verwenden.

Il sito Web di Pioneer sopra menzionato offre FAQ, informazioni sul software e vari altri tipi di informazione e
servizi, in modo da permettervi di fare uso del vostro prodotto in tutta comodita.

De bovengenoemde Pioneer website biedt een overzicht van de vaak gestelde vragen, informatie over software,
tips en hulpfuncties om uw gebruik van dit product te veraangenamen.

El sitio Web de Pioneer indicado més arriba tiene una seccién con las preguntas mas frecuentes, y ademas
ofrece informacion del software y varios tipos de informacion y servicios para que usted pueda usar su
producto con la mayor comodidad.
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Thank you for buying this Pioneer product. Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After you have finished read-
ing the instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the explanatory drawings. However the method of con-
necting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN
The lightning flash with arrowhead symbol, CAUTION: The exclamation point within an equilateral
within an equilateral triangle, is intended to ~ TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC triangle is intended to alert the user to the
alert the user to the presence of uninsulated ~ SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR presence of important operating and
“dangerous voltage"” within the product's BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS maintenance (servicing) instructions in the
enclosure that may be of sufficient INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED literature accompanying the appliance.
magnitude to constitute a risk of electric SERVICE PERSONNEL.

shock to persons.
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Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG

This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 10 amp fuse is fitted in this plug.

Should the fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 10 amps and that it is approved by ASTA or BSI
to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral  Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.

D3-4-2-1-2-2*_A2_En

E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.
|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.
By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health.
K058b_A1_En



WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire or
shock hazard, do not place any container filled with
liquid near this equipment (such as a vase or flower
pot) or expose it to dripping, splashing, rain or
moisture.
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WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230 V

or 120 V) written on the side panel.
D3-4-2-1-4*_A1_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked flame

sources (such as a lighted candle) on the equipment.
D3-4-2-1-7a_A1_En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat radiation
(at least 5 cm at rear, and 3 cm at each side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the product,
and to protect it from overheating. To prevent fire
hazard, the openings should never be blocked or
covered with items (such as newspapers, table-cloths,
curtains) or by operating the equipment on thick carpet

or a bed.
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Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35°C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light)

D3-4-2-1-7¢*_A1_En

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left unused
for a long period of time (for example, when on

vacation).
D3-4-2-2-1a_A1_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the power
cord serves as the main disconnect device for the
unit, you will need to unplug it from the AC outlet to
shut down all power. Therefore, make sure the unit
has been installed so that the power cord can be
easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when

on vacation).
D3-4-2-2-2a*_A1_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.
S002*_A1_En
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Before start
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Features

This unit is a standard type DJ mixer for professional DJs that carries over the tech-
nology of the Pioneer DJM series, the world standard in club sound. Not only is it
equipped with a wide variety of functions for DJ performances, including PRO DJ
LINK, SOUND COLOR FX and BEAT EFFECT, it also uses a high sound quality design
and a panel layout with high operability to provide strong support for performances
to all professional DJs active in the club scene.

SOUND CARD

This unit is equipped with “sound card/USB audio interface”.

e Upto 4 sets of audio signals from a single computer can be assigned to the dif-
ferent channels and mixed.

* DVS (Digital Vinyl System) software time code signals played from a DJ player
or analog player can be output to the user's DVS software. This enables DJ play
using DVS software without all the complicated connections.

¢ Upto 4 sets of audio signals from the different channels (channels 1to 4, REC
OUT, crossfader sides A and B and microphone) can be output to the computer.
This is very convenient for recording the mixed sound.

HIGH SOUND QUALITY

Efforts have been made for improved sound quality in the digital/analog inputs/
outputs. Sound processing with 96 kHz sampling, a 24-bit high sound quality A/
D converter and a 32-bit high sound quality D/A converter result in more powerful,
high grade sound.

96 kHz 24-bit USB audio is supported.

SOUND COLOR FX

This unit is equipped with 6 types of effects. Effects can be obtained simply by turn-
ing the [COLOR] controls provided for each of the channels, letting DJs adjust the
sound quality of the tracks input to the different channels and make improvisational
performances.

BEAT EFFECT

The BEAT EFFECT function well-received on the DJM series is carried over and
further evolved.

This unit has been newly equipped with an [X-PAD] for achieving various effects
by touch operation, allowing you to achieve intuitive live performances with great
freedom.

CHANNEL FADER

A newly developed high reliability fader is used for the channel fader.

Compared to channel faders on previous models in the DJM series, this new fader
offers improved endurance with respect to deterioration due to dust, liquids, etc.,
getting on the fader. Smooth operation is maintained even under tough usage
conditions.

PRO DJ LINK

The PRO DJ LINK functions can be used when a Pioneer DJ player supporting PRO
DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900 etc.), a computer on which rekordbox is installed and
this unit are connected by LAN cable.

For details on PRO DJ LINK, see About PRO DJ LINK on page 14.

STANDARD LAYOUT

This unit carries over the control panel layout of the Pioneer DJM series, the world
standard in DJ mixers.

The simple, straightforward control panel layout not only facilitates DJ performances
but lets even DJs using this unit for the first time to operate it without hesitation, so
it can be used without worry as a mixer that is permanently installed in the club.

What’s in the box

e CD-ROM

e USB-cable

* Power cord

e Warranty card

e Operating instructions (this document)



Connections

Be sure to turn off the power and unplug the power cord from the power outlet whenever making or changing connections.

Refer to the operating instructions for the component to be connected.

Connect the power cord after all the connections between devices have been completed.

Be sure to use the included power cord.

Rear panel
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Il POWER button (page 13)

Turns this unit's power on and off.

RETURN terminals (page 7)
Connect to the output terminal of an external effector. When the [L (MONO)]
channel only is connected, the [L (MONO)] channel input is simultaneously
input to the [R] channel.

PHONO terminals (page 7)
Connect to a phono level (MM cartridge) output device. Do not input line level
signals.
To connect a device to the [PHONO] terminals, remove the short-circuit pin plug
inserted in the terminals.
Insert this short-circuit pin plug into the [PHONO] terminals when nothing is
connected to them to cut external noise.

CD/LINE terminals (page 7)

Connectto a DJ player or a line level output component.

SIGNAL GND terminal (page 7)
Connect an analog player’s ground wire here. This helps reduce noise when the
analog player is connected.

A LINE terminals (page 7)

Connect to a cassette deck or a line level output component.

MIC2 terminal (page 7)

Connect a microphone here.

E MIDI OUT terminal (page 7)

Connect this to the MIDI' IN terminal on an external MIDI sequencer.
El Kensington security slot

DIGITAL IN terminal (page 7)
Connect these to the digital coaxial output terminals on DJ players, etc. The
sound may be momentarily interrupted when the output signal sampling fre-
quency is switched.

DIGITAL MASTER OUT terminals (page 7)
Outputs the master channel audio signals.

LINK terminal (page 7)
Connect these to the LINK terminals on Pioneer DJ players or the LAN ports of
computers on which rekordbox is installed (PRO DJ LINK).
To connect multiple devices, use a switching hub (commercially available).
Use a 100Base-TX-compatible switching hub. Some switching hubs may not
operate properly.

@En

BOOTH terminals (page 7)
Output terminals for a booth monitor, compatible with balanced or unbalanced
output for a TRS connector.

REC OUT terminals (page 7)

This is an output terminal for recording.

MASTER2 terminals (page 7)

Connect to a power amplifier, etc.

MASTER1 terminals (page 7)

Connect to a power amplifier, etc.

SEND terminals (page 7)
Connect to the input terminal of an external effector. When the [L (MONO)]
channel only is connected, a monaural audio signal is output.

ACIN
Connect to a power outlet using the included power cord. Wait until all connec-
tions between the equipment are completed before connecting the power cord.
Be sure to use the included power cord.

WARNING
The short-circuit pin plugs out of the reach of children and infants. If accidentally
swallowed, contact a doctor immediately.




Connecting input terminals

settings of the input selector switches.

Also refer to the operating instructions of the DJ software and audio interface.

Analog player

-

Cassette deck, CD player, etc.
(line level output devices)

e

—

Analog player

il

T

[

When creating a DVS (Digital Vinyl System) combining a computer, audio interface, etc., be careful in connecting the audio interface to this unit's input terminals and in the

Microphones
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Digital audio output device
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Pioneer DJ players

[1] For details on PRO DJ LINK, see About PRO DJ LINK on page 14.

To use the fader start function, connect a LAN cable (page 13).
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Pioneer DJ players

Connecting output terminals
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Power amplifier

Power amplifier Cassette deck, etc.

Power amplifier

(analog input recording device) (for booth monitor)

Also connect the external effector to the [RETURN] terminal (input terminal).

Digital audio
input device

MIDI sequencer



Connecting to the control panel

Be sure to connect using the included USB cable.
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About the driver software and setting
utility software

This driver software is a proprietary program for inputting and outputting audio
signals from the computer. To use this unit connected to a computer on which
a Windows or Mac OS is installed, install the driver software on the computer
beforehand.

Software end user license agreement

This Software End User License Agreement (“Agreement”) is between you (both the
individual installing the Program and any single legal entity for which the individual
is acting) ("You" or “Your”) and PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).

TAKING ANY STEP TO SET UP OR INSTALL THE PROGRAM MEANS THAT YOU
ACCEPT ALL OF THE TERMS OF THIS LICENSE AGREEMENT. PERMISSION TO
DOWNLOAD AND/OR USE THE PROGRAM IS EXPRESSLY CONDITIONED ON
YOUR FOLLOWING THESE TERMS. WRITTEN OR ELECTRONIC APPROVAL IS

NOT REQUIRED TO MAKE THIS AGREEMENT VALID AND ENFORCEABLE. IF

YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU ARE

NOT AUTHORIZED TO USE THE PROGRAM AND MUST STOP INSTALLING IT OR
UNINSTALL IT, AS APPLICABLE.

1 Definitions
H ‘Documentation” means written documentation, specifications and help
content made generally available by Pioneer to aid in installing and using
the Program.
“Program” means all or any part of Pioneer's software licensed to You by
Pioneer under this Agreement.

2 Program license

H Limited License. Subject to this Agreement's restrictions, Pioneer grants to
You a limited, non-exclusive, nontransferable, license (without the right to
sublicense):

a Toinstall a single copy of the Program on the hard disk drive of Your
computer, to use the Program only for Your personal purpose complying
with this Agreement and the Documentation (“Authorized Use");

b To use the Documentation in support of Your Authorized Use; and

¢ To make one copy of the Program solely for backup purposes, provided
that all titles and trademark, copyright and restricted rights notices are
reproduced on the copy.

Restrictions. You will not copy or use the Program or Documentation except
as expressly permitted by this Agreement. You will not transfer, sublicense,
rent, lease or lend the Program, or use it for third-party training, commer-
cial time-sharing or service bureau use. You will not Yourself or through
any third party modify, reverse engineer, disassemble or decompile the
Program, except to the extent expressly permitted by applicable law, and
then only after You have notified Pioneer in writing of Your intended activi-
ties. You will not use the Program on multiple processors without Pioneer’s
prior written consent.

Ownership. Pioneer or its licensor retains all right, title and interest in and
to all patent, copyright, trademark, trade secret and other intellectual prop-
erty rights in the Program and Documentation, and any derivative works
thereof. You do not acquire any other rights, express or implied, beyond the
limited license set forth in this Agreement.

No Support. Pioneer has no obligation to provide support, maintenance,
upgrades, modifications or new releases for the Program or Documentation
under this Agreement.

3 Warranty disclaimer

THE PROGRAM AND DOCUMENTATION ARE PROVIDED "AS IS” WITHOUT ANY
REPRESENTATIONS OR WARRANTIES, AND YOU AGREE TO USE THEM AT
YOUR SOLE RISK. TO THE FULLEST EXTENT PERMISSIBLE BY LAW, PIONEER
EXPRESSLY DISCLAIMS ALL WARRANTIES OF ANY KIND WITH RESPECT TO THE
PROGRAM AND DOCUMENTATION, WHETHER EXPRESS, IMPLIED, STATUTORY,
OR ARISING OUT OF COURSE OF PERFORMANCE, COURSE OF DEALING OR
USAGE OF TRADE, INCLUDING ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, SATISFACTORY QUALITY, ACCURACY,
TITLE OR NON-INFRINGEMENT,

4 Damages and remedies for breach

You agree that any breach of this Agreement’s restrictions would cause Pioneer
irreparable harm for which money damages alone would be inadequate. In addition
to damages and any other remedies to which Pioneer may be entitled, You agree
that Pioneer may seek injunctive relief to prevent the actual, threatened or contin-
ued breach of this Agreement.

5 Termination

Pioneer may terminate this Agreement at any time upon Your breach of any provi-
sion. If this Agreement is terminated, You will stop using the Program, permanently
delete it from the computer where it resides, and destroy all copies of the Program
and Documentation in Your possession, confirming to Pioneer in writing that You
have done so. Sections 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 and 6 will continue in effect after this
Agreement’s termination.



6 General terms

H Limitation of Liability. In no event will Pioneer or its subsidiaries be liable in
connection with this Agreement or its subject matter, under any theory of
liability, for any indirect, incidental, special, consequential or punitive damages,
or damages for lost profits, revenue, business, savings, data, use, or cost of
substitute procurement, even if advised of the possibility of such damages or
if such damages are foreseeable. In no event will Pioneer's liability for all dam-
ages exceed the amounts actually paid by You to Pioneer or its subsidiaries for
the Program. The parties acknowledge that the liability limits and risk allocation
in this Agreement are reflected in the Program price and are essential elements
of the bargain between the parties, without which Pioneer would not have
provided the Program or entered into this Agreement.

The limitations or exclusions of warranties and liability contained in this
Agreement do not affect or prejudice Your statutory rights as consumer and
shall apply to You only to the extent such limitations or exclusions are per-
mitted under the laws of the jurisdiction where You are located.

Severability and Waiver. If any provision of this Agreement is held to be
illegal, invalid or otherwise unenforceable, that provision will be enforced to
the extent possible or, if incapable of enforcement, deemed to be severed
and deleted from this Agreement, and the remainder will continue in full
force and effect. The waiver by either party of any default or breach of this
Agreement will not waive any other or subsequent default or breach.

No Assignment. You may not assign, sell, transfer, delegate or otherwise
dispose of this Agreement or any rights or obligations under it, whether vol-
untarily or involuntarily, by operation of law or otherwise, without Pioneer’s
prior written consent. Any purported assignment, transfer or delegation by
You will be null and void. Subject to the foregoing, this Agreement will be
binding upon and will inure to the benefit of the parties and their respective
successors and assigns.

Entire Agreement. This Agreement constitutes the entire agreement
between the parties and supersedes all prior or contemporaneous agree-
ments or representations, whether written or oral, concerning its subject
matter. This Agreement may not be modified or amended without Pioneer’s
prior and express written consent, and no other act, document, usage or
custom will be deemed to amend or modify this Agreement.

B You agree that this Agreement shall be governed and construed by and
under the laws of Japan.

Cautions on Installation

* Before installing the driver software, be sure to turn off the power of this unit and
disconnect the USB cable from both this unit and your computer.

¢ If you connect this unit to your computer without installing the driver soft-
ware first, an error may occur on your computer depending on the system
environment.

¢ Ifyou have discontinued the installation process in progress, step through
the installation process again from the beginning according to the following
procedure.

e Read Software end user license agreement carefully before installing this unit’s
proprietary driver software.

¢ Before installing the driver software, terminate all other programs running on
your computer.

e The driver software is compatible with the following OSs.

Supported operating systems

Mac OS X (10.3.9 and later)

32-bit version

Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
64-bit version

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _32-bit version
Ultimate

64-bit version

AYAYAYAYAYAY

\deows® XP Home Edition/Professional (SP2 or later)  32-bit version

\/\/mdows® XP Professional x64 Edition is not supported.

¢ The included CD-ROM includes installation programs in the following 12
languages.
English, French, German, Italian, Dutch, Spanish, Portuguese, Russian,
Simplified Chinese, Traditional Chinese, Korean, and Japanese
When using operating systems in other languages, follow the instructions on the
screen to select [English (English)].

Installing the driver software

< Installation Procedure (Windows)

Read Cautions on Installation carefully before installing the driver software.

e Toinstall or uninstall the driver software, you need to be authorized by the
administrator of your computer. Log on as the administrator of your computer
before proceeding with the installation.

1 Insert the included CD-ROM into the computer’s CD drive.
The CD-ROM folder appears.

e |fthe CD-ROM folder is not displayed after a CD-ROM is loaded, open the CD
drive from [Computer (or My Computer)] in the [Start] menu.

2 Double-click [DJM-900nexus_X.XXX.exe].
The driver installation screen appears.

3 When the language selection screen appears, select [English]
and click [OK].
You can select one from multiple languages depending on the system environment
of your computer.

4 Carefully read the Software end user license agreement and if
you consent to the provisions, put a check mark in [l agree.] and
click [OK].

If you do not consent to the provisions of the Software end user license agreement,
click [Cancel] and stop installation.

5 Proceed with installation according to the instructions on the

screen.

If [Windows Security] appears on the screen while the installation is in progress,

click [Install this driver software anyway] and continue with the installation.

e When installing on Windows XP
If [Hardware Installation] appears on the screen while the installation is in
progress, click [Continue Anyway] and continue with the installation.

* When the installation program is completed, a completion message appears.

* When the installation of the driver software is completed, you need to reboot
your computer.

< Installation Procedure (Macintosh)

Read Cautions on Installation carefully before installing the driver software.

* Toinstall or uninstall the driver software, you need to be authorized by the
administrator of your computer. Have the name and password of the administra-
tor of your computer ready in advance.

1 Insert the included CD-ROM into the computer’s CD drive.

The CD-ROM folder appears.

¢ Double-click the CD icon on the desktop when folders are not displayed after a
CD-ROM has been loaded.

2 Double-click [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg].
The [DJM-900nexusAudioDriver] menu screen appears.

3 Double-click [DJM-900nexusAudioDriver.pkg].

The driver installation screen appears.
4 Check the details on the screen and click [Continue Anyway].

5 When the Software Use Agreement screen appears, select
[English], carefully read the Software end user license agreement
and click [Continue Anyway].

You can select one from multiple languages depending on the system environment
of your computer.

6 If you consent to the provisions of the Software end user
license agreement, click [Agree].

If you do not consent to the provisions of the Software end user license agreement,
click [I disagree] and stop installation.

7 Proceed with installation according to the instructions on the

screen.

¢ Click [Cancel] to cancel installation after it has started.

e When the installation of the driver software is completed, you need to reboot
your computer.

Connecting this unit and computer

1 Connect this unit to your computer via a USB cable.

This unit functions as an audio device conforming to the ASIO standards.

¢ This operation does not work with computers that do not support USB 2.0.

e When using ASIO-compatible applications, [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] and
[USB 7/8] can be used as inputs.

* When using DirectX-compatible applications, only [USB 1/2] can be used as the
input.

¢ The computer's recommended operating environment depends on the DJ appli-
cation. Be sure to check the recommended operating environment for the DJ
application you are using.

¢ When another USB audio device is connected to the computer at the same time,
it may not operate or be recognized normally.
We recommend only connecting the computer and this unit.

e When connecting the computer and this unit, we recommend connecting
directly to this unit's USB port.

2 Press [POWER] button.

Turn on the power of this unit.

ysijbuz



e The message [Installing device driver software] may appear when this unit is
first connected to the computer or when it is connected to a different USB port
on the computer. Wait awhile until the message [Your devices are ready for
use] appears.

e When installing on Windows XP

— [Can Windows connect to Windows Update to search for software?]
may appear while the installation is in progress. Select [No, not this time],
then click [Next] to continue installation.

— [What do you want the wizard to do?] may appear while the instal-
lation is in progress. Select [Install the software automatically
(Recommended)], then click [Next] to continue installation.

— If [Windows Security] appears on the screen while the installation is in
progress, click [Install this driver software anyway] and continue with
the installation.

About the setting utility software

The setting utility can be used to make the checks and settings described below.

— Checking the status of this unit’s [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
selector switch

— Setting the audio data output from this unit to the computer

— Adjusting the buffer size (when using Windows ASIO)

— Checking the version of the driver software

<

» Displaying the setting utility

For Windows
Click [Start] menu > [All Programs] > [Pioneer] > [DJM-900nexus] > [DJM-
900nexus Settings Utility].

For Mac OS X
Click [Macintosh HD] icon > [Application] > [Pioneer] > [DJM-900nexus] >
[DJM-900nexus Settings Utility].

% Checking the status of this unit’s [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] selector switch

Display the setting utility before starting.
Click the [MIXER INPUT] tab.

I MIKER NPUT Imurrvur | ASK | About -
e
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+ Setting the audio data output from this unit to the
computer

Display the setting utility before starting.
1 Click the [MIXER OUTPUT] tab.

2 Click the [Mixer Audio Output] pull-down menu.
Select and set the audio data to be output to the computer from the flow of audio
signals inside this unit.

En

(@ )] CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode

PHONO'" LINE" LINE PHONO'"!
CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINE! LINE" LINE LINE"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"
POST CH1Fader?  POSTCH2Fader?  POST CH3Fader’  POST CH4 Fader?

Cross Fader A?)

Cross Fader A'”) Cross Fader A” Cross Fader A"”)
Cross Fader BZ Cross Fader B Cross Fader B

MIC MIC MIC MIC

REC OUT? REC OUTZ REC OUT? REC OUT?

[1]: The audio data is output with the same volume at which it is input to this unit, regardless of
the [USB Output Level] setting.

[2]: When using for applications other than recording, pay attention to the DJ application’s
settings so that no audio loops are generated. If audio loops are generated, sound may be input
or output at unintended volumes.

Cross Fader B*

3 Click the [USB Output Level] pull-down menu.

Adjust the volume of the audio data output from this unit.

* The [USB Output Level] setting is applied equally to all audio data. However,
when [1]on the table at step 2 is selected, the audio data is output with the same
volume at which it is input to this unit.

e If not enough volume can be achieved with the DJ software's volume adjustment
alone, change the [USB Output Level] setting to adjust the volume of the audio
data output from this unit. Note that the sound will be distorted if the volume is
raised too high.

% Adjusting the buffer size (when using Windows ASIO)

If an application using this unit as the default audio device (DJ software, etc.) is run-
ning, quit that application before adjusting the buffer size.
Display the setting utility before starting.

Click the [ASIO] tab.

g s e

Lo 1920
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e Ifthe buffer size is made large, drops in audio data (breaks in the sound)
occur less easily, but the time lag due to the delay in the transfer of the
audio data (latency) increases.

% Checking the version of the driver software

Display the setting utility before starting.
Click the [About] tab.

MINER INPUT | MINER SUTRUT AR At

Verson 1000

Checking the latest information on the driver

software

For the latest information on the driver software for exclusive use with this unit, visit
our website shown below.

http://www.prodjnet.com/support/

e Operation cannot be guaranteed when multiple units of this mixer are connected
to a single computer.



Operations

ysijbuz

Control Panel

—8
DIGITA@ 10} DIGTA@ | oema _m
B— 6 6]
TR'INI TF\"\M
B_ ﬁ ﬁovgw- N ﬁovgn- N ﬁovsn 0l 0
a— 0 Qo @ 7 O @ i O A 0 0
0 Q7 - +9 m Q7 - +9 m 0 m o 7 [0
0 0] HI 0] HI 0]a 0 « [0
B— 0 0 | - AR 0 | . AR o [ . /7R o 2D
0 0 |- N Ol [ ) 0l | ) 0 + 0O
O OD -26/@e8)  +6 OO 26/@e8) +6 OO 26/@e8  +6 D ¢ O
Of OF MID O+ MID O+ MID 0 -+ [0
a 0- 02" 2 02 o 02 3 0 -2 [0 X- PAD
0 Ora.@. Ora.@. Ors.@. 0
0 o -‘ o -- - -- T 0 ]| o>
0 = O-rzs/[fgw-w J 07 25/%\”% 0-7 zslﬁwﬂ J 0O -7 [0
OFF ON ECEE_O O . o OF . o O] . o O] . o 0 = [0 f T
=== 0lss| * . Oae] + o 0l-ss] * S 0fas| * o 0 s 0 ()| | »]
[ “ossom s *ooemm e | ooamm s =R Coaon || Ao J%@g
19| O @ C
Cl LT« pos)
g I omm | o | s B
El——{| SOUND COLOR FX o 2./ B 2. 2 @;@ |m@ . CUE ]
“ CUE %ﬂ “ CUE %ﬂ [ CUE +ﬂ cue —H [B- cue RET:EZEER R°¥%D;Cm
ﬂ CUE SPIRAL ROLL m
FADER START MDNO’ 'STEREO E?;fAv [
g : C BOOTHMONTOR i@ ;'ZSBTER —A
o R 2 : : |E#§Z§§ e
MIXING 3 2 ; —® o @
. ” N . 2 2 2 - m
m_—€® — T T T o
o LEVEL s [E] LEVEL/DEPTH
. 7N . A THRU B A THRU B A THRU B A THRU B CH FADER * 7 N -
B @ CH N LT CHE TR - @
S (| (([BHe| (8| [ (5 @) e
L———  CROSS FADER ASSIGN —M8M %B‘os;;/x%%a ON/OFF
PHONES 3] Q
I d (A B>
B
MIC1 terminal (page 14) El CUE buttons (page 13)
Connect a microphone here. Press the [CUE] button(s) for the channel(s) you want to monitor.
USB terminal (page 8) FADER START (1, 2, 3, 4) buttons (page 13)
Connect the computer. These turn the fader start function on/off.
USB connection indicator MONO SPLIT, STEREO selector switch (page 13)
Lights when signals are being exchanged with the computer. Switches how the monitor sound output from the headphones is distributed.
B MIC1 LEVEL control (page 14) MIXING controls (page 13)

Adjusts the sound level output from the [MIC1] channel.

MIC2 LEVEL control (page 14)
Adjusts the sound level output from the [MIC2] channel. LEVEL control (page 13)

B EQ (HI, LOW) controls (page 14)

Adjusts the sound level output from the headphones.

These adjust the tone quality of the [MIC1] and [MIC2] channels. PHONES terminal (page 13)

Connect headphones here.

OFF, ON, TALK OVER selector switch (page 14)
Turns the microphone on/off. USB audio input indicator

El SOUND COLOR FX buttons (page 14)
These turn the SOUND COLOR FX effects on/off.

These adjust the monitor volume balance of the sound of channels for which the
[CUE] button is pressed and the sound of the [MASTER] channel.

Lights when sound is being input from the computer to the various channels.
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[@ DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* selector switch (page 13) DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER,
Select the input source of each channel from the components connected to this PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN
unit. (MIDI LFO) selector switch (page 15)

TRIM control (page 13) Switches the BEAT EFFECT effect type.

>

Adjusts the level of audio signals input in each channel. 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER selector switch (page 15)
EQ/ISO (HI, MID, LOW) controls (page 13) Switches the channel to which the BEAT EFFECT is to be applied.

These adjust the sound quality of the different channels. TIME control (page 15)
Channel Level Indicator (page 13) Adjust the BEAT EFFECT's time parameter.

Displays the sound level of the different channels before passing through the LEVEL/DEPTH control (page 15)

channel faders. Adjusts the BEAT EFFECT'’s quantitative parameter.
COLOR controls (page 14) ON/OFF button (page 15)

These change the parameters of the SOUND COLOR FX of the different Turns the BEAT EFFECT function on/off.

channels.

Do not pull on the channel fader and crossfader knobs with excessive force. The
knobs are not designed to be removed. Pulling the knobs strongly may result in
damaging the unit.

N

Channel Fader (page 13)

Adjusts the level of audio signals output in each channel.

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) selector switch (page 13)

Set the output destination of each channel to [A] or [B].

N

N

Crossfader (page 13)

Outputs audio signals assigned by the crossfader assign switch correspond-
ing to the curve characteristics selected by [CROSS FADER] (Crossfader Curve
Selector Switch).

MASTER LEVEL controls (page 13)
Adjusts the sound level output from the [MASTER] channel.

N

N

Master Level Indicator (page 13)
Displays the sound level output from the [MASTER] channel.

BALANCE controls (page 14)
Adjusts the left/right balance of the sound output from the [MASTER1] termi-
nals, etc.

MONO, STEREO selector switch (page 14)
Switches the sound output from the [MASTER1] terminals, etc., between mon-
aural and stereo.

BOOTH MONITOR controls (page 14)
Adjusts the level of audio signals output at the [BOOTH] terminal.

EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) selector switch (page 13)
Switches the function of the [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] controls.

N

N

N

N

w

CH FADER (—, —, .~) selector switch (page 13)

Switches the channel fader's curve characteristics.

CROSS FADER (7, 7%, X) selector switch (page 13)
This switches the crossfader curve characteristics.

ON/OFF (UTILITY) button
— ON/OFF: Turns the MIDI function on/off (page 16).
— UTILITY: Displays the [USER SETUP] or [CLUB SETUP] screen (page 22).

START/STOP button (page 16)
Sends the MIDI start/MIDI stop signals.

LFO FORM (WAKE UP) button
— LFO FORM: When [MIDI LFO] is selected at BEAT EFFECT, the MIDI sig-
nal's waveform switches each time the button is pressed (page 19).
— WAKE UP: Cancels the auto standby mode (page 22).

w

[

w

Main unit display

X-PAD (page 15)
Adjusts the quantitative parameter of the BEAT EFFECT function.

w

BEAT <«, » buttons (page 15)
Sets the beat fraction for synchronizing the effect sound.

TAP (ENTER) button

— TAP: When the BPM measurement mode is set to [TAP], the BPM is input
manually by tapping the button with a finger (page 15).

— ENTER: Used to change this unit's settings (page 22).

QUANTIZE button
e Used to change this unit’s settings (page 22).
e When the QUANTIZE function is turned on for BEAT EFFECT, the effect is
applied to the sound without going off tempo when the currently playing
track. (page 15).

AUTO/TAP button (page 15)

Switches the BPM measurement mode.

@
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Basic Operation

Outputting sound

1 Press [POWER] button.
Turn on the power of this unit.

2 Turn the [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] selector
switch.
Select the input sources for the different channels from among the devices con-
nected to this unit.
— [DIGITAL]J: Selects the DJ player connected to the [DIGITAL] terminals.
— [PHONO]: Selects the analog player connected to the [PHONO] terminals.
— [CD/LINE], [LINE]: Selects the cassette deck or CD player connected to the
[LINE] terminals.
— [USB */*]: Selects the sound of the computer connected to the [USB] port.

3 Turn the [TRIM] control.

Adjusts the level of audio signals input in each channel.

The corresponding channel level indicator lights when audio signals are being
properly input to that channel.

4 Set the channel fader to the inner position.
Adjusts the level of audio signals output in each channel.

5 Switch the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector
switch.
Switches the output destination of each channel.
— [A]: Assigns to [A] (left) of the crossfader.
— [B]: Assigns to [B] (right) of the crossfader.
— [THRU]: Select this when you do not want to use the crossfader. (The sig-
nals do not pass through the crossfader.)

6 Set the crossfader.
This operation is not necessary when the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
selector switch is set to [THRU].

7 Turn the [MASTER LEVEL] control.
Audio signals are output from the [MASTER1] and [MASTER2] terminals.
The master level indicator lights.

Adjusting the sound quality

Turn the [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] controls for the different

channels.
Refer to Specifications on page 25 for the range of sound that can be adjusted by
each control.

< Switching the function of the [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]
controls

Switch the [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)] selector switch.
— [ISOLATOR]: Functions as an isolator.
— [EQ]: The equalizer function is set.

Monitoring sound with headphones

1 Connect headphones to the [PHONES] jack.

2 Press the [CUE] button(s) for the channel(s) you want to
monitor.

3 Switch the [MONO SPLIT, STEREO] selector switch.

— [MONO SPLIT]: The sound of the channels for which the [CUE] button is
pressed is output from the headphones output’s left channel, the [MASTER]
channel sound is output from the right channel.

— [STEREO]: The sound of the channels for which the [CUE] button is pressed
is output from the headphones in stereo.

4 Turn the [MIXING] control.
These adjust the monitor volume balance of the sound of channels for which the
[CUE] button is pressed and the sound of the [MASTER] channel.

5 Turn the [LEVEL] control for [HEADPHONES].

The sound of the channels for which the [CUE] button is pressed is output from the
headphones.

* When the [CUE] button is pressed again, monitoring is canceled.

Monitoring the sound of the computer

¢ Check [Use “LINK MONITOR" of Pioneer DJ Mixers.] at [File] > [Preferences]
> [Audio] in rekordbox beforehand. Also refer to the rekordbox operating
instructions.

1 Connect headphones to the [PHONES] jack.

2 Connect a computer on which rekordbox is installed.
For instructions on connections, see Connecting input terminals on page 7.

3 Selecting the track to be monitored with rekordbox

4 Press the [CUE] button for [LINK].

The track selected with rekordbox is output from the headphones.

* When the [CUE] button is pressed again, monitoring is canceled.

* The same operation as at Monitoring sound with headphones (steps 3to 5) can
be performed.

Switching the fader curve

< Select the channel fader curve characteristics.

Switch the [CH FADER (—, —, -~)] selector switch.
— [—/]: The curve rises suddenly at the back side.
— [=/]: Acurve between the ones above and below is set.
— [~~]: The curve rises gradually (the sound gradually increases as the chan-
nel fader is moved away from the front side).

< Select the crossfader curve characteristics.

Switch the [CROSS FADER (77X, 7¥, 2X)] selector switch.
— [7X]: Makes a sharply increasing curve (if the crossfader is moved away
from the [A] side, audio signals are immediately output from the [B] side).
— [7X]: Makes a curve shaped between the two curves above and below.
— [2X]: Makes a gradually increasing curve (if the crossfader is moved away
from the [A] side, the sound on the [B] side gradually increases, while the
sound on the [A] gradually decreases).

Starting playback on a DJ player using the fader
(fader start)

When connected to a Pioneer DJ player by LAN cable, such operations as starting
playback on the DJ player can be controlled using this unit's fader.

Connect this unit and Pioneer DJ player beforehand. For instructions on connec-
tions, see Connecting input terminals on page 7.

For instructions on setting the player numbers of Pioneer DJ players, see About PRO
DJ LINK on page 14.

The fader start function can be switched on and off for all DJ players all at once. For
the switching procedure, see Changing the settings on page 22.

+ Start playback using the channel fader

1 Setthe [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector switch to
[THRU].

2 Press one of the [FADER START (1, 2, 3, 4)] buttons.

Select the channel to be started with the fader start function.
3 Set the channel fader to the outermost position.

4 Set the cue on the DJ player.
The DJ player pauses playback at the cue point.

5 Set the channel fader to the inner position.

Playback starts on the DJ player.

¢ Ifyou set the channel fader back to the original position, the player instanta-
neously returns to the cue point already set and pauses playback (back cue).

« Start playback using the crossfader
1 Setthe [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector switch to

[A] or [B].

2 Press one of the [FADER START (1, 2, 3, 4)] buttons.
Select the channel to be started with the fader start function.

3 Set the crossfader.
Set to the edge opposite the side on which the channel you want to use with the
fader start function is set.

En@
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4 Set the cue on the DJ player.
The DJ player pauses playback at the cue point.

5 Setthe crossfader.

Playback starts on the DJ player.

* [fyou set the crossfader back to the original position, the player instantaneously
returns to the cue point already set and pauses playback (back cue).

Using a microphone

1 Connect a microphone to the [MIC1] or [MIC2] terminal.

2 Setthe [OFF, ON, TALK OVER] selector switch to [ON] or
[TALK OVER].

— [ON]: The indicator lights.

— [TALK OVER]: The indicator flashes.

*  When set to [TALK OVER], the sound of channels other than the [MIC] channel
is attenuated by 18 dB (default) when a sound of -10 dB or greater is input to the
microphone.

¢ The [TALK OVER] sound attenuation level can be changed at [USER SETUP]. For
instructions on changing this, see Changing the settings on page 22.

3 Turn the [MIC1 LEVEL] or [MIC2 LEVEL] control.

Adjust the level of the sound output from the [MIC] channel.

e Pay attention that rotating to the extreme right position outputs a very loud
sound.

4 Input audio signals to the microphone.
< Adjusting the sound quality

Turn the [MIC] channels’ [EQ (HI, LOW)] controls.
Refer to Specifications on page 25 for the range of sound that can be adjusted by
each control.

Switching between monaural and stereo audio

This switches the sound output from the [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC

OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] and [USB] terminals between monaural

and stereo.

e To adjust the sound output from the [USB] terminals, select [REC OUT] at
[Mixer Audio Output] in the setting utility.

Switch the [MONO, STEREO] selector switch.
— [MONO]: Outputs monaural audio.
— [STEREOQ]: Outputs stereo audio.

% Adjusting the L/R balance of audio

The left/right balance of the sound output from the [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] and [USB] terminals can

be adjusted.

e To adjust the sound output from the [USB] terminals, select [REC OUT] at
[Mixer Audio Output] in the setting utility.

1 Setthe [MONO, STEREO] selector switch to [STEREO].

2 Turn the [BALANCE] control.

The sound'’s left/right balance changes according to the direction in which the

[BALANCE] control is turned and its position.

¢ Rotating to the rightmost position outputs only the right sound of stereo audio.
Rotating to the leftmost position outputs only the left sound of stereo audio.

Audio is output from the [BOOTH] terminal

Turn the [BOOTH MONITOR] control.
Adjusts the level of audio signals output at the [BOOTH] terminal.

Advanced Operations

About PRO DJ LINK

When a PRO DJ LINK-compatible Pioneer DJ player (CDJ-2000, CDJ-900 etc.), a

computer on which rekordbox is installed and this unit are connected by LAN cable,

the PRO DJ LINK functions below can be used.

For more details on the PRO DJ LINK function, also refer to the DJ player's handling

instructions and rekordbox's operating instructions.

For instructions on connections, see Connecting input terminals on page 7.

¢ When connected using a switching hub, up to 4 DJ players and 2 computers can
be connected.

¢ Use a 100Base-TX-compatible switching hub. Some switching hubs may not
operate properly.

e Setthe DJ player's player number to the same number as the channel to which
the audio cable is connected.

< LINK MONITOR
With this function, rekordbox music files stored on the computer can be quickly
monitored over the headphones.

< STATUS INFORMATION

This function informs the DJ players of the connected channel status (on-air status,
channel number, etc.).

“+ QUANTIZE

When tracks analyzed with rekordbox are used, the track is put on beat even when
the [ON/OFF] button of [BEAT EFFECTS] is pressed or the [X-PAD] is touched
roughly.

< FADER START

Playback on the DJ player can be started by operating this unit's fader (Fader Start
Play).

SOUND COLOR FX

These effects change in association with the [COLOR] controls for the different
channels.

1 Press one of the [SOUND COLOR FX] buttons.

This selects the type of effect.

The button that was pressed flashes.

e Forthe types of effects, see Types of SOUND COLOR FX effects on page 17.
e The same effect is set for [CH1] to [CH4].

2 Turn the [COLOR] control.
The effect is applied to the channel(s) for which the control(s) was (were) pressed.
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This function lets you instantaneously set various effects according to the tempo
(BPM = Beats Per Minute) of the currently playing track.

Effect display section The name of the selected effect is displayed.

Channel select display
section

The name of the channel to which the effect is applied is
displayed.

[AUTO] lights when the BPM measurement mode is set
to the auto mode
[TAP] lights when in the manual input mode.

AUTO (TAP)

When in the auto mode, this displays the automatically
detected BPM value.

When the BPM cannot be detected, the previously
detected BPM value is displayed and flashes.

When in the manual input mode, this displays the BPM
value that was input manually.

BPM value display (3 digits)

When playing tracks that have been analyzed with rekord-
box, this lights when the QUANTIZE function can be used

3

B GRID in combination with the DJ player. This flashes or remains
off if the QUANTIZE function cannot be used.

BPM This is always lit.

This displays the parameters specified for the individual
effects.

When the [BEAT <, »] button is pressed, the correspond-
ing beat fraction is displayed for 1 second.

When a value outside the parameter range is specified
with the [BEAT <, »] button, the value does not change
and the display flashes.

Parameter display section

% (ms)

These light according to the units for the different effects.

This lights according to the selected beat number posi-
tion.

This lights when the [X-PAD] is touched.

Beat display section

8

Touch display section

1 Press [AUTO/TAP] button.

Select the BPM measurement mode.
— [AUTO]: The BPM is measured automatically from the audio signal that is

being input. The [AUTO] mode is set when this unit's power is turned on.

— [TAP]: The BPM is input manually by tapping the [TAP] button with a finger.

¢ The [AUTO] BPM measurement range is BPM = 70 to 180. With some tracks it
may not be possible to measure the BPM correctly. If the BPM cannot be mea-
sured, the BPM value on the display flashes. In such cases, use the [TAP] button
to input the BPM manually.

2 Turn the [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,
SND/RTN (MIDI LFO)] selector switch.

This selects the type of effect.

e Forthe types of effects, see Types of BEAT EFFECT on page 17.

¢ Touse [SND/RTN], see Using the external effector below.

e To use [MIDI LFO], see Using the MIDI LFO on page 16.

3 Turnthe[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] selector switch.
This selects the channel to which the effect is applied.

— [1] - [4]: The effect is applied to the sound of the respective channel.

— [MIC]: The effect is applied to the sound of [MIC] channel.

— [CF.A], [CF.B]: The effect is applied to the sound of the crossfader’s [A] (left)

or [B] (right) side.

— [MASTER]: The effect is applied to the sound of the [MASTER] channel.

e This operation is not necessary when [MIDI LFO] is selected.

4 Press the [BEAT «, »] button.
Sets the beat fraction for synchronizing the effect sound.
The effect time corresponding to the beat fraction is set automatically.

5 Press the [ON/OFF] button for [BEAT EFFECTS].

The effect is applied to the sound.

The effect’s time parameter can be adjusted by turning the [TIME] control.

The effect’s quantitative parameter can be adjusted by turning the [LEVEL/DEPTH]
control.

The [ON/OFF] button flashes when the effect is on.
e When the [ON/OFF] button is pressed again, the effect turns off.

< Inputting the BPM manually
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Tap the [TAP] button at least 2 times in rhythm with the beat (in

quarter notes) of the sound being played.

The average value of the interval at which the [TAP] button was tapped by finger is

set as the BPM.

¢ When the BPM is set using the [TAP] button, the beat fraction is set to [1/1] and
the time of one beat (quarter note) is set as the effect time.

e The BPM can be set manually by turning the [TIME] control while pressing the
[TAP] button.

e The BPM can be set in units of 0.1 by pressing the [AUTO/TAP] button while
pressing the [TAP] button and turning the [TIME] control while pressing the two
buttons.

% Using the external effector

1 Connect this unit and external effector.
For instructions on connections, see Connecting output terminals on page 7.

2 Turn the [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN (MIDI LFO)] selector switch.
Select [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Turnthel[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] selector switch.

This selects the channel to which the effect is applied.

4 Press the [ON/OFF] button for [BEAT EFFECTS].

The sound that has passed through the external effector is output from the
[MASTER] channel.

e When the [ON/OFF] button is pressed again, the effect turns off.

+ Using the QUANTIZE function

Based on the GRID information of tracks that have been analyzed with rekordbox,

effects can be added to the sound without getting out of tempo with the currently

playing track.

Connect this unit and PRO DJ LINK-compatible Pioneer DJ player in advance. For

instructions on connections, see Connecting input terminals on page 7.

Music files must be analyzed with rekordbox in advance in order to use the

QUANTIZE function. For instructions on analyzing music files with rekordbox, also

refer to the rekordbox operating instructions.

e The QUANTIZE function cannot be used when [REVERB], [ROBOT], [MELODIC]
or [SND/RTN(MIDI LFO)] is selected.

e Touse in combination with the CDJ-2000 or CDJ-900, first update the firmware to
version 4.0 or later. (As of February 2011)

1 Press the [QUANTIZE] button.

The QUANTIZE function turns on.

[GRID] lights on this unit's main unit display when the GRID information has been

properly received from the DJ player and the QUANTIZE function can be used.

[GRID] flashes if the GRID information could not be properly received.

¢ Depending on the status of the DJ player (off air, scratching, reverse playing,
etc.), it may not be possible to receive the GRID information.

2 Press the [ON/OFF] button of [BEAT EFFECTS] or touch the

[X-PAD].

The effect is added to the sound in tempo with the track being played.

¢ When the [QUANTIZE] button is pressed again, the QUANTIZE function turns
off.

Operating the [X-PAD]

Operating [ON/OFF] button status of

procedure [BEAT EFFECTS] LAY i
[©) Off (lit) Release 4= Touch On «= Off
@ On (flashing) Release «= Touch On 4= On

< Operating procedure

1 Perform steps 1 to 4 of the BEAT EFFECT procedure.
2 Touch the [X-PAD].

The [X-PAD] turns the effect on and off and changes the quantitative parameter.

* When you release your finger from the [X-PAD], the effect turns off.

e To keep the effect on when you release your finger from the [X-PAD], while
touching the [X-PAD] press the [ON/OFF] button of [BEAT EFFECTS], then
release your finger from the [X-PAD].

En@



% Operating procedure 2

1 Perform steps 1 to 5 of the BEAT EFFECT procedure.

2 Touch the [X-PAD].
The [X-PAD] changes the effect’s quantitative parameter.

Operating DJ software using the MIDI function

This unit outputs the operation information of buttons and controls in universal MIDI
format.

When connected by USB cable to a computer on which a MIDI-compatible DJ soft-
ware program is installed, the DJ software can be operated from this unit.

Install the DJ software on your computer in advance. Also, adjust audio and MIDI
settings for the DJ software.

e For MIDI channel setting instructions, see Changing the settings on page 22.

* Forthe messages output by this unit, see List of MIDI Messages on page 20.

1 Connect this unit’s [USB] terminal to the computer.
For details about connections, see Connecting to the control panel on page 8.

2 Start the DJ software.

3 Press the [ON/OFF (UTILITY)] button.

Turn the MIDI function on.

Transmission of the MIDI messages begin.

* When afader or control is moved, a message corresponding to the position is
sent.

¢ When the [START/STOP] button is pressed and held in for more than 2 seconds,
a set of MIDI messages corresponding to the button, fader or control positions is
sent (Snapshot).

e When the [ON/OFF (UTILITY)] button is pressed again, sending of the MIDI mes-
sages is stopped.

e The MIDI timing clock (BPM information) is sent regardless of the status of the
[ON/OFF (UTILITY)] button.

“ Making the preparations to use the MIDI LFO function

The MIDI-compatible software, devices, etc. (referred to as the “MIDI signal recep-
tion side” below) must be prepared (“learned”) before using the MIDI LFO function.
Perform the learning operations on the MIDI signal reception side.

e Forthe messages output by this unit, see List of MIDI Messages on page 20.

1 Press the [ON/OFF (UTILITY)] button.
Turn the MIDI function on.

2 Turn the [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,
SND/RTN (MIDI LFO)] selector switch.

Select [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RELFO] flashes on the effect display section, then [SND/RTN] is displayed.

3 Press the [ON/OFF] button for [BEAT EFFECTS].

Learn the [ON/OFF] button’s MIDI message of the [BEAT EFFECTS] in the MIDI

signal reception side.

e The MIDI message sent from the [ON/OFF] button of the [BEAT EFFECTS] dif-
fers when [SND/RTN (MIDI LFO)] is selected and when anything other than
[SND/RTN (MIDI LFO)] is selected.

The [ON/OFF] button's MIDI message of [BEAT EFFECTS] when [SND/RTN
(MIDI LFO)] is selected is only sent when the operation is performed following
this procedure.

4 Press the [LFO FORM (WAKE UP)] button.
Learn the [LFO FORM (WAKE UP)] button's MIDI message in the MIDI signal recep-
tion side.
[1/7 «MM\] and [1/7 LFO] are displayed alternately on the effect display section.
e |f necessary, set the MIDI mapping for other buttons and controls.
Because the [LFO FORM (WAKE UP)] button’s MIDI message is sent sequen-
tially, depending on the MIDI signal reception side’s settings, it may not be
possible to learn the MIDI message.
To set the MIDI mapping for other buttons and controls, press the
[LFO FORM(WAKE UP)] button to switch to [SND/RTN].

% Using the MIDI LFO

Make the preparations following the procedure at Making the preparations to use the
MIDI LFO function beforehand.

1 Turn the [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,
SND/RTN (MIDI LFO)] selector switch.

Select [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RZLFO] flashes on the effect display section, then [SND/RTN] is displayed.

2 Press the [LFO FORM (WAKE UP)] button.

Transmission of the MIDI signals begins.

En

The MIDI signal waveform pattern switches each time the [LFO FORM (WAKE UP)]
button is pressed.

[SND/RTN] — [1/7 . ] —= [2/7 _astll] — [3/7 M. ]
(7/7ullB] = [6/70_0_1 = [5/7hu__ 1= [4/7 __.A]

3 Press the [BEAT «, »] button.
Set the MIDI signal's waveform output time.

4 Press the [ON/OFF] button of [BEAT EFFECTS] or touch the
[X-PAD].
The MIDI message for turning the effect on is sent.
¢ When the [LFO FORM (WAKE UP)] button is pressed and a setting from
(17740 - [7/780al is selected, the MIDI message for the buttons and con-
trols below can be sent even when the MIDI mode is turned off.
— [X-PAD] (Touch 4= Release)
— [CUE] button of [BEAT EFFECTS]
— [1,2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] selector switch
— [LEVEL/DEPTH] control
— [ON/OFF] button of [BEAT EFFECTS]
¢ When the [LFO FORM (WAKE UP)] button is pressed to switch between
[SND/RTN] and [MIDI LFO], BEAT EFFECT automatically turns off.
e |tis not possible to switch between [SND/RTN] and [MIDI LFO] while touching
the [X-PAD].

% Sending the MIDI start and MIDI stop messages

Press the [START/STOP] button for [MIDI].

¢ The MIDI start and MIDI stop messages are sent alternatively each time the
[START/STOP] button is pressed, regardless of whether the MIDI function is on
or off.

Operating an external MIDI sequencer

This unit outputs the operation information of buttons and controls in universal MIDI

format.

This unit sends the tempo of the currently playing source (BPM information) as the

MIDI timing clock. This can be used to synchronize an external MIDI sequencer with

the tempo of the source.

e Forthe messages output by this unit, see List of MIDI Messages on page 20.

e External MIDI sequencers not supporting MIDI timing clocks cannot be
synchronized.

e External MIDI sequencers cannot be synchronized for sources for which the
BPM cannot be measured stably.

e The MIDI timing clock is output even with BPM values input manually by tapping
the [TAP] button with a finger. The MIDI timing clock output range is 40 BPM to
250 BPM.

1 Connect the [MIDI OUT] terminal to the external MIDI
sequencer’s MIDI IN terminal using a commercially available MIDI
cable.

2 Set the external MIDI sequencer’s sync mode to Slave.
3 Press the [START/STOP] button for [MIDI].

The MIDI start message is sent.

4 Press [ON/OFF] in the [MIDI] section.
Transmission of the MIDI messages begin.



Types of effects
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Types of SOUND COLOR FX effects

Turn counterclockwise: Applies the rever-

Applies a reverberation effect  beration effect to the mid- and low ranges.

SPACE to the original sound Turn clockwise: Applies the reverberation
effect to the mid- and high ranges.
Applies an echo EHEFt‘ with Turn counterclockwise: Applies the echo
the sound delayed slightly .
DUBECHO after the original sound effect fothe mid-range only
Turn clockwise: Applies the echo effect to the
output several times and high range only
gradually attenuated. '
Turn counterclockwise: A gate effect makes
the sound tighter, with a reduced sense of
GATE/COMP Changes the texture of the volume. ‘
overall sound. Turn clockwise: A compressor effect makes
the sound fatter, with an increased sense
of volume.
White noise generated inside
this unit is mixed in to the
sound of the channel via the
filter and output. Turn counterclockwise: The cut-off frequency
e Thevolume can be of the filter through which the white noise
NOISE adjusted by turning the passes gradually decreases.
[TRIM] controls for the Turn clockwise: The cut-off frequency of the
respective channels. The filter through which the white noise passes
sound quality can be gradually increases.
adjusted by turning the
[EQ/ISO (HI, MID, LOW)]
controls
. Turn counterclockwise: Increases the
Changes the original sound s X
CRUSH to a crushed-like sound for sound's distortion.
output Turn .c\ockvwse: The sound is crushed before
passing through the high pass filter.
Turn counterclockwise: Gradually decreases
FILTER Outputs sound that has the low-pass filter's cutoff frequency.

Turn clockwise: Gradually increases the high-
pass filter's cutoff frequency.

passed through afilter.

Types of BEAT EFFECT

A delay sound is output once according to the beat fraction set with the [BEAT «,
»] buttons.
When 1/2 beat delay sound is added, 4 beats become 8 beats.

P
-
PPPPPDPP

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

1/2 delay
(8 beats)

Use these to set a time delay of 1/8 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM

TIME control (parameter 2) Use this to set the delay time

1t0 4000 (ms)
LEVEL/DEPTH control Use this to set the balance between the original sound and the
(parameter 3) delay sound.

X-PAD (parameter 4) Use this to set the delay time.

ECHO> =

A delay sound is output several times and gradually attenuated according to the
beat fraction set with the [BEAT «, »] buttons.
With 1/1 beat echoes, the delay sounds are faded out according to the track’s tempo
even after the input sound has been cut.

*—Input sound turned off

N Fade-out
*R\

Time

1 beat

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use these to set a time delay of 1/8 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM.

TIME control (parameter 2)

Use this to set the delay time.
11t0 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

Use this to set the balance between the original sound and the
echo sound.

X-PAD (parameter 4)

Use this to set the delay time.

SPIRAL"

This function adds a reverberation effect to the input sound.
When the delay time is changed, the pitch changes simultaneously.

rlnput sound turned off

s~ Fade-out
S

1 beat

Time

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use these to set a time delay of 1/8 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM.

TIME control (parameter 2)

Use this to set the delay time.
10 to 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

Use this to set the balance between the original sound and the
effect sound and to set the quantitative parameter.

X-PAD (parameter 4)

Use this to set the delay time.

REVERB" =

This function adds a reverberation effect to the input sound.

Direct sound

Level

1%

100%

Early reflected sound

—/ .
Reverberations

Time

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use these to set the extent of the reverberation effect, from 1 -
100 %.

TIME control (parameter 2)

Use this to set the degree of the reverb effect.
1-100 (%)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

Sets the balance between the original sound and the effect
sound.

X-PAD (parameter 4)

Sets the filter's cut-off frequency.

TRANS"
The sound is cut according to the beat fraction set with the [BEAT <, »] buttons.
Cut Cut [
1/1 beat Time

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use these to set a cut time of 1/16 — 16/1 with respect to the time
of one beat of the BPM.

TIME control (parameter 2)

Use this to set the effect time.
10 to 16000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

Sets the balance between the original sound and the effect
sound.

X-PAD (parameter 4)

This sets the cut time.

FILTER™

The filter's cutoff frequency changes according to the beat fraction set with the

[BEAT «, »] buttons.

en (17)



Frequency

Use these to set the cycle for moving the cut-off frequency as a
time of 1/4 — 64/1 with respect to the time of one beat of the BPM.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use this to set the cycle at which the cut-off frequency is moved.
10 to 32000 (ms)

The further the control is turned clockwise, the more the effect
is stressed.

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

The cycle at which the cut-off frequency is moved fluctuates

X-PAD (parameter 4) finely

FLANGER™

A 1-cycle flanger effect is produced according to the beat fraction set with the [BEAT
«, »] buttons.
Short delay

Use these to set the 1/4 — 64/1 effect time with respect to the
time of one beat of the BPM.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

This sets the balance between the original sound and the
recorded sound.

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4) This sets the way in which the recorded sound is played.

SLIP ROLL™

The sound being input at the point when the [ON/OFF] is pressed is recorded, and
the recorded sound is output repeatedly according to the beat fraction set with the

[BEAT «, »] buttons.
When the effect time changes, the input sound is recorded again.

w0y

) " +
Effect turned on Changed from 1/2

w0

1/1 repeat

1/2 repeat

Use these to set an effect time of 1/16 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use this to set the effect time.

TIME control (parameter 2) 10 10 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

Use this to set the balance between the original sound and ROLL.

Use this to set the effect time.

Use this to set the cycle by which the flanger effect moves.

10 to 32000 (ms)

The further the control is turned clockwise, the more the effect
is stressed.

When turned all the way counterclockwise, only the original
sound is output.

The cycle at which the flanger effect is moved fluctuates finely.

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

PHASER"

The phaser effect changes according to the beat fraction set with the [BEAT «, »]
buttons.
Phase shift

Use these to set the cycle for moving the phaser effect as of time
of 1/4 — 64/1 with respect to the time of one beat of the BPM.

BEAT <« » buttons (param-
eter 1)

This sets the cycle by which the phaser effect is moved.
10 to 32000 (ms)
The further the control is turned clockwise, the more the effect

is stressed.
When turned all the way counterclockwise, only the original
sound is output.

The cycle at which the phaser effect is moved fluctuates finely.

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

ROBOT"

The original sound is changed to a sound like one produced by a robot.

Use these to set the degree of the effect sound, from -100 —
100 %.

Use this to set the degree of the effect sound.

-100-100 (%)

Sets the balance between the original sound and the effect
sound.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

TIME control (parameter 2)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

This changes the degree of the effect sound.

MELODIC

The mid-range of the sound being input at the point when the [ON/OFF] button is
pressed is recorded, and the recorded sound is output according to the level of the
sound being input.

BEAT «, » buttons (param-

eter 1) This sets the way in which the recorded sound is played.

TIME control (parameter 2)  This sets the way in which the recorded sound is played.

En

ROLL" =

The sound being input at the point when the [ON/OFF] is pressed is recorded, and
the recorded sound is output repeatedly according to the beat fraction set with the
[BEAT «, »] buttons.

o Iy ey
A v

Effect turned on

11 roll IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Repeated

Use these to set an effect time of 1/16 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use this to set the effect time.

TIME control (parameter 2) 100 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

Use this to set the balance between the original sound and ROLL.

Use this to set the effect time.

REV ROLL"®

The sound being input at the point when the [ON/OFF] button is pressed is
recorded, and the recorded sound is reversed then output repeatedly according to
the beat fraction set with the [BEAT <, »] buttons.

o (1))t Sy

Effect turned on *

NOPRIDINIDIY

Reversed and repeated

1/1 reverse
roll

Use these to set an effect time of 1/16 — 16/1 with respect to the
time of one beat of the BPM.

BEAT «, » buttons (param-
eter 1)

Use this to set the effect time.

TIME control (parameter 2) 10 10 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

Use this to set the balance between the original sound and ROLL.

Use this to set the effect time.

SND/RTN (MIDI LFO)

Connect an external effector, etc., here.



By pressing the [LFO FORM (WAKE UP)] button, MIDI-compatible software and
devices can be controlled using MIDI signals.

% SND/RTN"

Connect an external effector, etc., here.

SEND
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BEAT «, » buttons (param-
eter 1)
TIME control (parameter2) —

LEVEL/DEPTH control This adjusts the sound level input to the [RETURN] terminal

(parameter 3)
X-PAD (parameter 4) —

< MIDI LFO

The MIDI signal (0 — 127) waveform is changed according to the track’s tempo.
The MIDI signal waveform pattern switches each time the [LFO FORM (WAKE UP)]
button is pressed.

BEAT «, » buttons (param-  Use these to set a waveform output time of 1/4 — 64/1 with
eter 1) respect to one beat of the BPM.

TIME control (parameter 2) ~ Use this to set the waveform output time

LEVEL/DEPTH control
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4) This changes the MIDI signal’s waveform pattern.

* When [MIDI LFO] is selected, the sound of the external effector connected to the [RETURN]
terminal is not input.

If the sound of the channel you want to monitor is not output from the [MASTER]
channel when [CF.A], [CF.B] or [MASTER] is selected with the [1, 2, 3, 4, MIC,
CF.A, CF.B, MASTER] selector switch, the effect sound cannot be monitored even
by pressing the [CUE] button for [BEAT EFFECTS].

[2] If the effect is off, the effect sound cannot be monitored even by pressing the [CUE]
button for [BEAT EFFECTS].
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List of MIDI Messages

MIDI Messages

Category SW Name MSB Trigger/Toggle
TRIM VR Bn 01 dd — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — 0-127
H1 Low VR Bn 04 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 05 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Channel fader VR Bn " MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — 0-127
h2 LOwW VR Bn 09 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Channel fader VR Bn 12 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — 0-127
LOwW VR Bn 15 dd — — — 0-127
3 COLOR VR Bn 16 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Channel fader VR Bn 13 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — — 0,64, 127
TRIM VR Bn 50 dd — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — 0-127
Cha Low VR Bn 52 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Channel fader VR Bn 14 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — 0, 64,127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B MSB | — — — 0-127
CH FADER (—/, =/, ) SW Bn 5E dd — — — 0, 64,127
Fader curve
CROSS FADER (7N, 75, X)) | SW Bn 5F dd — — — 0,64, 127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — 0-127
Master
CUE BTN Bn 4A dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — 0,127
?g:TH MONI- BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
<« BTN Bn 4C MSB | — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — Trigger only OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
DELAY SW Bn 2A dd — — OFF=0, ON=127
ECHO SW Bn 37 dd — — OFF=0, ON=127
SPIRAL SW Bn 2B dd — — OFF=0, ON=127
REVERB SW Bn 36 dd — — [2] OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS Sw Bn [3 |dd |— |— (2] OFF=0, ON=127
FILTER SW Bn 3B dd — — [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FLANGER SW Bn 32 dd — — [2] OFF=0, ON=127
SELECT PHASER SwW Bn 39 dd — — [2] OFF=0, ON=127
ROBOT SW Bn 33 dd — — [2] OFF=0, ON=127
MELODIC SW Bn 3D dd — — OFF=0, ON=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd — — OFF=0, ON=127
ROLL SW Bn 2E dd — — OFF=0, ON=127
REV ROLL SW Bn 2F dd — — OFF=0, ON=127
(S“';ll:)[)/lR:FNo) SW Bn 3k dd — — OFF=0, ON=127




MIDI Messages

Category SW Name SW Type Trigger/Toggle
MSB
CH1 SW Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 SW Bn 24 dd — — — OFF=0, ON=127
CH4 SW Bn 25 dd — — — OFF=0, ON=127
CH SELECT
MIC SW Bn 26 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIDI LFO VR Bn 76 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Toggle —
TIME value (When FLANGER,
PHASER or FILTER is selected, the
BEAT EFFECTs | TIME SW Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — value is halved. When a negative
value is selected, it is set to a posi-
tive value.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
X-PAD VR Bn 7 ad - - - - SenQS the [X-PAD] position infor-
mation.
ON/OFF
X-PAD (touch)
*  When an effect other than BTN Bn 72 dd — — — OFF=0, ON=127
[SND/RTN (MIDI LFO)] is
selected at BEAT EFFECT
ON/OFF
X-PAD (touch)
*  When [SND/RTN (MIDI BTN Bn 40 dd — — — OFF=0, ON=127
LFO)] is selected at BEAT
EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
Mic
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Trigger/ToggIeu OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — Trigger/ToggleE OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — Trigger/ToggleE OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 68 dd — — — Trigger/Toggle” OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — Trigger/ToggleW OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — Trigger/ToggIeW OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[17]  When turning one button on switches another button from on to off, MIDI on and off messages are sent from the two buttons.
When there is no button that switches off, only the MIDI on message is sent from the button that was pressed.

When switched from one position to another position, the MIDI ON and OFF signals are sent respectively from both positions.

¢ When the [START/STOP] button is pressed for over 1 second, MIDI messages corresponding to the positions of the buttons, faders and controls are sent in a bundle (Snapshot).
The MIDI Snapshot sends all MIDI messages other than MIDI start and MIDI stop.
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Changing the settings

1 Press the [ON/OFF (UTILITY)] button for over 1 second.

The [USER SETUP] mode setting screen is displayed. About the auto standby function
e Todisplay the [CLUB SETUP] mode setting screen, first turn this unit’'s power off,
then press the [POWER] button while pressing the [ON/OFF (UTILITY)] button. When [Auto Standby] is set to [ON], the standby mode is set automatically if 4

hours pass with all of the conditions shown below met.

2 Press the [BEAT «, »] button. — That none of this unit’s buttons or controls are operated.

Select the setting item. — That no audio signals of =10 dB or greater are input to this unit's input terminals.
— That no PRO DJ LINK connections are made.

3 Press the [TAP] button. e When the [LFO FORM (WAKE UP)] button is pressed, the standby mode is

The screen switches to the setting item’s setting value change screen. canceled.

e This unitis shipped with the auto standby function turned on. If you do not want

4 Press the [BEAT «, >] button. to use the auto standby function, set [Auto Standby] to [OFF].

Change the setting value.

5 Press the [TAP] button.

Enter the setting value. About the talk over function
The previous screen reappears.
e To return to the previous screen without changing the settings, press the The talk over function has the two modes described below.
[QUANTIZE] button. — [ADV] (advanced talk over): The mid-range only of the sound of channels other
than the [MIC] channel is attenuated according to the [Talk Over LEVEL] setting
6 Press the [ON/OFF (UTILITY)] button. value and output.

Close the [USER SETUP] mode setting screen.
e Toclose the [CLUB SETUP] mode setting screen, press the [POWER] button to
turn this unit's power off.

dB

Frequency

— [NOR] (normal talk over): The sound of channels other than the [MIC] channel is
attenuated according to the [Talk Over LEVEL] setting value and output.

Frequency
Setting preferences
*: Setting upon purchase
Mode Options settings Screen display Setting value Descriptions

Fader Start F.S. ON, OFF* Turns the fader start function on and off for all DJ players connected to the [LINK] terminals.
MIDI CH MIDI CH 1*t0 16 Sets the MIDI channel.

USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Selects the MIDI signal transmission mode, [TGL (TOGGLE)] or [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV*, NOR Selects the talk over function's mode, [ADV(ADVANCED)] or NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL __264d:é_12 dB, -18 dB", Sets the talk over function’s sound attenuation level.

Digital Master Out -19.dB*, -15dB.-10
Level DouTLY dB. -5 dB

Digital Master Out
Sampling Rate

Sets the maximum level of the sound output from the [DIGITAL MASTER OUT] terminals.

DOUT FS 48 kHz, 96 kHz* Sets the digital signal’s sampling rate.

Sets the attenuation level of the sound output from the [MASTER1] and [MASTER2] termi-

MASTER ATT. MST ATT -6 dB, -3 dB, 0 dB* nals
CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Turns the auto standby function on and off.
m:n(i)tl:)trpm To Booth MIC BTH ON*, OFF Sets whether or not to output the microphone’s audio signals from [BOOTH] terminals.
PC UTILITY PC UTLY ON*, OFF Sets whether or not to launch the computer’s setting utility software automatically when a
USB cable is connected.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Restores all the settings to their factory defaults.

[1]: Note that the output sound may be distorted even if the master level indicator does not light up to the very top.



Additional information

Troubleshooting

¢ Incorrect operation is often mistaken for trouble or malfunction. If you think that there is something wrong with this component, check the points below. Sometimes the
trouble may lie in another component. Inspect the other components and electrical appliances being used. If the trouble cannot be rectified after checking the items
below, ask your nearest Pioneer authorized service center or your dealer to carry out repair work.

* The player may not operate properly due to static electricity or other external influences. In such cases, normal operation may be restored by unplugging the power cord

then plugging it back in.

Problem

The power is not turned on.

Check

Is the power cord properly connected?

Remedy

Plug in the power cord to an AC outlet.

No sound or small sound.

Is the [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] selector

switch set to the proper position?

Turn the [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] selector switch to switch
to the channel’s input source. (page 13)

Are the connection cables properly connected?

Connect the connection cables properly. (page 7)

Are the terminals and plugs dirty?

Clean the terminals and plugs before making connections.

Is [MASTER ATT.] set to [-6 dB], etc.?

At the [USER SETUP] screen, switch [MASTER ATT.]. (page 22)

Digital sound cannot be output.

Is the digital audio output's sampling frequency (fs) suited
for the specifications of the connected device?

On the [CLUB SETUP] screen, set [Digital Master Out Sampling Rate]
according to the specifications of the connected equipment. (page 22)

Distorted sound.

Is the sound level output from the [MASTER] channel
appropriately set?

Adjust the [MASTER LEVEL] control so that the master channel level indicator
lights at around [0 dB] at the peak level. (page 13)

Set [MASTER ATT.] to [-3 dB] or [-6 dB]. (page 22)

Is the level of audio input to each channel properly set?

Adjust the [TRIM] control so that the channel level indicator lights at about [0
dB] at the peak level. (page 13)

Can't crossfade.

Are the CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) selector
switches properly set?

Set the [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] selector switches for the differ-
ent channels properly. (page 13)

Can't fader start a DJ player.

Is [FADER START] set to [OFF]?

At the [USER SETUP] screen, set [FADER START] to [ON]. (page 22)

Is the DJ player properly connected to the [LINK] terminal?

Connect the DJ player to the [LINK] terminal properly using a LAN cable. (page 7)

Are the audio cables properly connected?

Connect this unit's audio input terminals and the DJ player’s audio output
terminals by audio cable. (page 7)

Is the DJ player’s player number properly set?

Set the DJ player's player number to the same number as the channel to which
the audio cable is connected.

[BEAT EFFECTS] does not work.

Isthe [1, 2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] selector switch

properly set?

Turnthe [1, 2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] selector switch to select the
channel to which you want to apply the effect.

[SOUND COLOR FX] does not work.

Is the [COLOR] control set to an appropriate position?

Turn the [COLOR] control clockwise or counterclockwise. (page 14)

Can't use an external effector.

Is the [ON/OFF] button for [BEAT EFFECTS] set to [ON]?

Press the [ON/OFF] button for [BEAT EFFECTS] to set [SND/RTN] to [ON].
(page 15)

Is the external effector properly connected to the [SEND] or

[RETURN] terminal?

Connect the external effector to the [SEND] and [RETURN] terminals. (page 7)

Distorted sound from an external effector.

Is the external effector's audio output level set to an appro-
priate level?

Adjust the external effector's audio output level.

Tempo (BPM) cannot be measured or measurement
value of tempo (BPM) is implausible.

Is the audio input level too high or too low?

Adjust the [TRIM] control so that the channel level indicator lights at about [0
dB] at the peak level. (page 13)

For some tracks, it may not be possible to measure the tempo (BPM). Use the
[TAP] button to input the tempo manually. (page 15)

Measured tempo (BPM) differs from tempo indicated
on CD.

The values may differ slightly due to the different ways in which the BPM is
measured. There is no need to make any corrections.

MIDI sequencer does not synchronize.

Is the MIDI sequencer’s sync mode set to Slave?

Set the MIDI sequencer's sync mode to Slave.

Does the MIDI sequencer you are using support MIDI timing

clocks?

MIDI sequencers not supporting MIDI timing clocks cannot be synchronized.

MIDI control does not work.

Is the MIDI channel turned on?

Press the [ON/OFF] button for [MIDI]. (Operating DJ software using the MIDI
function on page 16)

Are the MIDI settings properly set?

To operate DJ software with this unit, this unit's MIDI messages must be
assigned to the DJ software you are using. For instructions on assigning mes-
sages, see your DJ software’s operating instructions.

This unit is not recognized after it has been connected
toacomputer.
USB indicator is off or flashing.

Is the driver software properly installed on your computer?

Install the driver software. If it is already installed, reinstall it. (page 8)

Sound of a computer cannot be output from this unit.

Are this unit and computer properly connected?

Connect this unit and computer using a USB cable. (page 8)

Are the audio output device settings properly set?

Select this unit with the audio output device settings. For instructions on mak-
ing settings for your application, see your application's operating instructions.

Is the [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] selector

switch set to the proper position?

Set the [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] selector switch to the
[USB */*] position. (page 13)

Effect sound cannot be monitored even when the [CUE]
button for [BEAT EFFECTS] is pressed.

The circuit that generates the echo for the [ECHO], [REVERB], [ROLL], [SLIP
ROLL] and [REV ROLL] effect sounds is positioned after the effect circuit, so
the effect sound cannot be monitored. This is not a malfunction.

Sound is distorted when an analog player is connected
to this unit's [PHONO] terminals.

Or, lighting of the channel level indicator does not
change even when the [TRIM] control is turned.

Have you connected an analog player with a built-in phono
equalizer?

For analog players with built-in phono equalizers, connect the player to the
[CD/LINE] or [LINE] terminals. (page 7)

If the analog player with built-in phono equalizer has a PHONO/LINE selector
switch, switch it to PHONO.

Is an audio interface for computers connected between the

analog player and this unit?

If the audio interface for computers has a line level output, connect it to the
[CD/LINE] or [LINE] terminal. (page 7)

If the analog player has a PHONO/LINE selector switch, switch it to PHONO.
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Disclaimer

¢ Pioneer and rekordbox are trademarks or registered trademarks of the Pioneer
Corporation.

e Microsoft® Windows Vista® and Windows® are either registered trademarks or
trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.

e Apple, Macintosh and Mac OS are trademarks of Apple Inc., registered in the
U.S. and other countries.

e ASIOis atrademark of Steinberg Media Technologies GmbH.

The names of companies and products mentioned herein are the trademarks of their

respective owners.

Specifications

General

Power requirements
Power consumption
Power consumption (standby)
Main UNTtWEIGNT ..o 7.1 kg
Max. external dimensions ....... 331 mm (width) x 107.9 mm (height) x 409 mm (depth)
Tolerable operating temperature +5°Cto +35°C
Tolerable operating humidity ...5 % t0 85 % (no condensation)

.. AC 220V to 240V, 50 Hz/60 Hz

Audio Section
Sampling rate
MASTER D/A converter

Other A/D and D/A CONVEIEIS ...t 24 bits
Frequency characteristic
CD/LINE ..ot 20 Hz to 20 kHz

S/N ratio (rated output)

Total harmonic distortion (CD/LINE — MASTER1)
Standard input level / Input impedance

............ 0.005 %

..—b2 dBu/47 kQ

CD/LINE . ~12 dBu/47 kQ

MIC1 .. ..—52 dBu/8 kQ

—562 dBu/12 kQ

RETURN ..ot —12 dBu/47 kQ
Standard output level / Load impedance / Output impedance

MASTERT ..o +8dBu/10 kQ/5 Q or lower

MASTER2 . +2 dBu/10 kQ/22 Q or lower
....—8dBu/10 kQ/22 Q or lower
+8 dBu/10 kQ/1 kQ or lower
12 dBu/10 kQ/1 kQ or lower

....+8.5dBu/32 Q/1 Q or lower

Rated output level / Load impedance
MASTER1
MASTER2 ...

Crosstalk (LINE)

Channel equalizer characteristic

+26 dBu/10 kQ
+22 dBu/10 kQ

—26 dBto +6 dB (13 kHz)
..—26 dBto +6 dB (1 kHz)
26 dBto +6 dB (70 Hz)

HI -12dBto +12 dB (10 kHz)
LOW ..o -12dBto +12dB (100 Hz)

Input / Output terminals
PHONO input terminal

RCA DIN JACK 1111ttt s 2 sets
CD/LINE input terminal

RCA PIN JACKS w1ttt 4 sets
LINE input terminal

RCA pin jack
MIC1 input terminal

XLR connector/phone jack (@ 6.3 MM)...oiviiiiiiiiins 1 set
MIC2 input terminal

Phone Jack (6.3 MIM) woviiiiiiiie s 1 set
RETURN Input terminals

Phone Jack (6.3 MM) woviiiiiiiiie s 1 set
DIGITAL IN coaxial input terminal

RCA PIN JACKS it 4 sets
MASTER output terminal

KLR CONNECIOT ..o 1 set

RCA PIN JACKS 11ttt 1 set

BOOTH output terminal
Phone jack (& 6.3 mm)

REC OUT output terminal

RCA PIN JACKS ©11vivtviitiie s 1 set
SEND output terminal

Phone Jack (@ 6.3 MM) oviiiiiiii s 1 set

DIGITAL MASTER OUT coaxial output terminal

RCA DIN JACKS 111ttt 1 set
MIDI OUT terminal

BP DIN L 1 set
PHONES output terminal

Stereo phone Jack (B 6.3 MIM) .o 1 set
USB terminal

LINK terminal
LAN terminal (100Base-TX) ..ot 1 set

¢ The specifications and design of this product are subject to change without notice.

e Published by Pioneer Corporation. Copyright © 2011 Pioneer Corporation. All
rights reserved.
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Nous vous remercions d'avoir acquis un produit Pioneer. Veuillez lire attentivement ce mode d’emploi afin de connaltre la maniere d'utiliser I'appareil comme il convient. Cela
fait, conservez le mode d’emploi de fagon a pouvoir vous y référer en cas de nécessité.

Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche et de la prise d'alimentation est un peu différente de ce qui est montré dans les illustrations. Toutefois, I'appareil
se raccorde et fonctionne de la méme fagon.

IMPORTANT

ATTENTION

DANGER D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

Ce symbole de I'éclair, placé dans un ATTENTION :

triangle équilatéral, a pour but d'attirer

I'intérieur du coffret de I'appareil, de
“tensions dangereuses” non isolées d'une
grandeur suffisante pour représenter un
risque d’électrocution pour les étres

POUR EVITER TOUT RISQUE

I'attention de I'utilisateur sur la présence, a D'ELECTROCUTION, NE PAS ENLEVER LE
COUVERCLE (NI LE PANNEAU ARRIERE).
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A
LINTERIEUR. CONFIER TOUT ENTRETIEN A I'entretien.
humains. UN PERSONNEL QUALIFIE UNIQUEMENT.

Ce point d’exclamation, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
I'attention de I'utilisateur sur la présence,
dans les documents qui accompagnent
I'appareil, d'explications importantes du
point de vue de I'exploitation ou de

D3-4-2-1-1_A1_Fr

AVERTISSEMENT
Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les risques
d’'incendie et de décharge électrique, ne placez pres de
lui un récipient rempli d'eau, tel qu'un vase ou un pot
de fleurs, et ne I'exposez pas a des gouttes d'eau, des
éclaboussures, de la pluie ou de I'humidité.
D3-4-2-1-3_A1_Fr
AVERTISSEMENT
Avant de brancher I'appareil pour la premiere, lisez
attentivement la section suivante.
La tension de I'alimentation électrique disponible
varie selon le pays ou la région. Assurez-vous que
la tension du secteur de la région ou I'appareil sera
utilisé correspond a la tension requise (par ex. 230
V ou 120 V), indiquée sur la panneau latéral.
D3-4-2-1-4*_A1_Fr
AVERTISSEMENT
Pour éviter les risques d'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu'une bougie allumée) sur
I'appareil.
D3-4-2-1-7a_A1_Fr
PRECAUTION DE VENTILATION
Lors de l'installation de I'appareil, veillez a laisser un
espace suffisant autour de ses parois de maniére a
ameéliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm a
I'arriere et 3 cm de chaque cété).

AVERTISSEMENT
Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues pour la
ventilation, pour assurer un fonctionnement stable de
I'appareil et pour éviter sa surchauffe. Pour éviter les
risques d'incendie, ne bouchez jamais les ouvertures et
ne les recouvrez pas d’'objets, tels que journaux, nappes
ou rideaux, et n'utilisez pas 'appareil posé sur un tapis
épais ou un lit.

D3-4-2-1-7b*_A1_Fr
Milieu de fonctionnement
Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5°Ca +35°C (de +41°F & +95 °F) ; Humidité
relative inférieure & 85 % (orifices de ventilation non
obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis & une forte humidité ou en plein soleil

(ou a une forte lumiere artificielle).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Fr

Ce produit est destiné & une utilisation domestique
générale. Toute panne due a une utilisation autre qu'a
des fins privées (comme une utilisation & des fins
commerciales dans un restaurant, dans un autocar
ou sur un bateau) et qui nécessite une réparation
sera aux frais du client, méme pendant la période de
garantie.

K041_A1_Fr

Si la fiche d’alimentation secteur de cet appareil ne
convient pas a la prise secteur a utiliser, la fiche doit
étre remplacée par une appropriée. Ce
remplacement et la fixation d'une fiche secteur sur le
cordon d'alimentation de cet appareil doivent étre
effectués par un personnel de service qualifié. En cas
de branchement sur une prise secteur, la fiche de
coupure peut provoquer une sérieuse décharge
électrique. Assurez-vous qu'elle est éliminée
correctement apres sa dépose.

'appareil doit &tre déconnecté en débranchant sa
fiche secteur au niveau de la prise murale si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation

(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-1a_A1_Fr

ATTENTION

Linterrupteur POWER de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme le
cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que I'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez a
installer I'appareil de telle maniere que son cordon
d’alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d’alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation

(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a*_A1_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE
D’ALIMENTATION

Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le cable et ne pas
toucher le cable avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le céble ou
I'attacher a d’autres cébles. Les cébles d'alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un
céble abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service apres-vente
PIONEER le plus proche ou le revendeur pour un

remplacement.
S002*_A1_Fr




Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. Il existe un systeme de
collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la législation.

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvege peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou & un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser
de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon
les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.
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Informations préliminaires

Caractéristiques

Cet appareil est une table de mixage DJ standard pour DJ professionnels intégrant
latechnologie spécifique des DJM Pioneer, la référence mondiale pour les discothe-
ques. Présentant non seulement une multitude de fonctions utiles pour les presta-
tions DJ, comme PRO DJ LINK, SOUND COLOR FX et BEAT EFFECT, mais aussi une
conception de haute qualité sonore et une disposition pratique des commande sur
la console facilitant I'exploitation, cet appareil fournit une assistance considérable a
tous les DJ professionnels opérant dans les discotheques.

CARTE SON

Cet appareil est pourvu d'une “carte sonore/interface pour audio USB".

e Entout 4 jeuxde signaux audio d'un seul ordinateur peuvent étre attribués aux
différents canaux et mixés.

¢ Les signaux des codes temporels de logiciel DVS (Digital Vinyl System) lus par
un lecteur DJ ou un lecteur analogique peuvent étre retransmis au logiciel DVS
de I'utilisateur. Ceci permet une lecture DJ par le logiciel DVS sans raccorde-
ments complexes.

¢ Entout 4 jeuxde signaux audio des différents canaux (canaux 1 a 4, REC OUT,
coOtés crossfader A et B et microphone) peuvent étre transmis a I'ordinateur.
Ceux-ci s'averent pratiques pour I'enregistrement du son mixé.

HAUTE QUALITE SONORE

Des mesures ont été prises pour améliorer la qualité du son sur les entrées et
sorties numériques et analogiques. Un son plus puissant et de plus grande qualité
est obtenu grace a un échantillonnage a 96 kHz, un convertisseur A/N 24 bits et un
convertisseur N/A 32 bits, tous deux de haute qualité sonore.

Le son USB 24 bits 96 kHz est pris en charge.

SOUND COLOR FX

Cet appareil offre 6 types d’effets. Des effets peuvent étre obtenus en tournant sim-
plement les commandes [COLOR] correspondant a chaque canal, ce qui permet
aux DJ d'ajuster la qualité sonore des morceaux transmis aux différents canaux et
d'improviser.

BEAT EFFECT

La fonction BEAT EFFECT qui a fait ses preuves sur les modeles DJM a été introduite
et améliorée.

Cet appareil a été dernierement équipé d'un [X-PAD] qui permet de reproduire des
effets variés par simple toucher et d'obtenir des performances plus intuitives et
libres en live.

FADER DE CANAL

Un tout nouveau fader, extrémement fiable, est utilisé comme fader de canal.

Par rapport aux faders de canaux utilisés sur les anciens modeles DJM, ce nouveau
fader offre une meilleure résistance aux détériorations dues a la poussiéere, aux
liquides, etc. susceptibles de se répandre dessus. Le fonctionnement reste facile et
régulier méme sous des conditions d'utilisation séveres.

PRO DJ LINK

Les fonctions PRO DJ LINK peuvent étre utilisées lorsqu’un lecteur DJ Pioneer com-
patible PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900 etc.), un ordinateur sur lequel rekordbox
est installé et cet appareil sont reliés par un cable LAN.

Pour le détail sur PRO DJ LINK, reportez-vous a la page 15, A propos de PRO DJ
LINK.

DISPOSITION STANDARD

Cet appareil présente une disposition des commandes identique a celle de tous les
DJM Pioneer, la référence mondiale en matiere de console de mixage DJ.

La disposition simple et directe du panneau de commande facilite non seulement
les prestations DJ mais permet aussi aux DJ utilisant cet appareil pour la premiere
fois des manipulations sans tatonnement, si bien que cet appareil peut étre utilisé
sans crainte comme console de mixage permanente de la discotheque.

Contenu du carton d’emballage

e CD-ROM

e (Cable USB

e Cordon d'alimentation

e Carte de garantie

¢ Mode d'emploi (ce document)
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Raccordements

Veillez & toujours éteindre les appareils et & débrancher le cordon d'alimentation de la prise secteur avant de raccorder un appareil ou de changer les liaisons.
Reportez-vous au mode d'emploi de I'appareil devant étre raccordé.

Lorsque tous les appareils ont été raccordés, vous pouvez brancher le cordon d'alimentation.

Veillez a utiliser le cordon d'alimentation fourni.

Panneau arriére

1] —HB— (4]5]6] (4 [ 6 | [4]5] 4] 8| B
& P = \
A_‘j CH 4 CH3 CH2 CH1 LI
@ LINE CD/LINIf: LINE CD/LINI: @ PHONO CD/LIN[Z
RETURN L L =
& OFF POV il ol ’_L I e — ’_L Milc2 MIDI|OUT
= ON S|GNAL GN> <|GNAL GNp u
AR
00@©H@© —@@H@@O w | g
R
MASTER1 MASTER2Y REC OUT BOOTH C DIGITAL
SEND R TRS CH2 CHl
w R Lvono) Q ﬁ MASTER l:@ :I
) 0)(@ Q@)@) heoe
lGND
— 7 I
18] —ia— 14 I 13 B 11 e 10 S
H Touche POWER (la page 14) Prises BOOTH (la page 7)
Pour allumer et éteindre cet appareil. Prises de sortie pour moniteur de cabine, compatible avec une sortie symétrique
) ou asymétrique pour connecteur TRS.
Prises RETURN (la page 7)
A raccorder & la prise de sortie d'un processeur d'effets externe. Lorsque le Prises REC OUT (la page 7)
canal [L (MONO)] seulement est raccordé, I'entrée du canal [L (MIONO)] est Cette prise de sortie est prévue pour I'enregistrement.
transmise simultanément au canal [R]. .
Prises MASTER2 (la page 7)
Prises PHONO (la page 7) A raccorder a un amplificateur de puissance, etc.
Pour raccorder un appareil de type tourne-disque (cartouche phono MM). Ne .
pas pourvoir des signaux de ligne. Prises MASTER1 (Ia page 7) ‘
Pour raccorder un dispositif aux prises [PHONO], retirez la fiche de court-circui- A raccorder a un amplificateur de puissance, etc.

tage insérée dans les prises.
Insérez la fiche de court-circuitage dans les prises [PHONO] si rien ne leur est
raccordé pour couper le bruit externe.

Prises SEND (la page 7)
A raccorder a la prise d'entrée d'un processeur d'effets externe. Lorsque le
canal [L (MONO)] seulement est raccordé, un signal audio monophonique est
Prises CD/LINE (la page 7) transmis.

Pour raccorder un lecteur DJ ou un appareil avec sortie niveau ligne.

ACIN

Prise SIGNAL GND (la page 7) A relier & une prise d'alimentation avec le cordon d'alimentation fourni. Avant de

Pour raccorder le fil de terre d'un lecteur analogique. Ceci permet de réduire le brancher le cordon d'alimentation, assurez-vous que tous les autres appareils

bruit lorsqu'un lecteur analogique est raccordé. sont raccordes.

Veillez & utiliser le cordon d'alimentation fourni.

A Prises LINE (la page 7)

Pour raccorder une platine & cassette ou un appareil avec sortie niveau ligne. AVERTISSEMENT

) Rangez les fiches de court-circuitage hors de portée des enfants et bébés. Si une

Prise MIC2 (la page 7) fiche devait étre avalée accidentellement, contactez immédiatement un médecin.

Pour raccorder un microphone.

HE Prise MIDI OUT (la page 7)

Cette prise doit étre reliée a la prise MIDI IN d'un séquenceur MIDI externe.
El Fente de sécurité Kensington

Prise DIGITAL IN (la page 7)
Ces prises doivent étre reliées aux prises de sortie coaxiales numériques des lec-
teurs DJ, etc. Le son peut étre momentanément interrompu lorsque la fréguence
d’échantillonnage des signaux de sortie est changée.

Prises DIGITAL MASTER OUT (la page 7)

Transmet les signaux audio du canal principal.

Prise LINK (la page 7)
Ces prises doivent étre reliées aux prises LINK des lecteurs DJ Pioneer ou aux
ports LAN d'ordinateurs sur lesquels rekordbox est installé (PRO DJ LINK).
Pour raccorder plusieurs dispositifs, utilisez un concentrateur-commutateur (en
vente dans le commerce).
Utilisez un concentrateur-commutateur compatible 100Base-TX. Certains
concentrateurs-commutateurs peuvent ne pas fonctionner correctement.
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Raccordement des prises d’entrée

prises d'entrée de cet appareil et aux réglages des sélecteurs d'entrée.
Reportez-vous aussi au mode d'emploi du logiciel DJ et de I'interface audio.

/

Lecteur analogique

(dispositifs avec sortie

s B

Platine a cassette, Lecteur CD, etc.

ligne)

——=

Lecteur analogique

Microphones

il
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A la prise électrique
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Lorsque vous établissez un DVS (Systeme Vinyle Numérique) comprenant un ordinateur, une interface audio, etc., faites attention au raccordement de I'interface audio aux

Appareil numérique

siedueiq

Lecteurs DJ Pioneer

Concentrateur —l
commutateur

! PRO DJ LINK 1/}

rekordbox

Ordinateurs

[1] Pour le détail sur PRO DJ LINK, reportez-vous a la page 15, A propos de PRO DJ LINK.

Pour lancer la lecture par le fader, raccordez un céable LAN (la page 14).
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Lecteurs DJ Pioneer 2]

Raccordement des prises de sortie
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Raccordez aussi le générateur d'effets externe a la prise [RETURN] (prise d'entrée).

—
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‘ Amplificateur de  Amplificateur de  Platine 4 cassette, etc. Amplificateur de Appareil audio LI
= - puissance puissance (enregistreur a entrée puissance (pour le numérique Séquence MIDI

Générateur d’effets analogique) contrdle en cabine)

externe [1]



Raccordement au panneau de commande

Veillez & utiliser le cable USB fourni pour le raccordement.

Ordinateurs
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-
Microphones
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A propos du pilote et de I'utilitaire de
réglage

Ce logiciel pilote est un programme propriétaire permettant de pourvoir en entrée
et sortie les signaux audio de I'ordinateur. Installez le logiciel pilote au préalable sur
I'ordinateur pour pouvoir utiliser cet appareil raccordé a un ordinateur sur lequel le
systeme d’exploitation Windows ou Mac est installé.

Accord de licence du logiciel

Cet accord de licence du logiciel (*accord”) est entre vous (aussi bien la personne
installant le programme que toute entité légale unique pour laquelle cette personne
agit) (“vous” ou "votre”) et PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).

TOUTE MESURE PRISE EN VUE DE CONFIGURER OU D'INSTALLER LE
PROGRAMME SIGNIFIE QUE VOUS ACCEPTEZ TOUS LES TERMES DE CET
ACCORD DE LICENCE. L'AUTORISATION DE TELECHARGER ET/OU D'UTILISER
LE PROGRAMME EST EXPRESSEMENT CONDITIONNEE A VOTRE RESPECT

DE CES TERMES. AUCUNE APPROBATION ECRITE OU ELECTRONIQUE N'EST
NECESSAIRE POUR VALIDER ET EXECUTER CET ACCORD. SI VOUS N'ACCEPTEZ
PAS LA TOTALITE DES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A
UTILISER LE PROGRAMME ET VOUS DEVEZ ARRETER SON INSTALLATION OU LE
DESINSTALLER, COMME APPLICABLE.

1 Définitions
H Le mot “documentation” signifie la documentation écrite, les spécifica-
tions et I'aide fournies par Pioneer pour aider a installer et & utiliser le
programme.
Le mot “programme” signifie la totalité ou toute partie du logiciel Pioneer et
dont Pioneer vous concéde la licence par cet accord.

2 Licence de programme

H Licence limitée. Sous réserve des restrictions stipulées dans cet accord,
Pioneer vous concede une licence limitée, nonexclusive, non-transférable
(sans le droit de sous-licencier) :

a Pourinstaller une seule copie du programme sur le disque dur de votre
ordinateur, pour utiliser le programme seulement pour votre besoin per-
sonnel conformément & cet accord et a la documentation (“Utilisation
autorisée”) ;

b Pour utiliser la documentation d’assistance a votre utilisation autorisée
et

¢ Pour faire une copie du programme seulement a des fins de sauve-
garde, pourvu que tous les titres et marques, copyright et avertisse-
ments de droits limités soient reproduits sur cette copie.

Restrictions. Vous ne pouvez pas copier ou utiliser le programme ou la
documentation de fagon autre que celle expressément permise par cet
accord. Vous ne pouvez pas transférer, sous-licencier, louer, louer a crédit
bail ou préter le programmme, ou I'utiliser pour la formation d'une tierce
partie, dans une activité commerciale de service informatique en temps
partagé ou d'assistance. Vous ne pouvez pas, vous-méme ou par I'intermé-
diaire d'une tierce partie, modifier, désosser, désassembler ou décompiler
le programme, sauf dans la limite expressément permise par la loi en
vigueur et, le cas échéant, seulement apres que vous ayez informé Pioneer
par écrit de vos intentions. Vous ne pouvez pas utiliser le programme sur
plusieurs processeurs sans le consentement écrit préalable de Pioneer.

Propriété. Pioneer ou son concédant garde tout droit, titre et intérét dans
et sur tout brevet, copyright, marque, secret commercial et autres droits de
propriété intellectuelle liés au programme et a la documentation, ainsi qu'a
tout produit qui en dérive. Vous ne faites I'acquisition d'aucun droit, expli-
cite ou implicite, hors de la licence limitée décrite dans cet accord.

Pas d'assistance. Pioneer n'a aucune obligation de fournir une assistance,
une maintenance, des mises a niveau, des modifications ou des nouvelles
versions pour le programme ou la documentation liés & cet accord.

3 Exclusion de garantie

LE PROGRAMME ET LA DOCUMENTATION SONT FOURNIS “TELS QUELS” SANS
CONDITION OU GARANTIE D'AUCUNE SORTE, ET VOUS ACCEPTEZ DE LES
UTILISER A VOS RISQUES ET PERILS. DANS LA MESURE PERMISE PAR LA LOI,
PIONEER EXCLUT EXPLICITEMENT TOUTE GARANTIE DE TOUTE SORTE DU
PROGRAMME ET DE LA DOCUMENTATION, EXPRESSE, IMPLICITE, OFFICIELLE,
OU EMANANT DE L'UTILISATION, DE LA TRANSACTION OU DE L'ECHANGE,

Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE, D'’ADEQUATION

A UN USAGE PARTICULIER, DE QUALITE, DE PRECISION, DE TITRE OU DE
NONCONTREFACON.

4 Dommages-intéréts et recours pour infraction

Vous acceptez que toute infraction aux restrictions de cet accord causerait a
Pioneer un mal irréparable pour lequel des dommages-intéréts seuls seraient inadé-
quats. En plus des dommages-intéréts et autres recours auxquels Pioneer peut avoir
droit, vous acceptez que Pioneer puisse saisir la justice pour empécher toute infrac-
tion ou tout risque d'infraction ou pour faire cesser toute infraction a cet accord.

5 Résiliation
Pioneer peut résilier cet accord a tout moment sur votre infraction a n'importe

quelle de ses clauses. Si cet accord est résilié, vous devez arréter d'utiliser le pro-
gramme, le supprimer définitivement de I'ordinateur ou il réside, et détruire toutes



les copies du programme et de la documentation en votre possession, avec confir-
mation écrite a Pioneer de I'exécution de ces obligations. Les sections 2.2, 2.3, 2.4,
3,4, 5 et 6 resteront en vigueur apres la résiliation de cet accord.

6 Conditions générales

Limitation de responsabilité. En aucun cas Pioneer ou ses filiales ne seront
responsables au sujet de cet accord ou de son contenu, quel que soit le
fondement invoqué, de quelque dommage que ce soit, indirect, direct,
spécial, induit ou a valeur répressive, ou de dommages en raison de perte
de bénéfices, de revenu, d'affaires, d'économies, de données, d'utilisation,
ou de co(t d’acquisition d'un produit de substitution, méme s'ils sont
prévenus de la possibilité de tels dommages ou si ces dommages sont
prévisibles. En aucun cas la responsabilité de Pioneer pour tous dommages
ne dépassera le montant que vous avez payé a Pioneer ou a ses filiales
pour le programme. Les parties admettent que les limites de responsabilité
et I'affectation de risque dans cet accord sont reflétées dans le prix du
programme et sont des éléments intrinseques du marché entre les parties,
sans lesquels Pioneer n'aurait pas fourni le programme et n'aurait pas été
partie prenante de cet accord.

Les limitations ou exclusions de garantie et de responsabilité contenues
dans cet accord n'affectent ni n’entravent vos droits légaux comme
consommateur et vous seront applicables seulement dans la mesure ou de
telles limitations ou exclusions sont permises sous les lois de la juridiction
ou vous étes situé.

Si une clause de cet accord s'avere étre illégale, invalide ou inapplicable
d'une maniére ou d'une autre, elle sera appliquée dans la mesure du possi-
ble ou, si elle est totalement inapplicable, sera considérée comme coupée
et supprimée de cet accord, et le reste continuera d'étre en vigueur. La
renonciation par une partie ou I'autre a tout défaut ou manquement de cet
accord ne donnera pas lieu a la suppression d'un défaut ou manquement
autre ou ultérieur.

Pas de cession. Vous ne pouvez pas céder, vendre, transférer, déléguer ou
altérer d'une maniere ou d'une autre cet accord ou tous droits ou obliga-
tions qui s'y rapportent, que ce soit volontairement ou involontairement,
par action légale ou autre, sans le consentement écrit préalable de Pioneer.
Toute cession, tout transfert ou toute délégation émanant de votre part sera
nul et non avenant. Sujet aux faits précités, cet accord engagera et liera les
parties et leurs successeurs et délégués respectifs.

Accord complet. Cet accord constitue I'intégralité de I'accord entre les
parties et remplace tous les accords ou propositions antérieurs ou actuels,
écrits ou verbaux, en ce qui concerne son contenu. Cet accord ne peut pas
étre modifié ou amendé sans le consentement écrit préalable de Pioneer, et
aucun autre acte, document, usage ou convention ne pourra amender ou
modifier cet accord.

B Vous acceptez que cet Accord soit régi par les lois du Japon et interprété
selon celles-ci.

Précautions a prendre lors de I'installation

¢ Avantd'installer le pilote, veillez a éteindre cet appareil et a débrancher le céable
USB de cet appareil et de I'ordinateur.

* Le pilote doit étre d'abord installé sur I'ordinateur puis cet appareil raccordé a
|'ordinateur sinon, selon I'environnement systeme, une erreur peut se produire.

* Sivous interrompez 'installation en cours, recommencez I'installation depuis le
début en procédant de la fagon suivante.

e Lisez attentivement Accord de licence du logiciel avant d'installer le logiciel pro-
priétaire de cet appareil.

e Avantd'installer le pilote, fermez tous les programmes ouverts sur votre
ordinateur.

e Le pilote est compatible avec les systemes d'exploitation suivants :

Systemes d’exploitation pris en charge

Mac OS X (10.3.9 ou ultérieur) v
Windows® 7 Edition Familiale Premium/Professionnel/ ~_Version & 32 bits v
Edition Intégrale Version & 64 bits v
Windows Vista® Familiale Basique/Familiale Premium/ Version a 32 bits 4
Professionnel/Intégrale Version a 64 bits v
Windows™ XP Edition Familiale/Edition Professionnelle Version 2 32 bits v

(SP2 ou ultérieur)

Windows® XP Edition Professionnelle 64 bits n'est pas pris en charge.

¢ Le CD-ROM fourni contient des programmes d'installation pour les 12 langues
suivantes.
Anglais, Francais, Allemand, Italien, Hollandais, Espagnol, Portugais, Russe,
Chinois simplifié, Chinois traditionnel, Coréen et Japonais
Les personnes qui utilisent des systemes d'exploitation dans d'autres langues
doivent suivre les instructions a I'écran et sélectionner [English (anglais)].

Installation du pilote

< Marche a suivre (Windows)

Lisez attentivement Précautions a prendre lors de I'installation avant d'installer le

pilote.

e Pourinstaller ou désinstaller le pilote, vous devez avoir I'autorisation de I'admi-
nistrateur de votre ordinateur. Connectez-vous comme administrateur de votre
ordinateur avant de procéder a l'installation.

1 Insérez le CD-ROM inclus dans le lecteur CD de I'ordinateur.

Le dossier du CD-ROM apparait.

e Sile dossier du CD-ROM n'apparait pas apres I'insertion du CD-ROM, ouvrez
le lecteur CD dans [Ordinateur (ou Poste de travail)] & partir du menu
[Démarrer].

2 Double-cliquez sur [DJM-900nexus_X.XXX.exe]
L'écran d'installation du pilote apparait.

3 Lorsque I'écran de sélection de la langue apparait,
sélectionnez [Francais] et cliquez sur [OK].

Vous pouvez sélectionner un certain nombre de langues selon le systeme d'exploita-
tion de votre ordinateur.

4 Lisez attentivement le Accord de licence du logiciel, puis
cochez [D'accord.] et cliquez sur [OK] si vous en acceptez les
conditions.

Sivous n'acceptez pas les conditions de I’Accord de licence du logiciel, cliquez sur
[Annuler] et arrétez I'installation.

5 Procédez a l'installation en suivant les instructions qui

apparaissent a I'écran.

Si [Sécurité de Windows] apparalt a I'écran au cours de l'installation, cliquez sur

[Installer ce pilote quand méme] et continuez I'installation.

e |Installation sur Windows XP
Si [Installation matérielle] apparait a I'écran au cours de I'installation, cliquez
sur [Continuer] et continuez I'installation.

e Lorsque le programme d'installation est terminé, le message Installation termi-
née apparait.

e Lorsque l'installation du pilote est terminée, vous devez redémarrer votre
ordinateur.

< Marche a suivre (Macintosh)

Lisez attentivement Précautions a prendre lors de I'installation avant d'installer le

pilote.

e Pourinstaller ou désinstaller le pilote, vous devez avoir I'autorisation de I'admi-
nistrateur de votre ordinateur. Ayez a disposition le nom et le mot de passe de
I'administrateur de votre ordinateur.

1 Insérez le CD-ROM inclus dans le lecteur CD de I'ordinateur.

Le dossier du CD-ROM apparait.

¢ Double-cliquez sur I'icone du CD sur le bureau si les dossiers n'apparaissent
pas apres I'insertion du CD-ROM.

2 Double-cliquez sur [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]
L'écran du menu [DJM-900nexusAudioDriver] apparait.

3 Double-cliquez sur [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]
L'écran d’'installation du pilote apparait.

4 Veérifiez les détails sur I'écran et cliquez sur [Continuer]

5 Quand I"écran du Contrat d'utilisation du logiciel apparait,
sélectionnez [Francais], lisez attentivement le Accord de licence
du logiciel et cliquez sur [Continuer].

Vous pouvez sélectionner un certain nombre de langues selon le systéeme d'exploita-
tion de votre ordinateur.

6 Sivous acceptez les conditions du Accord de licence du
logiciel, cliquez sur [D'accord.].

Sivous n'acceptez pas les conditions de I’Accord de licence du logiciel, cliquez sur
[N'accepte pas] et arrétez I'installation.

7 Procédez a l'installation en suivant les instructions qui

apparaissent a I'écran.

e Cliquez sur [Annuler] pour annuler I'installation lorsqu’elle a démarré.

e Lorsque l'installation du pilote est terminée, vous devez redémarrer votre
ordinateur.
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Raccordement de la DJM-900NXS et de
I’ordinateur

1 Raccordez cet appareil a votre ordinateur avec un cable USB.

Cet appareil est un dispositif audio conforme aux normes ASIO.

* Cette opération ne fonctionne pas avec les ordinateurs ne prenant pas en
charge I'USB 2.0.

¢ Lorsque des applications compatibles ASIO sont utilisées, [USB 1/2], [USB 3/4],
[USB 5/6] et [USB 7/8] peuvent étre utilisées comme entrées.

e Lorsque des applications compatibles DirectX sont utilisées, seule [USB 1/2]
peut étre utilisé comme entrée.

e L'environnement opérationnel recommandé pour I'ordinateur dépend de I'ap-
plication DJ. Veillez a vérifier I'environnement opérationnel recommandé pour
I'application DJ que vous utilisez.

e Siun autre appareil audio USB est raccordé en méme temps a I'ordinateur, il
peut ne pas fonctionner ou ne pas étre reconnu normalement.

Il est conseillé de raccorder seulement I'ordinateur et cet appareil.

e L'ordinateur et cet appareil devraient étre raccordés directement au port USB de

cet appareil.

2 Appuyez sur la touche [POWER].

Allumez cet appareil.

¢ Le message [Installation du pilote logiciel de périphérique] peut apparaitre
la premiere fois que vous raccordez la DJIM-900NXS & I'ordinateur ou lorsque
vous le raccordez au port USB de I'ordinateur. Attendez que le message [Vos
périphériques sont préts a étre utilisés.] apparaisse.

e Installation sur Windows XP

— [Autorisez-vous Windows a se connecter a Windows Update pour
rechercher des mise a jour ?] peut apparaitre au cours de l'installation.
Sélectionnez [Non, pas pour cette fois] et cliquez sur [Suivant] pour
continuer I'installation.

— [Quelle tache voulez-vous que I'Assistant exécute ?] peut apparaitre
au cours de l'installation. Sélectionnez [Installer le logiciel automatique-
ment (recommandé)] et cliquez sur [Suivant] pour continuer I'installation.

— Si[Sécurité de Windows] apparait a I'écran au cours de |'installation,
cliqguez sur [Installer ce pilote quand méme] et continuez I'installation.

A propos de I'utilitaire de réglage

L'utilitaire de réglage peut étre utilisé pour effectuer les controles et réglages

suivants.

— Vérification de I'état du sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
de cet appareil

— Réglage de la sortie des données audio de cet appareil vers I'ordinateur

— Réglage de la taille de la mémoire (lorsque ASIO de Windows est utilisé)

— Veérification de la version du pilote

+ Affichage de I'utilitaire de réglage

Pour Windows
Cliguez sur le menu [Démarrer] > [Tous les programmes] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [Utilitaire de réglage du DJM-900nexus].

Pour Mac OS X
Cliquez sur I'icone [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [Utilitaire de réglage du DJM-900nexus].

< Vérification de I'état du sélecteur [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] de cet appareil

Affichez I'utilitaire de réglage avant de commencer.

Cliquez sur I'onglet [MIXER INPUT].
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“ Réglage de la sortie des données audio de cet appareil
vers l'ordinateur

Affichez I'utilitaire de réglage avant de commencer.

1 Cliquez sur I'onglet [MIXER OUTPUT].
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2 Cliquez sur le menu déroulant de [Mixer Audio Output].
Sélectionnez et spécifiez les données audio devant étre transmises a I'ordinateur
parmi les signaux audio présents sur cet appareil.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/  CH3 Timecode CD/  CH4 Timecode

PHONO'" LINE" LINE PHONO'"

CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINE LINE" LINE LINE"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" pIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"

POST CH1Fader?  POST CH2 Fader?  POST CH3 Fader’  POST CH4 Fader?
Cross Fader A%/ Cross Fader A Cross Fader A/ Cross Fader A%/
Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2
MIC MIC MIC MIC

REC OUT? REC OUT? REC OUT? REC OUT?

[1]: Le son est au volume du son entrant dans cet appareil, quel que soit le réglage de [USB
Output Level].

[2]: Lors de I'utilisation pour d’autres applications que I'enregistrement, faites attention aux
réglages de I'application DJ pour que des boucles audio ne soient pas générées. Si des bou-
cles audio sont générées, le son peut entrer et sortir & des volumes non souhaités.

3 Cliquez sur le menu déroulant de [USB Output Level].

Réglez le volume des données audio provenant de cet appareil.

¢ Leréglage de [USB Output Level] s'applique a tous les sons. Toutefois, lorsque
[1]du tableau de I'étape 2 est sélectionné, le son sort au volume auquel il entre
dans cet appareil.

¢ Silevolume n'est pas suffisant avec le réglage de volume du logiciel DJ seu-
lement, changez le réglage de [USB Output Level] pour obtenir un volume
suffisant & la sortie de cet appareil. Notez toutefois que le son sera déformé si le
volume est trop augmenté.

“+ Réglage de la taille de la mémoire (lorsque ASIO de
Windows est utilisé)

Si une application utilisant cet appareil comme appareil audio par défaut (logiciel
DJ, etc.) est ouverte, fermez-la avant de régler la taille de la mémoire.
Affichez I'utilitaire de réglage avant de commencer.

Cliquez sur I'onglet [ASIO].
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e Lerisque de perte sonore (interruption du son) diminue si une mémoire
suffisamment grande est attribuée mais le retard (latence) dans la trans-
mission du signal audio augmente.



< Vérification de la version du pilote

Affichez I'utilitaire de réglage avant de commencer.

Cliquez sur I'onglet [About].
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Vérification des toutes derniéres informations
concernant le pilote
Les toutes dernieres informations sur le pilote dédié exclusivement a cet appareil se

trouve sur notre site a I'adresse suivante.
http://www.prodjnet.com/support/

¢ Lefonctionnement ne peut pas étre garanti lorsque plusieurs modéles de cette
console de mixage sont raccordés a un seul ordinateur.
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Opérations
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E Prise MIC1 (la page 15)

Pour raccorder un microphone.

Prise USB (la page 8)

Raccordez I'ordinateur.

Indicateur de liaison USB

S'éclaire lorsque des signaux sont échangés avec I'ordinateur.

Commande MIC1 LEVEL (la page 15)

Ajuste le niveau du son provenant du canal [MIC1].

Commande MIC2 LEVEL (la page 15)
Ajuste le niveau du son provenant du canal [MIC2].

@ Commandes EQ (HI, LOW) (la page 15)
Ajustent la qualité du timbre des canaux [MIC1] et [MIC2].

Sélecteur OFF, ON, TALK OVER (la page 15)

Allume/éteint le microphone.

H Touches SOUND COLOR FX (la page 15)
Mettent en ou hors service les effets SOUND COLOR FX.

@Fr

El Touches CUE (la page 14)
Appuyez sur la(les) touche(s) [CUE] du(des) canal(canaux) que vous voulez
surveiller.

Touches FADER START (1, 2, 3, 4) (la page 14)

Mettent en/hors service la fonction de lancement par le fader.

Sélecteur MONO SPLIT, STEREO (la page 14)
Change la fagon dont le son de controle provenant du casque d'écoute est
réparti.

Commandes MIXING (la page 14)
Ajustent la balance du volume du son des canaux pour lesquels la touche [CUE]
est pressée et le son du canal [MASTER].

Commande LEVEL (la page 14)

Ajuste le niveau du son provenant du casque d'écoute.

Prise PHONES (la page 14)

Pour raccorder un casque d'écoute.

Indicateur d’entrée audio USB
S'éclaire lorsque le son de I'ordinateur est transmis aux divers canaux.
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Sélecteur DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* (la page 14)
Sélectionnez la source d'entrée de chaque canal correspondant aux appareils
raccordés a cet appareil.

Commande TRIM (la page 14)
Regle le niveau des signaux audio présents a I'entrée de chaque canal.

Commandes EQ/ISO (HI, MID, LOW) (la page 14)

Ajustent la qualité du son des différents canaux.

Indicateur de niveau de canal (la page 14)

Indique le niveau sonore des différents canaux avant de passer par les faders de

canaux.

Commandes COLOR (la page 15)
Changent les parametres de SOUND COLOR FX des différents canaux.

Fader de canal (la page 14)

Regle le niveau des signaux audio présents a la sortie de chaque canal.

Sélecteur CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) (la page 14)

Regle la destination du signal de chaque canal sur [A] ou [B].

Crossfader (la page 14)
Restitue les signaux audio affectés par le commutateur d'affectation de
crossfader correspondant aux caractéristiques de la courbe sélectionnée par
[CROSS FADER] (Sélecteur de courbe de crossfader).

Commandes MASTER LEVEL (la page 14)
Ajuste le niveau du son provenant du canal [MASTER].

Indicateur de niveau principal (la page 14)
Indique le niveau du son provenant du canal [MASTER].

Commandes BALANCE (la page 15)
Ajuste la balance gauche/droite du son présent & la sortie des prises
[MASTER1], etc.

Sélecteur MONO, STEREO (la page 15)
Commute le son présent & la sortie des prises [MASTER1], etc., entre mono et
stéréo.

Commandes BOOTH MONITOR (la page 15)

Regle le niveau des signaux audio présents en sortie a la prise [BOOTH].

Sélecteur EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) (la page 14)
Commute la fonction des commandes [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

Sélecteur CH FADER (—, —, -~) (la page 14)
Commute les caractéristiques de la courbe du fader de canal.

Sélecteur CROSS FADER (7, 7, 2X) (la page 14)

Les caractéristiques de la courbe du crossfader changent.

Touche ON/OFF (UTILITY)
— ON/OFF : Met la fonction MIDI en/hors service (la page 17).
— UTILITY : Affiche I'écran [USER SETUP] ou [CLUB SETUP] (la page 23).

Touche START/STOP (la page 17)
Envoie des signaux de démarrage MIDl/arrét MIDI.

Touche LFO FORM (WAKE UP)
— LFO FORM : Lorsque [MIDI LFO] est sélectionné dans BEAT EFFECT, la

forme d'onde du signal MIDI change chaque fois que la touche est pressée

(la page 20).
— WAKE UP : Annule le mode de veille automatique (la page 23).

Ecran de I'appareil principal

X-PAD (la page 16)

Ajuste le parametre quantitatif de la fonction BEAT EFFECT.

Touches BEAT «, » (la page 16)

Spécifie la fraction de temps utilisée pour synchroniser le son auquel I'effet est

appliqué.

Touche TAP (ENTER)

— TAP : Lorsque le mode de mesure du BPM est réglé sur [TAP], le BPM est
spécifié en tapant du doigt sur la touche (la page 16).

— ENTER: Sert a changer les réglages de cet appareil (la page 23).

Touche QUANTIZE

e Sert achanger les réglages de cet appareil (la page 23).

e Lorsque la fonction QUANTIZE est activée pour BEAT EFFECT, I'effet est
appliqué au son sans perte de tempo pour la plage en cours de lecture. (la
page 16).

Touche AUTO/TAP (la page 16)

Commute le mode de mesure du BPM.

Sélecteur DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,

FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN (MIDI LFO) (la page 16)
Commute le type d'effet BEAT EFFECT.

Sélecteur 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER (la page 16)
Commute le canal auquel le BEAT EFFECT doit étre appliqué.

Commande TIME (la page 16)
Ajuste le parametre temporel de BEAT EFFECT.

Commande LEVEL/DEPTH (la page 16)
Ajuste le parametre quantitatif de BEAT EFFECT.

Touche ON/OFF (la page 16)
Met en/hors service la fonction BEAT EFFECT.
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endommagé par une force excessive.

N'exercez pas de force excessive lorsque vous tirez les boutons de fader de canal
et de crossfader. Les boutons ne peuvent pas étre détachés. L'appareil peut étre




Opérations de base

Restitution du son

1 Appuyez sur la touche [POWER].
Allumez cet appareil.

2 Tournez le sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*].
Sélectionnez parmi les dispositifs raccordés a cet appareil les sources d'entrée
prévues pour les différents canaux.
— [DIGITAL] : Sélectionne le lecteur DJ raccordé aux prises [DIGITAL].
— [PHONO] : Sélectionne le lecteur analogique raccordé aux prises [PHONO].
— [CD/LINE], [LINE] : Sélectionne la platine a cassette ou le lecteur CD rac-
cordé aux prises [LINE].
— [USB */*] : Sélectionne le son de 'ordinateur raccordé au port [USB].

3 Tournez la commande [TRIM].

Reégle le niveau des signaux audio présents a I'entrée de chaque canal.
L'indicateur de niveau du canal approprié s'allume lorsque des signaux audio sont
transmis correctement a ce canal.

4 Réglez le fader de canal sur la position intérieure
Regle le niveau des signaux audio présents & la sortie de chaque canal.

5 Commutez le sélecteur [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
Commute la destination de la sortie de chaque canal.
— [A]: Affectation a [A] (gauche) du crossfader.
— [B]: Affectation a [B] (droite) du crossfader.
— [THRU] : Sélectionnez cette option si vous ne voulez pas utiliser le crossfa-
der. (Les signaux ne passent pas par le crossfader.)

6 Réglez le crossfader
Cette opération est inutile si le sélecteur [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] est
réglé sur [THRUJ.

7 Tournezla commande [MASTER LEVEL].
Les signaux audio sont restitués par les prises [MASTER1] et [MASTER2].
L'indicateur de niveau principal s'allume.

Réglage de la qualité du son

Tournez les commandes [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] des différents
canaux.

Reportez-vous a la page 26, Spécifications pour la plage de réglage du son de chaque
commande.

< Commutation de la fonction des commandes [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)]

Commutez le sélecteur [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR] : Fonctionne comme isolateur.
— [EQ] : La fonction d’égalisation est spécifiée.

Controle du son par un casque

1 Raccordez le casque a la prise [PHONES]

2 Appuyez sur la(les) touche(s) [CUE] du(des) canal(canaux) que
vous voulez surveiller.

3 Commutez le sélecteur [MONO SPLIT, STEREO].

— [MONO SPLIT] : Le son des canaux pour lesquels la touche [CUE] est
pressée provient du canal gauche du casque d'écoute tandis que le son de
[MASTER] provient du canal droit.

— [STEREOQ)] : Le son des canaux pour lesquels la touche [CUE] est pressée
provient du casque d'écoute et est restitué en stéréo.

4 Tournez la commande [MIXING].
Ajustent la balance du volume du son des canaux pour lesquels la touche [CUE] est
pressée et le son du canal [MASTER].

5 Tournez la commande [LEVEL] de [HEADPHONES].

Le son des canaux pour lesquels la touche [CUE] est pressée provient du casque
d’écoute.

e Lecontrole s'annule par une nouvelle pression sur la touche [CUE] de casque.

Fr

Controdle du son de I'ordinateur

e Vérifiez [Utiliser la fonction « LINK MONITOR » de table de mixage DJ
Pioneer.] sous [Fichier] > [Préférences] > [Audio] dans rekordbox au préala-
ble. Reportez-vous aussi au mode d'emploi de rekordbox.

1 Raccordez le casque a la prise [PHONES]

2 Raccordez un ordinateur sur lequel rekordbox est installé.
Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous a la page 7, Raccordement
des prises d’entrée.

3 Sélection du morceau devant étre contrélé avec rekordbox

4 Appuyez sur la touche [CUE] de [LINK].

Le morceau sélectionné avec rekordbox est restitué par le casque d'écoute.

e Lecontrole s'annule par une nouvelle pression sur la touche [CUE] de casque.

e Laméme opération que dans Contréle du son par un casque (étapes 3 a 5) peut
étre effectuée.

Commutation de la courbe du fader

% Sélectionnez les caractéristiques de la courbe du fader
de canal.

Commutez le sélecteur [CH FADER (—, —, ).
— [—/]: Lacourbe s'éléve subitement a I'arriere.
— [—~]1:Une des courbes précédente et suivante est spécifiée.
— [~]: Lacourbe s'éléve graduellement (le son augmente graduellement
lorsque le fader de canal s'éloigne de I'avant).

+ Sélectionnez les caractéristiques de la courbe du
crossfader.

Commutez le sélecteur [CROSS FADER (7X, 7, X)].
— [7X\]: Courbe croissant rapidement (quand le crossfader est éloigné du coté
[A], les signaux audio sortent immédiatement du cété [B]).
— [7X]: Courbe se situant entre les deux courbes précédente et suivante.
— [2X]: Courbe croissant graduellement (quand le crossfader est éloigné du
coté [A], le son du coté [B] augmente graduellement tandis que le son du
coté [A] diminue graduellement).

Lancement de la lecture sur un lecteur DJ avec
la fader (lancement par le fader)

Lorsqu'un lecteur DJ Pioneer est raccordé par un céble LAN, le lancement de la
lecture sur le lecteur DJ, ou d'autres opérations de ce type, peut étre controlé par le
fader de cet appareil.

Raccordez cet appareil et le lecteur DJ Pioneer au préalable. Pour les instructions
sur le raccordement, reportez-vous a la page 7, Raccordement des prises d’entrée.
Pour le réglage de numéros des lecteurs DJ Pioneer, reportez-vous a la page 15, A
propos de PRO DJ LINK.

Le lancement par le fader peut étre activé et désactivé pour I'ensemble des lecteurs
DJ. Pour la marche a suivre, reportez-vous a la page 23, Changement des réglages.

< Lancer la lecture en utilisant le fader de canal

1 Réglez le sélecteur [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] sur
[THRU].

2 Appuyez sur une des touches [FADER START (1, 2, 3, 4)].

Sélectionnez le canal concerné par le lancement par le fader.
3 Réglez le fader de canal sur la position la plus extérieure

4 Spécifiez le repére sur le lecteur DJ
Le lecteur DJ se met en pause au point de repére.

5 Réglez le fader de canal sur la position intérieure

La lecture démarre sur le lecteur DJ.

e Sivous ramenez le fader de canal & la position originale, le lecteur revient ins-
tantanément au point de repere déja spécifié et interrompt la lecture (repere
arriere).

< Lancer la lecture en utilisant le crossfader

1 Réglez le sélecteur [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] sur [A]
ou [B].



2 Appuyez sur une des touches [FADER START (1, 2, 3, 4)].

Sélectionnez le canal concerné par le lancement par le fader.

3 Réglez le crossfader
Réglez-le sur le coté opposé a celui sur lequel est réglé le canal que vous voulez
utiliser pour le lancement au fader.

4 Spécifiez le repére sur le lecteur DJ
Le lecteur DJ se met en pause au point de repére.

5 Réglez le crossfader

Lalecture démarre sur le lecteur DJ.

¢ Sivous ramenez le crossfader a la position originale, le lecteur revient instanta-
nément au point de repere déja spécifié et interrompt la lecture (repére arriere).

Utilisation d'un microphone

1 Raccordez un microphone a la prise [MIC1] ou [MIC2].

2 Réglez le sélecteur [OFF, ON, TALK OVER] sur [ON] ou

[TALK OVER].
— [ON]: L'indicateur s'éclaire.
— [TALK OVER] : L'indicateur clignote.

¢ Lorsque [TALK OVER] est spécifié, le son des canaux autres que le canal
[MIC] est atténué de 18 dB (défaut) si un son de -10 dB ou plus est transmis au
microphone.

* Leniveau d'atténuation du son [TALK OVER] peut étre changé dans
[USER SETUP]. Pour les instructions sur le réglage, reportez-vous a la page 23,
Changement des réglages.

3 Tournez la commande [MIC1 LEVEL] ou [MIC2 LEVEL].

Ajustez le niveau du son provenant du canal [MIC].

e Attention, car une rotation jusqu’a la position extréme droite produit un son tres
fort.

4 Fournissez des signaux audio au microphone.
< Réglage de la qualité du son

Tournez les commandes [EQ (HI, LOW)] des canaux [MIC].
Reportez-vous a la page 26, Spécifications pour la plage de réglage du son de chaque
commande.

Commutation du son entre mono et stéréo

Permet de commuter le son provenant des prises [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] et [USB] entre une

restitution en monophonie et en stéréophonie.

e Pourréglerle son a la sortie des prises [USB], sélectionnez [REC OUT] dans
[Mixer Audio Output] de I'utilitaire de réglage.

Commutez le sélecteur [MONO, STEREO].
— [MONO] : Le son est en mono.

— [STEREOQ] : Le son est en stéréo.

< Réglage de la balance G/D du son

La balance gauche/droite du son provenant des prises [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] et [USB] peut étre

ajustée.

e Pourréglerle son a la sortie des prises [USB], sélectionnez [REC OUT] dans
[Mixer Audio Output] de I'utilitaire de réglage.

1 Réglez le sélecteur [MONO, STEREO] sur [STEREO].
2 Tournez la commande [BALANCE].

La balance gauche/droite du son change selon le sens de rotation de la commande

[BALANCE] et selon sa position.

e Lavoie droite d'un son stéréo est restituée lorsque la commande est tournée
completement vers la droite. La voie gauche d'un son stéréo est restituée lors-
que la commande est tournée complétement vers la gauche.

Le son est restitué par la prise [BOOTH].

Tournez la commande [BOOTH MONITOR].
Regle le niveau des signaux audio présents en sortie a la prise [BOOTH].

Opérations avancées

A propos de PRO DJ LINK

Lorsqu'un lecteur DJ Pioneer compatible PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900 etc.), un

ordinateur sur lequel rekordbox est installé et cet appareil sont reliés par un céable

LAN, les fonctions PRO DJ LINK suivantes peuvent étre utilisées.

Pour de plus amples informations sur la fonction PRO DJ LINK, reportez-vous aussi

au mode d'emploi du lecteur DJ et au mode d'emploi de rekordbox.

Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous a la page 7, Raccordement

des prises d’entrée.

e Lorsqu'un concentrateur-commutateur est utilisé, 4 lecteurs DJ et 2 ordinateurs
au maximum peuvent étre raccordés.

e Utilisez un concentrateur-commutateur compatible 100Base-TX. Certains
concentrateurs-commutateurs peuvent ne pas fonctionner correctement.

e Réglez le numéro du lecteur DJ sur le méme numéro que le canal auquel le
cable audio est raccordé.

< LINK MONITOR

Avec cette fonction, les fichiers de musique rekordbox enregistrés sur I'ordinateur
peuvent rapidement étre contrélés par le casque d'écoute.

< STATUS INFORMATION

Cette fonction indique aux lecteurs DJ I'état du canal raccordé (I'état d'émission, le
numéro de canal, etc.).

< QUANTIZE

Lorsqu'un morceau analysé avec rekordbox est utilisé, le morceau est mis au temps
méme lorsque la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] est pressée ou le [X-PAD]
est touché grossierement.

< FADER START

La lecture sur le lecteur DJ peut étre lancée par le fader de cet appareil (Lancement
de la lecture par le fader).

SOUND COLOR FX

Ces effets changent en association avec les commandes [COLOR] des différents
canaux.

1 Appuyez sur une des touches [SOUND COLOR FX].

Le type d'effet est sélectionné.

Latouche sur laquelle une pression a été exercée clignote.

e Pour les types d'effets, reportez-vous a la page 18, Types d’effets SOUND COLOR FX.
e Le méme effet est spécifié pour les canaux [CH1] a [CH4].

2 Tournez la commande [COLOR].
L'effet est appliqué & ou aux canaux correspondant aux commandes sur lesquelles
une pression a été exercée.
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BEAT EFFECT
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Cette fonction permet de régler instantanément divers effets en fonction du tempo
(BPM = Battements par minute) du morceau en cours de lecture.

Section d'affichage des

Le nom de I'effet sélectionné est affiché.
effets

Section d'affichage des
canaux sélectionnés

[~ ]

Le nom du canal auquel I'effet est appliqué est affiché.

[AUTO] s'éclaire lorsque le mode auto est spécifié
comme mode de mesure BPM.
[TAP] s'éclaire en mode de saisie manuelle.

AUTO (TAP)

En mode auto, la valeur du BPM détectée automatique-
ment est indiquée.

Lorsque le BPM ne peut pas étre détecté, la valeur du
BPM détecté antérieurement est indiquée et clignote.
En mode de saisie manuelle, la valeur du BPM saisie
manuellement est indiguée.

Indication de la valeur du
BPM (3 chiffres)

Lors de la lecture de plages analysées avec rekordbox,
cet indicateur s'éclaire quand la fonction QUANTIZE peut
étre utilisée en combinaison avec le lecteur DJ. Il clignote
ou reste éteint si la fonction QUANTIZE ne peut pas étre
utilisée.

GRID

A BPM Cette indication reste allumée

Cet affichage contient les parametres spécifiés pour les
différents effets.

Lorsque la touche [BEAT <, »] est pressée, la fraction de
temps correspondant est indiquée pendant 1 seconde.
Lorsqu'une valeur hors de la plage du parametre est
spécifiée avec latouche [BEAT «, »], la valeur ne change
pas et I'affichage clignote.

Section d'affichage des
parametres

Ces indications s’éclairent selon 'unité des différents

o
B %ms) effets

Section d'affichage des S'éclaire en fonction de la position du numéro de temps
temps sélectionné.

Section d'affichage tactile S'éclaire lorsque le [X-PAD] est touché.

1 Appuyez sur la touche [AUTO/TAP].

Sélectionnez le mode de mesure du BPM.

— [AUTO] : Le BPM est automatiquement mesuré a I'entrée du signal audio.
Le mode [AUTO)] est spécifié lorsque I'appareil est allumé.
— [TAP] : Le BPM est spécifié en tapant du doigt sur la touche [TAP].

e Laplage de mesure du BPM [AUTO] va de BPM = 70 a 180. Avec certains mor-
ceau, il peut étre impossible de mesurer correctement le BPM. Si le BPM ne
peut pas étre mesuré correctement, la valeur du BPM clignote sur I'écran. Dans
ce cas, utilisez la touche [TAP] pour spécifier le BPM manuellement.

2 Tournez le sélecteur [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,

FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Cette touche sélectionne le type d'effet.

e Pour les types d'effets, reportez-vous a la page 18, Types de BEAT EFFECT.

e Pour utiliser [SND/RTN], reportez-vous a Utilisation du processeur d’effets
externe ci-dessous.

e Pour utiliser [MIDI LFO], reportez-vous a la page 17, Utilisation de MIDI LFO.

3 Tournez le sélecteur [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].
Cette touche sélectionne le canal auquel 'effet sera appliqué.
— [1]-[4] . L'effet est appliqué au son du canal approprié.
— [MIC] : L'effet est appliqué au son du canal [MIC].
— [CF.A], [CF.B] : L'effet est appliqué au son du c6té [A] (gauche) ou [B] (droit)
du crossfader.
— [MASTER] : L'effet est appliqué au son du canal [MASTER].
e Cette opération est inutile lorsque [MIDI LFO] est sélectionné.

4 Appuyez sur la touche [BEAT «, »].

Spécifie la fraction de temps utilisée pour synchroniser le son auquel I'effet est
appliqué.

La durée de I'effet correspondant a la fraction de battement se régle
automatiquement.

Fr

5 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS].

L'effet est appliqué au son.

La durée de I'effet peut étre ajustée par une rotation de la commande [TIME].

Le parametre quantitatif de I'effet peut étre ajusté par une rotation de la commande
[LEVEL/DEPTH].

La touche [ON/OFF] clignote lorsque I'effet est activé.

o ['effet se désactive par une nouvelle pression sur la touche [ON/OFF].

< Saisie manuelle du BPM

Tapez au moins 2 fois sur la touche [TAP] au rythme du battement

(noires) du son reproduit.

La valeur moyenne de l'intervalle auquel la touche [TAP] est frappée par le doigt est

spécifiée comme BPM.

e Lorsque le BPM est spécifié avec la touche [TAP], la fraction de temps se regle
sur [1/1], et la durée d'un temps (noire) est spécifiée comme durée pour I'effet.

e Le BPM peut étre spécifié¢ manuellement en tournant la commande [TIME] tout
en tenant la touche [TAP] enfoncée.

e Le BPM peut étre réglé par incréments de 0,1 en appuyant simultanément sur
les touches [AUTO/TAP] et [TAP] et tournant la commande [TIME].

< Utilisation du processeur d’'effets externe

1 Reliez cet appareil et le générateur d’effets externe.
Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous & la page 7, Raccordement
des prises de sortie.

2 Tournez le sélecteur [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
Sélectionnez [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Tournez le sélecteur [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].

Cette touche sélectionne le canal auquel I'effet sera appliqué.

4 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS].

Le son transitant par le générateur d'effets externe est restitué par le canal
[MASTER].

o ['effet se désactive par une nouvelle pression sur la touche [ON/OFF].

< Utilisation de la fonction QUANTIZE

Selon les informations de GRID obtenues pour les morceaux analysés avec rekor-

dbox, des effets peuvent étre ajoutés au son sans perdre le tempo du morceau en

cours de lecture.

Reliez au préalable cet appareil et un lecteur DJ Pioneer compatible PRO DJ LINK.

Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous & la page 7, Raccordement

des prises d'entrée.

Les fichiers de musique doivent étre analysés avec rekordbox au préalable pour

pouvoir utiliser la fonction QUANTIZE. Pour les instructions sur I'analyse de fichiers

de musique avec rekordbox, reportez-vous au mode d'emploi de rekordbox.

¢ Lafonction QUANTIZE ne peut pas étre utilisée lorsque [REVERB], [ROBOT],
[MELODIC] ou [SND/RTN(MIDI LFO)] est sélectionné.

e Pour 'utiliser avec CDJ-2000 ou CDJ-900, faites la mise a jour du micropro-
gramme avec la version 4.0 ou une version ultérieure. (A partir de février 2011)

1 Appuyez sur la touche [QUANTIZE].

La fonction QUANTIZE est activée.

[GRID] s'éclaire dans I'afficheur de I'appareil lorsque les informations de GRID ont

été regues du lecteur DJ correctement et la fonction QUANTIZE peut étre utilisée.

[GRID] clignote si les informations de GRID n'ont pas pu étre regues correctement.

e Selon I'état du lecteur DJ (réception, scratching, lecture arriere, etc.), il peut étre
imposible de recevoir les informations GRID.

2 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] ou
touchez le [X-PAD].

L'effet s’ajoute au son au tempo du morceau en cours de lecture.
¢ Lafonction QUANTIZE se désactive par une nouvelle pression sur la touche
[QUANTIZE].

Fonctionnement du [X-PAD]

Marchea  Etat de latouche [ON/
Y ) OFF] de [BEAT EFFECTS] X-PAD St
. . PSS Relachez 4= Tou- Activée 4= Désac-
@ Désactivée (éclairée) o
chez tivée
Relachez 4= Tou-

S)

Activée (clignotante) Activée «= Activée

chez




% Marche a suivre O

1 Effectuez les points 1 a 4 de la procédure BEAT EFFECT.
2 Touchez le [X-PAD].

Le [X-PAD] met en et hors service I'effet et change le parametre quantitatif.

e Lorsque vous relachez le doigt de [X-PAD], I'effet s'arréte.

e Pour maintenir I'effet lorsque vous relachez le doigt de [X-PAD], appuyez sur la
touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] tout en touchant le [X-PAD], puis relachez
le doigt de [X-PAD].

< Marche a suivre @

1 Effectuez les points 1 a5 de la procédure BEAT EFFECT.

2 Touchez le [X-PAD].
Le [X-PAD] change le paramétre quantitatif de I'effet.

Fonctionnement du logiciel DJ avec la fonction
MIDI

Cet appareil fournit les informations concernant le fonctionnement des touches et

des commandes dans le format universel MIDI.

Lorsqu’il est raccordé par un cable USB a un ordinateur sur lequel un logiciel DJ

compatible MIDI est installé, le logiciel DJ peut étre utilisé depuis cet appareil.

Installez le logiciel DJ au préalable sur votre ordinateur. Effectuez aussi les réglages

audio et MIDI pour le logiciel DJ.

e Pourlesinstructions sur le réglage du canal MIDI, reportez-vous a la page 23,
Changement des réglages.

¢ Pourles messages fournis par cet appareil, reportez-vous a la page 21, Liste de
messages MIDI.

1 Raccordez la prise [USB] de cet appareil a I'ordinateur.
Pour le détail sur les raccordements, reportez-vous a la page 8, Raccordement au
panneau de commande.

2 Lancez le logiciel DJ.

3 Appuyez sur la touche [ON/OFF (UTILITY)].

Mettez la fonction MIDI en service.

La transmission des messages MIDI commence.

e Lorsqu'un fader ou une commande est bougé, un message correspond a la
nouvelle position est envoyé.

e Lorsque latouche [START/STOP] est pressée et maintenue enfoncée plus de
2 secondes, un ensemble de messages MIDI correspondant aux positions des
touches, faders ou commandes est envoyé (Instantané).

¢ Une nouvelle pression sur la touche [ON/OFF (UTILITY)] arréte I'envoi des mes-
sages MIDI.

¢ L'horloge de synchronisation MIDI (infos de BPM) est envoyée quel que soit
I'état de la touche [ON/OFF (UTILITY)].

< Préparatifs avant d’utiliser la fonction MIDI LFO

Le logiciel, dispositif, etc. compatible MIDI (mentionné ci-dessous comme “coté

réception du signal MIDI") doit étre préparé (*appris”) pour pouvoir utiliser la fonc-

tion MIDI LFO.

Effectuez I'apprentissage sur le coté réception du signal MIDI.

e Pourles messages fournis par cet appareil, reportez-vous & la page 21, Liste de
messages MIDI.

1 Appuyez sur la touche [ON/OFF (UTILITY)].
Mettez la fonction MIDI en service.

2 Tournez le sélecteur [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Sélectionnez [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RLFO] clignote sur la section d'affichage des effets, puis [SND/RTN] s'affiche.

3 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS].

Apprenez le message MIDI de la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] du coté

réception du signal MIDI.

* Le message MIDI envoyé par la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] est diffé-
rent lorsque [SND/RTN (MIDI LFO)] est sélectionné et lorsqu'autre chose que
[SND/RTN (MIDI LFO)] est sélectionné.

Le message MIDI de la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] lorsque [SND/RTN
(MIDI LFO)] est sélectionné n'est envoyé que lorsque I'opération est effectué
selon cette procédure.

4 Appuyez sur la touche [LFO FORM (WAKE UP)].

Apprenez le message MIDI de la touche [LFO FORM (WAKE UP)] du c6té réception
du signal MIDI.

[1/7 «fM\] et [1/7 LFO] apparaissent en alternance dans la section d'affichage des
effets.

e Sinécessaire, réglez le mappage MIDI des autres touches et commandes.

Comme le message MIDI de la touche [LFO FORM (WAKE UP)] est envoyé
séquentiellement, selon les réglages du coté réception du signal MIDI, le mes-
sage MIDI peut ne pas étre appris.

Pour régler le mappage MIDI d'autres touches et commandes, appuyez sur la
touche [LFO FORM(WAKE UP)] pour basculer sur [SND/RTN].

< Utilisation de MIDI LFO

Au préalable, faites les préparatifs mentionnés dans Préparatifs avant d'utiliser la
fonction MIDI LFO.

1 Tournez le sélecteur [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Sélectionnez [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RLFO] clignote sur la section d'affichage des effets, puis [SND/RTN] s'affiche.

2 Appuyez sur la touche [LFO FORM (WAKE UP)].
La transmission des signaux MIDI commence.
Le motif de la forme d'onde du signal MIDI change & chaque pression sur la touche
[LFO FORM (WAKE UP)].
|-_> [SND/RTN] — [1/7 .dh.] — [2/7 _qall] — [3/7Mnn.]
(777l 0] < [6/70_0_] < [5/70u__] < [4/7 __.A]
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3 Appuyez sur la touche [BEAT «, »].

Spécifiez la durée d’émission de la forme d'onde du signal MIDI.

4 Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] ou

touchez le [X-PAD].

Le message MIDI d'activation de I'effet est envoyé.

e Lorsque la touche [LFO FORM (WAKE UP)] est pressée et un réglage de
[1/7.40\] - [7/7mB 0 est sélectionné, le message MIDI des touches et
commandes suivantes peut étre envoyé méme lorsque le mode MIDI est hors
service.

— [X-PAD] (Touchez 4= Relachez)

— Touche [CUE] de [BEAT EFFECTS]

— Sélecteur [1, 2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
— Commande [LEVEL/DEPTH]

— Touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS]

¢ Lorsque la touche [LFO FORM (WAKE UP)] est pressée pour basculer entre
[SND/RTN] et [MIDI LFO], BEAT EFFECT se met automatiquement hors service.

e |l n'est pas possible de basculer entre [SND/RTN] et [MIDI LFO] tout en tou-
chant le [X-PAD].

+ Envoi de messages de démarrage MIDI et d’arrét MIDI

Appuyez sur la touche [START/STOP] de [MIDI].

¢ Les messages de mise en marche MIDI et d'arrét MIDI sont envoyés en alter-
nance chaque fois que la touche [START/STOP] est pressée, que la fonction
MIDI soit en ou hors service.

Fonctionnement d’un séquenceur MIDI externe

Cet appareil fournit les informations concernant le fonctionnement des touches et

des commandes dans le format universel MIDI.

Cet appareil envoie le tempo de la source en cours de lecture (les informations

BPM) sous forme d'horloge de synchronisation MIDI. Il peut étre utilisé pour syn-

chroniser un séquenceur MIDI externe sur le tempo de la source.

¢ Pourles messages fournis par cet appareil, reportez-vous a la page 21, Liste de
messages MIDI.

* Les séquenceurs MIDI externes ne prenant pas en charge les horloges de syn-
chronisation MIDI ne peuvent pas étre synchronisés.

¢ Lesséquenceurs MIDI externes ne peuvent pas étre synchronisés sur les sour-
ces dont le BPM ne peut pas étre mesuré de maniére stable.

¢ Les horloges de synchronisation MIDI sont fournies méme si les valeurs du BPM
ont été spécifiées manuellement en tapant du doigt la touche [TAP]. La plage de
I'horloge de synchronisation MIDI va de 40 BPM a 250 BPM.

1 Raccordez la prise [MIDI OUT] a la prise MIDI IN du séquenceur
MIDI externe avec un cable MIDI du commerce.

2 Réglez le mode sync du séquenceur MIDI externe sur le mode
Slave.

3 Appuyez sur la touche [START/STOP] de [MIDI].
Le message de démarrage MIDI est envoyé.

4 Appuyez sur [ON/OFF] dans la section [MIDI].
La transmission des messages MIDI commence.

o (17)



Types d'effets

Types d’effets SOUND COLOR FX

Nom de o
, Descriptions Commande COLOR
I'effet
Rotation antihoraire : Applique un effet de
Applique un effet de réverbé-  réverbération aux médiums et graves.
SPACE . . ‘ .
ration au son original. Rotation horaire : Applique un effet de réver-
bération aux médiums et aigus.
App\llque un effet d'écho, a\wec Rotation antihoraire : Applique un effet
un léger retard de son aprés e -
. . d'écho aux médiums seulement.
DUB ECHO le son original émis plusieurs . »
. Lo Rotation horaire : Applique un effet d'écho
fois et s'atténuant graduel- .
aux aigus seulement.
lement.
Rotation antihoraire : Un effet de gate rend
le son plus serré, avec une impression de
GATE/COMP Change la texture du son volume réduit
dans son ensemble. Rotation horaire : Un effet de compresseur
rend le son plus lourd, avec une impression
de volume accru.
Du bruit blanc provenant de
I'intérieur de I'appareil est
mixé au son du canal via le
filtre et émis. Rotation antihoraire : La fréquence de cou-
e Ilestpossible de régler pure du filtre par lequel le bruit blanc passe
NOISE le volume en tournant les  diminue graduellement.
commandes [TRIM] des Rotation horaire : La fréquence de coupure
canaux respectifs. Il est du filtre par lequel le bruit blanc passe
possible d'ajuster laqua- augmente graduellement.
lité du son en tournant
les commandes [EQ/ISO
(HI, MID, LOW)].
Rotation antihoraire : Augmente la distorsion
Change le son originalenun  du son.
CRUSH ; . . . .
son simulant un écrasement.  Rotation horaire : Le son est écrasé avant de
transiter par le filtre passe-haut
Rotation antihoraire : Réduit graduellement
FILTER Restitue le son ayant transité  la fréquence de coupure du filtre passe-bas.

par un filtre. Rotation horaire : Augmente graduellement

la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

Types de BEAT EFFECT

DELAY™

Un retard sonore est produit une fois selon la fraction de temps spécifiée avec les
touches [BEAT «, »].

Lorsgu'un son avec un retard d'un 1/2 temps est ajouté, 4 temps deviennent 8
temps.

oy ) )y
4
SpDDppdd

1/2 retard
(8 temps)

*—Coupure du son entrant

"~~._ Fondu

R

1 temps

Temps

Touches BEAT «, » (para-
métre 1)

Servent & spécifier un retard de 1/8 — 16/1 selon la durée d'un
temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Sert a régler le retard.
124000 (ms)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Sert a régler la balance entre le son original et I'écho.

X-PAD (parametre 4)

Sert a régler le retard.

SPIRAL™ =

Cette fonction ajoute un effet de réverbération au son entrant.
Lorsque le retard change, la hauteur du son change simultanément.

rCoupure du son entrant

[

1 temps

Temps

Touches BEAT «, » (para-
meétre 1)

Servent a spécifier un retard de 1/8 — 16/1 selon la durée d'un
temps du BPM.

Commande TIME (para-
meétre 2)

Sert a régler le retard.
10 & 4000 (ms)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Sert a régler la balance entre le son original et le son auquel
I'effet est appliqué et a régler les paramétres quantitatifs.

X-PAD (parametre 4)

Sert arégler le retard.

REVERB™

Cette fonction ajoute un effet de réverbération au son entrant.

Son direct

Premiéres réflexions

Niveau

Réverbérations

—
1% ||

100%

Temps

0

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent a spécifier I'étendu de |'effet de réverbération, de 1 -
100 %.

Commande TIME (para-
meétre 2)

Sert a régler le degré de réverbération.
1-100 (%)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Régle la balance entre le son original et le son sur lequel I'effet
est appliqué.

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent a spécifier un retard de 1/8 — 16/1 selon la durée d'un
temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

X-PAD (parameétre 4)

Sert a régler le retard
124000 (ms)

Sert a régler la balance entre le son original et le son auquel le
retard est appliqué.

Sert a régler le retard.

ECHO" =

Un retard sonore est produit plusieurs fois et graduellement selon la fraction de
temps spécifiée avec les touches [BEAT «, »].

Avec des échos a 1/1 temps, les sons avec retard s'affaiblissent selon le tempo du
morceau méme apres la coupure du son entrant.

X-PAD (parametre 4)

Régle la fréquence de coupure du filtre.

TRANS™

Le son est coupé selon la fraction de temps spécifiée avec les touches [BEAT «, »].

Coupure!

Coupure|

1/1 temps

“Temps

Touches BEAT «, » (para-
métre 1)

Servent & spécifier une durée de coupure de 1/16 — 16/1 selon la
durée d'un temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Sert a régler la durée de I'effet.
10 & 16000 (ms)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Régle la balance entre le son original et le son sur lequel I'effet
est appliqué

X-PAD (parametre 4)

Sert a déterminer le temps de coupure.




FILTER"

La fréquence de coupure du filtre change selon la fraction de temps spécifiée avec
les touches [BEAT «, »].

Fréquence

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent a spécifier un temps de 1/4 — 64/1 pour le cycle de
déplacement de la fréquence de coupure selon la durée d'un
temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Sert a déterminer le cycle selon lequel la fréquence de coupure
est déplacée.
10 232000 (ms)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Plus la commande est tournée dans le sens horaire, plus I'effet
est marqué.

X-PAD (paramétre 4)

Le cycle selon lequel la fréquence de coupure se déplace fluctue
finement.

FLANGER™

Un effet de flanger & 1 cycle est produit selon la fraction de temps spécifiée avec les

touches [BEAT «, »].

Bref retard

/N

/N

' Cycle
r

——

Touches BEAT «, » (para-
meétre 1)

Servent a spécifier la durée de I'effet de 1/4 — 64/1 selon la durée
d'un temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Set a spécifier le cycle selon lequel I'effet de flanger se déplace.
10 232000 (ms)

Plus la commande est tournée dans le sens horaire, plus I'effet
est marqué.

Lorsque la commande est entiérement tournée a gauche, le son
original seulement est émis.

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Le cycle selon lequel I'effet de flanger se déplace fluctue fine-

X-PAD (parameétre 4) ment

PHASER"
L'effet de phaseur change selon la fraction de temps spécifiée avec les touches
[BEAT «, »].

Décalage de phase

N AN AN
N e

| Cycle

|—

Touches BEAT «, » (para-
meétre 1)

Servent a spécifier un temps de 1/4 — 64/1 pour le cycle de dépla-
cement de I'effet de phaseur selon la durée d'un temps du BPM.

Sert a déterminer le cycle selon lequel I'effet du déphaseur se
déplace
10 232000 (ms)

Commande TIME (para-
métre 2)

Plus la commande est tournée dans le sens horaire, plus I'effet
est marqué.

Lorsque la commande est entierement tournée a gauche, le son
original seulement est émis.

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Le cycle selon lequel 'effet de phaseur se déplace fluctue fine-

X-PAD (parameétre 4) ment

Le son original est changé en un son imitant celui produit par un robot.

Touches BEAT «, » (para-

N Servent a régler le degré de I'effet, de -100 — 100 %.
meétre 1)

Commande TIME (para- Sert a régler le degré de 'effet.

metre 2) -100-100 (%)
Commande LEVEL/DEPTH  Régle la balance entre le son original et le son sur lequel I'effet
(parametre 3) estappliqué.

X-PAD (paramétre 4) Change le degré de I'effet sonore.

MELODIC"

Les médiums du son entrant a I'endroit ot la touche [ON/OFF] est pressée sont
enregistrés et le son enregistré est restitué selon le niveau du son entrant.

Touches BEAT «, » (para-

N Précise la maniere selon laquelle le son enregistré est lu.
metre 1)

Commande TIME (para-

. Précise la maniere selon laquelle le son enregistré est lu.
metre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

X-PAD (parameétre 4)

Regle la balance entre le son original et le son enregistré.

Précise la maniere selon laquelle le son enregistré est lu.

siedueiq l

SLIP ROLL

Le son présent au moment ot la touche [ON/OFF] est pressée est enregistré, et le
son enregistré est reproduit de maniere répétée selon la fraction de temps spécifiée
avec les touches [BEAT «, »].

Lorsque la durée de I'effet change, le son entrant est de nouveau enregistré.

s 1y re e

A A
Effet activé Passe de 1/2 a 1/1

s J LV S0 201100

Répétition 1/2

Répétition 1/1

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent & spécifier la durée de I'effet de 1/16 — 16/1 selon la
durée d'un temps du BPM.,

Commande TIME (para-
métre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

X-PAD (parametre 4)

Sert a régler la durée de I'effet.
10 24000 (ms)

Sert a régler la balance entre le son original et ROLL.

Sert a régler la durée de I'effet.

ROLL™ =

Le son présent au moment ou la touche [ON/OFF] est pressée est enregistré, et le
son enregistré est reproduit de maniére répétée selon la fraction de temps spécifiée
avec les touches [BEAT «, »].

Original Jp r rﬂ

A
Effet activé

IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Roulement

Répété

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent a spécifier la durée de I'effet de 1/16 — 16/1 selon la
durée d'un temps du BPM.,

Commande TIME (para-
meétre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

X-PAD (parametre 4)

Sert & régler la durée de I'effet.
10 24000 (ms)

Sert a régler la balance entre le son original et ROLL.

Sert a régler la durée de I'effet.

REV ROLL"#
Le son présent au moment ot la touche [ON/OFF] est pressée est enregistré, et le

son enregistré est inversé puis reproduit de maniére répétée selon la fraction de
temps spécifiée avec les touches [BEAT «, »].

o 1)) rrﬂ

Effet actlve

mow JL 1)) JJDJ )

inversé

Inverse et repete

Touches BEAT «, » (para-
metre 1)

Servent a spécifier la durée de |'effet de 1/16 — 16/1 selon la
durée d'un temps du BPM.

Commande TIME (para-
metre 2)

Sert a régler la durée de I'effet.
10 24000 (ms)




Commande LEVEL/DEPTH

N Sert & régler la balance entre le son original et ROLL.
(parametre 3)

X-PAD (parameétre 4) Sert a régler la durée de I'effet.

SND/RTN (MIDI LFO)

Raccordez un générateur d'effets externe, etc. ici.
La touche [LFO FORM (WAKE UP)] permet la commande du logiciel et des disposi-
tifs compatibles MIDI & 'aide des signaux MIDI.

% SND/RTN"

Raccordez un générateur d'effets externe, etc. ici.

SEND
| ; RETURN i
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Touches BEAT «, » (para-
métre 1)

Commande TIME (para-
metre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

X-PAD (parametre 4) —

Sert a ajuster le niveau sonore a I'entrée de la prise [RETURN].

< MIDI LFO

L'onde du signal MIDI (0 - 127) change selon le tempo du morceau.
Le motif de la forme d'onde du signal MIDI change a chaque pression sur la touche
[LFO FORM (WAKE UP)].

Touches BEAT «, » (para-  Servent a régler la durée d'émission de la forme d’onde de 1/4 —
métre 1) 64/1 selon un temps du BPM.

Commande TIME (para-
métre 2)

Commande LEVEL/DEPTH
(parametre 3)

Sert a régler la durée de sortie de la forme d'onde.

X-PAD (paramétre 4) Change le motif de la forme d'onde du signal MIDI.

¢ Lorsque [MIDI LFO] est sélectionné, le son de la bolte a effets externe raccordée & la prise
[RETURN] n'entre pas.

[1] Sile son du canal que vous voulez surveiller ne provient pas du canal [MASTER]
lorsque [CF.A], [CF.B] ou [MASTER] est sélectionné avec le sélecteur [1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER], le son auquel I'effet est appliqué ne peut pas étre
contrélé méme en appuyant sur la touche [CUE] de [BEAT EFFECTS].

Si I'effet est désactivé, le son auquel I'effet est appliqué ne peut pas étre contrélé
méme en appuyant sur la touche [CUE] de [BEAT EFFECTS].



Liste de messages MIDI

Catégorie ‘ Messages MIDI DI STy Remarques
MSB Basculement
TRIM VR Bn 01 dd — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — 0-127
cH1 Low VR Bn 04 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 05 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 1 MSB [— — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — 0-127
h2 Low VR Bn 09 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 12 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — — 0-127
3 COLOR VR Bn 16 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 13 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 50 dd — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — 0-127
CHa Low VR Bn 52 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 14 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — 0, 64,127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B MSB [ — — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) SW Bn 5E dd — — 0,64,127
Courbe du fader
CROSS FADER (7, 7N, X) SW Bn 5F dd — — 0,64, 127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — — 0-127
Maitre
CUE BTN Bn 4A dd — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — 0,127
BOOTH MONITOR | BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
< BTN Bn 4C MSB | — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — Déclenchement seulement OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
DELAY SW Bn 2A dd — — OFF=0, ON=127
ECHO SW Bn 37 dd — — OFF=0, ON=127
SPIRAL SW Bn 2B dd — — OFF=0, ON=127
REVERB SW Bn 36 dd — — OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS SW Bn 35 dd — — OFF=0, ON=127
FILTER SW Bn 3B dd — — [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FLANGER SW Bn 32 dd — — [2] OFF=0, ON=127
SELECT PHASER Sw Bn 39 dd — — [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Sw Bn 33 dd — — [2] OFF=0, ON=127
MELODIC SW Bn 3D dd — — [2] OFF=0, ON=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd — — OFF=0, ON=127
ROLL SW Bn 2E dd — — OFF=0, ON=127
REV ROLL SW Bn 2F dd — — OFF=0, ON=127
(SI\';IIIDD/IRITF'\:)) SW Bn 3E dd — — OFF=0, ON=127
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Messages MIDI Déclenchement/

Catégorie ‘ Type SW

Remarques
MSB Basculement q
CH1 SW Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 SW Bn 24 dd — — — OFF=0, ON=127
CH4 SW Bn 25 dd — — — OFF=0, ON=127
CH SELECT
MIC SW Bn 26 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIDI LFO VR Bn 76 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Déclenchement/Basculement —
Valeur TIME (Lorsque FLANGER,
PHASER ou FILTER est sélectionné,
TIME Sw Bn oD Ms8 | Bn oD LSB o la va\egrestd\vwsee Pardeux.
BEAT EFFECTS Lorsqu’une valeur négative est
sélectionnée, se regle sur une valeur
positive.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 58 dd — — — — 0-127
Envoie les infos de position du
X-PAD VR Bn 14 dd — — — — (X-PAD].
ON/OFF
X-PAD (toucher)
e Lorsqu'un autre effet que _ _
[SND/RTN (MIDI LFO)] est BTN Bn 72 dd — — — OFF=0, ON=127
sélectionné dans BEAT
EFFECT
ON/OFF
X-PAD (toucher)
* Lorsque [SND/RTN (MIDI BTN Bn 40 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
LFO)] est sélectionné dans
BEAT EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MiIC
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — De’c\enchemeh‘[/BascuIemen‘[W OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — De’c\encherment/BascuIemen‘[E OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — De’c\enchement/BascuIemen‘[E OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — De’c\encherment/l?ﬂascuIementu OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — Déc\emchement/BascuIementu OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Déclenchement/Basculement OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] L'activation d'une touche désactive I'autre touche activée, et des messages de mise en/hors service de MIDI sont envoyés par les deux touches.
Quand aucune touche n'est désactivée, seul le message de mise en service de MIDI est envoyé a la touche pressée.

Lors du changement de position, les signaux MIDI ON et OFF sont envoyés respectivement par les deux positions.

e Lorsque latouche [START/STOP] est pressée plus d'une seconde, les messages MIDI correspondant aux positions des touches, faders et commandes sont envoyés en groupe (Instantané).
L'instantané MIDI envoie tous les messages MIDI sauf les messages de démarrage MIDI et d'arrét MIDI.



Changement des réglages

1 Appuyez plus d'une seconde sur la touche [ON/OFF (UTILITY)].

L'écran de réglage du mode [USER SETUP] apparait.

e Pour afficher I'écran de réglage de mode [CLUB SETUP], éteignez d'abord cet
appareil, puis appuyez sur la touche [POWER] tout en tenant la touche [ON/OFF
(UTILITY)] enfoncée.

2 Appuyez sur la touche [BEAT «, »].

Sélectionnez le parametre a régler.

3 Appuyez sur la touche [TAP].
L'écran de changement de la valeur du réglage du parametre s'affiche.

4 Appuyez sur la touche [BEAT «, »].

Changez la valeur du réglage.

5 Appuyez sur la touche [TAP].

Validez la valeur du réglage.

L'écran précédent réapparait.

e Pourrevenir a l'écran précédent sans changer les réglages, appuyez sur la
touche [QUANTIZE].

6 Appuyez sur la touche [ON/OFF (UTILITY)].

Fermez I'écran de réglage du mode [USER SETUP].

e Pourfermer I'écran de réglage du mode [CLUB SETUP], appuyez sur la touche
[POWER] pour éteindre cet appareil.

A propos de la mise en veille automatique

Lorsque [Auto Standby] est réglé sur [ON], I'appareil se met automatiquement en

veille au bout de 4 heures dans la mesure ou les conditions suivantes sont remplies.

— Aucune des touches ou commandes de I'appareil ne sont actionnées.

— Aucun signal audio de =10 dB ou plus n'est transmis aux prises d'entrée de cet
appareil.

— Aucun connexion PRO DJ LINK n’est effectuée.

e |e mode de veille s'annule par une pression sur la touche [LFO FORM
(WAKE UP)].

e Enusine, laveille automatique a été mise en service sur cet appareil. Si vous ne
voulez pas utiliser la veille automatique, réglez [Auto Standby] sur [OFF].

A propos de la fonction talkover

La fonction talkover présente les deux modes suivants.

— [ADV] (talkover avancé) : Les médiums seulement du son des canaux autres que
le canal [MIC] sont atténués selon la valeur du réglage de [Talk Over LEVEL] et
reproduits.

Fréquence

— [NOR] (talkover normal) : Le sont des canaux autres que le canal [MIC] est atté-
nué selon la valeur du réglage de [Talk Over LEVEL] et reproduit.

Fréquence

Réglage des préférences

*: Réglage apres I'achat

Réglages des
options

Affichage sur écran

Valeur du réglage

Descriptions

Met en et hors service le lancement par le fader de tous les lecteurs DJ raccordés aux prises

Fader Start F.S. ON, OFF [LINK],
MIDI CH MIDI CH 1*a16 Régle le canal MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Sélectionne le mode de transmission du signal MIDI, [TGL (TOGGLE)] ou [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Sélectionne le mode de la fonction talkover, ADV(ADVANCED)] ou [NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL _:4d:é-12d3‘-18d8 ' Regle le niveau d'atténuation du son de la fonction talkover.
Digital Master Out DOUT LV —19.dB*. -15dB.-10 Regle le niveau maximal du son provenant des prises [DIGITAL MASTER OUT]. o
Level dB.-5dB
D'g'tal. Master Out DOUT FS 48 kHz, 96 kHz* Regle la fréquence d'échantillonnage du signal numérique.
Sampling Rate
MASTER ATT. MST ATT -6 dB, -3 dB, 0 dB* Regle le niveau d'atténuation du son provenant des prises [MASTER1] et [MASTER2].
CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Met en et hors service la mise en veille automatique.
m:nCi)tl;:put To Booth MIC BTH ON*, OFF Détermine si les signaux audio du microphone doivent provenir des prises [BOOTH].
PC UTILITY PCUTLY ON* OFF Specwﬁye si IAutmta\re de réglage dle |'ordinateur doit &tre ou non lancé automatiquement
lorsqu'un céble USB est raccordé.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Rétablit tous les réglages par défaut effectués en usine.

: Notez que le son sortant peut étre déformé méme si I'indicateur de niveau principal ne s’éclaire pas tout en haut.
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Informations supplémentaires

En cas de panne

e Une erreur de commande est souvent prise pour une anomalie de fonctionnement ou une panne. Si vous estimez que cet appareil ne fonctionne pas correctement, vérifiez
les points ci-dessous. Parfois, le probleme peut provenir d'un autre composant. Examinez les autres composants et les appareils électriques utilisés. Si le probleme per-
siste malgré les vérifications des points suivants, confiez les réparations au service apres-vente Pioneer le plus proche ou a votre revendeur.

* De I'électricité statique ou des interférences externes ont peut étre déréglé le lecteur. Dans ce cas, il suffit probablement de débrancher puis de rebrancher le cordon
d’alimentation pour que le lecteur fonctionne de nouveau.

Probleme
L'appareil ne s'allume pas.

Vérification
Est-ce que le cordon d'alimentation est correctement rac-
cordé ?

Solution
Branchez le cordon d'alimentation sur une prise secteur.

Aucun son ou son faible.

Est-ce que le sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] est & la bonne position ?

Tournez le sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] pour sélec-
tionner la source d'entrée du canal. (la page 14)

Est-ce que les cables de liaison sont correctement raccordés ?

Raccordez correctement les cébles de liaison. (la page 7)

Est-ce que les prises et fiches sont sales ?

Nettoyez les prises et les fiches avant d'effectuer les raccordements.

Est-ce que [MASTER ATT.] est réglé sur [-6 dB], etc. ?

Sur I'écran [USER SETUP], changez [MASTER ATT.]. (la page 23)

Le son numérique ne peut pas étre restitué.

Est-ce que la fréquence d'échantillonnage (fs) de la sortie

audio numérique correspond aux spécifications du dispositif

raccordé ?

Sur I'écran [CLUB SETUP], réglez [Digital Master Out Sampling Rate] en
fonction des spécifications de I'équipement raccordé. (la page 23)

Distorsion du son.

Est-ce que le niveau du son provenant du canal [MASTER] est

réglé convenablement?

Réglez la commande [MASTER LEVEL] de sorte que I'indicateur de niveau du
canal maitre s'éclaire autour de [0 dB] au niveau de créte. (la page 14)

Réglez [MASTER ATT.] sur [-3 dB] ou [-6 dB]. (la page 23)

Est-ce que le niveau du son transmis a chaque canal est réglé

correctement ?

Réglez la commande [TRIM] de sorte que I'indicateur de niveau du canal
s'éclaire a environ [0 dB] au niveau de créte. (la page 14)

Impossible de faire un fondu enchainé.

Est-ce que les sélecteurs CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,

B) sont réglés correctement ?

Réglez les sélecteurs [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] correctement pour
les différentes canaux. (la page 14)

Départ au crossfader d'un lecteur DJ impossible.

Est-ce que [FADER START] est réglé sur [OFF] ?

Sur I'écran [USER SETUP], réglez [FADER START] sur [ON]. (la page 23)

Est-ce que le lecteur DJ est raccordé correctement a la prise

[LINK] ?

Raccordez correctement le lecteur DJ & la prise [LINK] & I'aide d’un cable LAN.
(la page 7)

Est-ce que les cables audio sont correctement raccordés ?

Raccordez les prises d’entrée audio de cet appareil et les prises de sortie audio
du lecteur DJ par un céble audio. (la page 7)

Est-ce que le numéro de lecteur DJ est spécifié correctement

?

Réglez le numéro du lecteur DJ sur le méme numéro que le canal auquel le
cable audio est raccordé.

[BEAT EFFECTS] ne fonctionne pas

Est-ce que le sélecteur [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]

est réglé correctement ?

Tournez le sélecteur [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] pour sélectionner le
canal auquel vous voulez appliquer I'effet.

[SOUND COLOR FX] ne fonctionne pas.

Est-ce que lacommande [COLOR] est & la position appro-
priée ?

Tournez lacommande [COLOR] dans le sens horaire ou antihoraire. (la page 15)

Impossible d'utiliser un processeur d'effets externe.

Est-ce que la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] est réglée

sur [ON] ?

Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] pour régler [SND/RTN] sur
[ON]. (la page 16)

Est-ce que le processeur d'effets externe est raccordé correc-

tement & la prise [SEND] ou [RETURN] ?

Raccordez le générateur d'effets externe aux prises [SEND] et [RETURN]. (la
page 7)

Distorsion du son provenant du processeur d'effets
externe.

Est-ce que la sortie audio du générateur d'effets externe est a

un niveau approprié ?

Réglez le niveau de sortie audio du générateur d'effets externe.

Le tempo (BPM) ne peut pas étre mesuré ou la valeur
obtenue (BPM) n'est pas plausible.

Est-ce que le niveau d'entrée audio est trop élevé ou trop
faible ?

Réglez la commande [TRIM] de sorte que l'indicateur de niveau du canal
s'éclaire a environ [0 dB] au niveau de créte. (la page 14)

Pour certains morceaus, il peut étre impossible de mesurer le tempo (BPM).
Utilisez la touche [TAP] pour spécifier manuellement e tempo. (la page 16)

Le tempo mesuré (BPM) differe du tempo indiqué sur
le CD.

Les valeurs peuvent étre Iégerement différentes selon la fagon dont le BPM est
mesuré. |l est inutile de le corriger.

Le séquenceur MIDI ne se synchronise pas.

Est-ce que le mode sync du séquenceur MIDI est le mode
Slave ?

Réglez le mode sync du séquenceur MIDI sur le mode Slave.

Est-ce que le séquenceur MIDI utilisé prend en charge les
horloges de synchronisation MIDI ?

Les séquenceurs MIDI ne prenant pas en charge les horloges de synchronisa-
tion MIDI ne peuvent pas étre synchronisés.

La commande MIDI ne fonctionne pas.

Est-ce que le canal MIDI est en service ?

Appuyez sur la touche [ON/OFF] de [MIDI]. (la page 17, Fonctionnement du
Jogiciel DJ avec la fonction MID/)

Est-ce que les réglages MIDI sont corrects ?

Pour employer un logiciel DJ avec cet appareil, les messages MIDI de cet appareil
doivent étre affectés au logiciel DJ utilisé. Pour les instructions sur I'affectation des
messages, reportez-vous au mode d’emploi de votre logiciel DJ.

Cet appareil n'est pas reconnu aprés avoir été raccordé
aun ordinateur
L'indicateur USB est éteint ou clignote.

Est-ce que le pilote a été installé correctement sur votre
ordinateur ?

Installez le logiciel pilote. S'il est déja installé, réinstallez-le. (la page 8)

Le son d'un ordinateur ne peut pas étre restitué par cet
appareil.

Est-ce que cet appareil et I'ordinateur sont raccordés correc-

tement ?

Raccordez cet appareil et I'ordinateur & I'aide d'un céble USB. (la page 8)

Est-ce que les réglages du dispositif de sortie audio sont
corrects ?

Sélectionnez cet appareil dans les réglages de dispositif de sortie audio. Pour
les instructions sur les réglages a effectuer dans votre application, reportez-
vous au mode d’emploi de votre application.

Est-ce que le sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] est & la bonne position ?

Réglez le sélecteur [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] sur la position
[USB */*]. (la page 14)

Le son auquel I'effet est appliqué ne peut pas étre sur-
veillé lorsque la touche [CUE] de [BEAT EFFECTS] est
pressée.

Le circuit qui génére I'écho pour les sons auxquels les effets [ECHO], [REVERB],
[ROLL], [SLIP ROLL] et [REV ROLL] sont appliqués est situé apres le circuit
d'effets, si bien que le controle n'est pas possible. Il ne s'agit pas d'un dysfonc-
tionnement.

Le son est déformé lorsqu’un lecteur analogique est
raccordé aux prises [PHONO] de cet appareil.

Ou bien, I'éclairage de l'indicateur de niveau du canal
ne change pas méme lorsque la commande [TRIM] est
tournée.

Avez-vous raccordé un lecteur analogique avec égaliseur
phono ?

Dans le cas de lecteurs analogiques & égaliseur phono, raccordez le lecteur aux
prises [CD/LINE] ou [LINE]. (la page 7)

Si le lecteur analogique pourvu d'un égaliseur phono présente un sélecteur
PHONOY/LINE, réglez celui-ci sur PHONO.

Est-ce qu'une interface audio pour ordinateurs est raccordée

entre le lecteur analogique et cet appareil ?

Si l'interface audio des ordinateurs a une sortie de ligne, reliez celle-ci a la prise
[CD/LINE] ou [LINE]. (la page 7)

Si le lecteur analogique présente un sélecteur PHONO/LINE, réglez celui-ci sur
PHONO
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Avis de non responsabilité

e Pioneer et rekordbox sont des marques commerciales ou des marques dépo-
sées de Pioneer Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista® et Windows® sont des marques déposées ou des
marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans
d’autres pays.

*  Apple, Macintosh et Mac OS sont des marques commerciales d'Apple Inc.,
enregistrées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

e ASIO est une marque commerciale de Steinberg Media Technologies GmbH.

Les noms de sociétés et de produits mentionnés ici sont des marques commercia-

les de leurs détenteurs respectifs.

Spécifications

Général
ANMENTATION 1ot
Consommation
Consommation (en veille)
Poids de I'appareil principal
Dimensions maximales
Température de fonctionnement tolérée
Humidité de fonctionnement tolérée

TP 7,1 kg
331 mm (L) X 107,9 mm (H) x 409 mm (P)
...+5°Ca+35°C
....5% a 85 % (sans condensation)

Section audio
Fréquence d'échantillonnage
Convertisseur MASTER N/A
Autres convertisseurs A/N et N/A .. 24 bits
Caractéristiques des fréquences
CD/LINE ..ot
Rapport S/B (sortie nominale)
PHONO.
CD/LINE ...
MIC1, MIC2
Distorsion harmonique totale (CD/LINE — MASTER1)
Niveau d'entrée standard / Impédance d'entrée

...—52 dBu/8 kQ
52 dBu/12 kQ

MIC1

RETURN.......... .—12 dBu/47 kQ
Niveau de sortie standard / Impédance de charge / Impédance de sortie

MASTERT .....oooiiiiiiii +8 dBu/10 kQ/5 Q ou inférieur

MASTER2 2 dBu/10 kQ/22 Q ou inférieur

REC OUT -8 dBu/10 kQ/22 Q) ou inférieur

BOOTH ... +8 dBu/10 kQ/1 kQ ou inférieur

—-12 dBu/10 k&/1 kQ ou inférieur

PHONES ...t +8,6 dBu/32 /1 Q ou inférieur
Niveau de sortie nominal / Impédance de charge

MASTER1 ... +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ...
Diaphonie (LINE)....
Caractéristiques de I'égaliseur de canal

HI oo -26dBa +6dB (13 kHz)
...—26dBa+6dB (1kHz)
26 dBa +6dB (70 Hz)

+22 dBu/10 kQ

-12dBa +12dB (10 kHz)
..—12dBa+12dB (100 Hz)

Prises d’entrée/sortie

Prise d’entrée PHONO

PrISE RCA e 2 jeux
Prise d'entrée CD/LINE

PrISES RCA o 4 jeux
Prise d'entrée LINE

PrISE RCA e 2 jeux
Prise d'entrée MIC1

Connecteur XLR/AACK (6,3 MM)...viiviiiiiiiiiiii 1jeu

Prise d’entrée MIC2
Jack (@6,3mm) ....
Prises d'entrée RETURN

JACK (8,3 MNIM) 1ttt 1jeu
Prise d'entrée coaxiale DIGITAL IN

PrISES RCA .ottt 4 jeux
Prise de sortie MASTER

CoNNECTEUN XLR 11iiiiiiiii s 1jeu

PrISES RCA s 1jeu
Prise de sortie BOOTH

Jack (@ 6,3 mm) ....
Prise de sortie REC OUT

PrISES RCA it 1jeu
Prise de sortie SEND

JACK (D 8,3 MIM) 1ttt 1jeu

Fr

Prise de sortie coaxiale DIGITAL MASTER OUT
Prises RCA
Prise MIDI OUT

Prise de sortie PHONES

JACK STEIrE0 (B 6,3 MM) 1iviiiiiiiiii s 1jeu
Prise USB

TYPE B oot 1jeu
Prise LINK

Prise LAN (100BaSE-TX) 1.viiiiiiiiiiiisitiisit ittt 1jeu

e Les caractéristiques et la présentation peuvent étre modifiées, sans avis préalable,
dans un souci d’'amélioration.

e Publication de Pioneer Corporation. © 2011 Pioneer Corporation. Tous droits de
reproduction et de traduction réservés.






Vielen Dank, dass Sie sich fur dieses Pioneer-Produkt entschieden haben. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung grindlich durch, um sich mit der Bedienung des Geréats

vertraut zu machen. Nachdem Sie die Bedienungsanleitung gelesen haben, legen Sie sie griffbereit zum Nachschlagen ab.

In manchen Landern oder Regionen kénnen sich die Formen von Netzstecker und Netzsteckdose von denen in den Erklarungszeichnungen unterscheiden. Das Verfahren

zum AnschlieBen und Bedienen des Geréts sind aber gleich.

WICHTIG

Das Blitzsymbol in einem Dreieck weist den ~ ACHTUNG:
Benutzer darauf hin, dass eine

im Geréateinneren, die eine geféhrliche
Spannung fuhren, besteht. Die Spannung

elektrischen Schlages birgt.

KUNDENDIENST.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES
Berthrungsgefahr mit nicht isolierten Teilen ~ ELEKTRISCHEN SCHLAGES
AUSZUSETZEN, DURFEN SIE NICHT DEN
DECKEL (ODER DIE RUCKSEITE)

kann so hoch sein, dass sie die Gefahr eines  ENTFERNEN. IM GERATEINNEREN
BEFINDEN SICH KEINE VOM BENUTZER
REPARIERBAREN TEILE. UBERLASSEN SIE
REPARATUREN DEM QUALIFIZIERTEN

Ein Ausrufezeichen in einem Dreieck weist

den Benutzer auf wichtige Bedienungs- und
Wartungsanweisungen in den Dokumenten
hin, die dem Gerat beiliegen.

D3-4-2-1-1_A1_De

WARNUNG

Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung der
Gefahr von Brand und Stromschlag keine Behélter mit
Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und -tépfe) in die
Nahe des Geréates bringen und dieses vor Tropfwasser,

Spritzwasser, Regen und Nasse schutzen.
D3-4-2-1-3_A1_De

WARNUNG
Vor dem erstmaligen Anschluss des Gerétes an das
Stromnetz bitte den folgenden Hinweis sorgféltig
beachten.
Die Netzspannung ist je nach Land verschieden.
Vor der Inbetriebnahme des Gerates sicherstellen,
dass die 6rtliche Netzspannung mit der auf dem
Typenschild an der Seitenplatte des Gerates
angegebenen Nennspannung (z.B. 230 V oder 120
V) lbereinstimmt.

D3-4-2-1-4*_A1_De

WARNUNG
Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine brennende

Kerze) auf dieses Gerét stellen.
D3-4-2-1-7a_A1_De

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerates muss fur einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewéhrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 3 cm
an der Seite des Gerétes).

WARNUNG

Im Gerategehause sind Ventilationsschlitze und andere
Offnungen vorgesehen, die dazu dienen, eine
Uberhitzung des Gerates zu verhindern und einen
zuverléssigen Betrieb zu gewéhrleisten. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, diirfen diese Offnungen
auf keinen Fall blockiert oder mit Gegenstanden (z.B.
Zeitungen, Tischdecken und Gardinen) abgedeckt
werden, und das Gerat darf beim Betrieb nicht auf

einem dicken Teppich oder Bett aufgestellt sein.
D3-4-2-1-7b*_A1_De

Betriebsumgebung

Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

+5 °C bis +35 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Geréat an einem unzureichend
belUfteten, sehr feuchten oder heiBen Ort ist zu
vermeiden, und das Geréat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen

ausgesetzt werden.
D3-4-2-1-7c¢*_A1_De

Falls der Netzstecker des Netzkabels dieses Gerates
nicht in die Zusatzsteckdose einer anderen
Komponente passt, muss er gegen einen Netzstecker
der geeigneten Ausflihrung ausgewechselt werden.
Ein derartiger Austausch des Netzsteckers muss vom
Kundendienstpersonal vorgenommen werden. Wenn
der vom Netzkabel abgeschnittene urspringliche
Netzstecker in eine Netzsteckdose eingesteckt wird,
besteht akute Stromschlaggefahr! Daher ist
unbedingt daflr zu sorgen, dass der abgeschnittene
Netzstecker sofort vorschriftsmaBig entsorgt wird.
Vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, sollte der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden,

um das Gerat vollstandig vom Netz zu trennen.
D3-4-2-2-1a_A1_De

ACHTUNG

Der POWER-Schalter dieses Gerates trennt das Gerat
nicht vollstandig vom Stromnetz. Um das Geréat
vollstandig vom Netz zu trennen, muss der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden.
Daher sollte das Gerat so aufgestellt werden, dass
stets ein unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewahrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Geréates,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, grundsatzlich

von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-2-2a*_A1_De

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerat, Mébelstlicke o0.a. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prifen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
autorisierte PIONEER-Kundendienststelle oder Ihren

Handler, um es zu ersetzen.
S002*_A1_De



Sammelsystem fur gebrauchte elektronische Produkte, Uber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung

E Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewéhnlichen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes
geméB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen kénnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zuriickgeben oder aber an einen Héndler zurtickgeben (wenn sie ein &hnliches neues Produkt
kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den L&ndern, die oben nicht aufgefuhrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die 6rtliche
Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mogliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

K058b_A1_De
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Vor der Inbetriebnahme

Merkmale

Dieses Gerét ist ein standardméBiger DJ-Mixer fur professionelle DJs, der die
Technologie der Pioneer DJM-Serie fortfiihrt, dem Weltstandard im Club-Sound.
Nicht nur ist er mit einer langen Reihe von Funktionen fur DJ-Auftritte ausgestattet,
einschlieBlich PRO DJ LINK, SOUND COLOR FX und BEAT EFFECT, sondern er
verwendet auch ein hochwertiges Soundqualitat-Design und ein Steuerpult-Layout
mit hoher Bedienungsfreundlichkeit, um starken Support fir Auftritte fir alle pro-
fessionellen DJs in der Club-Szene zu bieten.

SOUNDKARTE

Dieses Gerét ist mit einer "Soundkarte/USB-Audioschnittstelle” ausgestattet.

¢ Biszu 4 Sets von Audiosignalen von einem einzigen Computer kbnnen den
verschiedenen Kanélen zugewiesen und gemischt werden.

¢ DVS (Digital Vinyl System) Software Zeitcode-Signale von einem DJ-Player oder
Plattenspieler kénnen zur Anwender-DVS-Software ausgegeben werden. Dies
erlaubt DJ-Spiel mit DVS-Software mit allen komplizierten Verbindungen.

e Biszu 4 Sets von Audiosignalen von verschiedenen Kanélen (Kanéle 1 bis 4,
REC OUT, Crossfader Seite A und B und Mikrofon) kénnen zum Computer aus-
gegeben werden. Dies ist sehr praktisch zur Aufnahme des gemischten Sounds.

HOHE KLANGQUALITAT

Es wurden Bemuhungen unternommen, um die Soundqualitat fur digitale/analoge
Eingange/Ausgange zu verbessern. Klangverarbeitung mit 96-kHz-Sampling, einem
24-Bit hochleistenden A/D-Wandler und einem 32-Bit hochwertigen D/A-Wandler
resultiert in kréftigen und hoherwertigen Klang.

96 kHz 24-Bit USB-Audio wird unterstitzt.

SOUND COLOR FX

Dieses Gerét ist mit 6 Typen von Effekten ausgestattet. Effekte konnen erhalten
werden, indem Sie einfach die [COLOR]-Regler flir verschiedene Kanéle drehen,
wodurch DJs die Soundqualitét der in verschiedenen Kanélen eingegebenen Tracks
einstellen und Improvisationsauftritte machen kénnen.

BEAT EFFECT

Die sehr gut angenommene BEAT EFFECT-Funktion der DJM-Serie wurde Ubernom-
men und weiterentwickelt.

Dieses Gerét ist neu mit einem [X-PAD] ausgestattet, um verschiedene Effekte mit
BerUhrungsbedienung zu erzielen, Ihnen die Moglichkeit fur intuitive Live-Auftritte
mit groBer kunstlerischer Freiheit bietet.

KANALFADER

Ein neu entwickelter hochzuverlassiger Fader wird fur den Kanalfader verwendet.

Im Vergleich zu Kanalfadern bei friiheren Modellen der DJM-Serie bietet dieser neue
Fader verbesserte Widerstandsfahigkeit im Hinblick auf Beeintrachtigung durch
Staub, Flussigkeiten usw., die in den Fader eindringen. Glatter Betrieb wird auch
unter rauhen Betriebsbedingungen bewahrt.

PRO DJ LINK

Die PRO DJ LINK-Funktionen kénnen verwendet werden, wenn ein Pioneer DJ-Player,
der PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900 usw.) unterstitzt, ein Computer, auf dem rekord-
box installiert ist und dieses Gerat Uber ein LAN-Kabel verbunden sind.

Einzelheiten tiber PRO DJ LINK siehe Uber PRO DJ LINK auf Seite 15.

STANDARD-LAYOUT

Dieses Gerat ist ein DJ-Mixer, der das Bedienpult-Layout der Pioneer DJM-Serie
fortfUhrt, dem Weltstandard bei DJ-Mixern.

Das einfache, direkte Bedienpult-Layout erleichtert nicht nur DJ-Auftritte sondern
erlaubt es DJs, dieses Gerat bereits sofort zum ersten Mal ohne Zégern zu bedienen,
so dass es problemlos als permanent im Club installierter Mixer eingesetzt werden
kann.

Lieferumfang
e CD-ROM

e USB-Kabel

e Netzkabel

e Garantiekarte
e Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

yosinag



Anschliisse

Schalten Sie die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose, bevor Sie Geréte anschlieBen oder die Anschlisse andern.

Beachten Sie die Bedienungsanleitung der angeschlossenen Komponente.

SchlieBen Sie das Netzkabel an, nachdem alle Anschlisse zwischen den Geréten vorgenommen wurden.

Verwenden Sie immer das mitgelieferte Netzkabel.
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El POWER-Taste (Seite 14)

Schalten Sie die Stromversorgung dieses Gerats ein und aus.

RETURN-Buchsen (Seite 7)
SchlieBen Sie an die Ausgangsbuchse eines externen Effektors an. Wenn nur
der Kanal [L (MONO)] angeschlossen ist, wird der Kanaleingang [L (MONO)]
gleichzeitig zu dem Kanal [R] ausgegeben.

PHONO-Buchsen (Seite 7)
SchlieBen Sie ein Ausgabegerat mit auf Phono-Ebene (MM-Tonabnehmer) an
dieses Gerét an. Legen Sie nicht Line-Signale an.
Zum AnschlieBen eines Gerats an die [PHONO]-Buchsen ziehen Sie den
Kurzschluss-Klinkenstecker ab, der in den Buchsen steckt.
Setzen Sie diesen Kurzschluss-Klinkenstecker in die [PHONO]-Buchsen wenn
nichts angeschlossen ist, um externes Rauschen abzublocken.

CD/LINE-Buchsen (Seite 7)

SchlieBen Sie einen DJ-Player oder eine Komponente mit Line-Ausgangspegel an.

SIGNAL GND-Buchse (Seite 7)
SchlieBen Sie hier den Massedraht eines Plattenspielers an. Dadurch wird
Rauschen beim angeschlossenem Plattenspieler vermieden.

A LINE-Buchsen (Seite 7)
SchlieBen Sie ein Kassettendeck oder eine Komponente mit Line-
Ausgangspegel an.

MIC2-Buchse (Seite 7)

SchlieBen Sie ein Mikrofon an.

HEH MIDI OUT-Buchse (Seite 7)

SchlieBen Sie dies an die Buchse MIDI IN am externen MIDI-Sequenzer an.
El Kensington-Diebstahlsicherung
DIGITAL IN-Buchse (Seite 7)

Verbinden Sie diese mit den digitalen Koax-Ausgangsbuchsen an DJ-Playern
usw. Der Ton kann kurzzeitig unterbrochen werden, wenn die Ausgangssignal-
Abtastfrequenz umgeschaltet wird.

DIGITAL MASTER OUT-Buchsen (Seite 7)

Gibt die Masterkanal-Audiosignale aus.

LINK-Buchse (Seite 7)
SchlieBen Sie diese an die LINK-Buchsen an Pioneer DJ-Playern oder den LAN-
Anschlissen von Computern an, auf denen rekordbox installiert ist (PRO DJ
LINK).
Zum AnschlieBen mehrere Geréte verwenden Sie einen Switching Hub (im
Fachhandel erhaltlich).

@De

Verwenden Sie einen 100Base-TX-kompatiblen Switching Hub. Manche
Switching Hubs arbeiten moglicherweise nicht ordnungsgemas.

BOOTH-Buchsen (Seite 7)
Ausgangsklemmen fur einen Kabinenmonitor, kompatibel mit symmetrischer
oder unsymmetrischer Ausgabe fur einen TRS-Anschluss.

REC OUT-Buchsen (Seite 7)

Dies ist eine Ausgangsbuchse zur Aufnahme.

MASTER2-Buchsen (Seite 7)

SchlieBen Sie einen Endstufenverfstarker usw. an.

MASTER1-Buchsen (Seite 7)

SchlieBen Sie einen Endstufenverfstarker usw. an.

SEND-Buchsen (Seite 7)
SchlieBen Sie an die Eingangsbuchse eines externen Effektors an. Wenn nur der
Kanal [L (MONO)] angeschlossen ist, wird ein Mono-Audiosignal ausgegeben.

ACIN
Stellen Sie die Verbindung zum Stromnetz mit dem mitgelieferten Netzkabel her.
Warten Sie, bis alle Verbindungen zwischen den Geraten hergestellt sind, bevor
Sie das Netzkabel anschlieBen.
Verwenden Sie immer das mitgelieferte Netzkabel.

WARNUNG

Die Kurzschluss-Klinkenstecker immer auBer Reichweiter von Kindern und
Kleinkindern halten. Bei versehentlichem Verschlucken sofort einen Arzt
aufsuchen.




AnschlieBen der Eingangsbuchsen

e Beim Erstellen eines DVS (Digital Vinyl System) durch Kombination mit einem Computer, einer Audioschnittstele usw. seien Sie beim AnschlieBen der Audioschnittstelle an
die Eingange dieses Geréts und den Einstellungen der Eingangswahlschalter vorsichtig.

Beachten Sie auch die Bedienungsanleitungen der DJ-Software und der Audioschnittstelle.
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Plattenspieler Mikrofone
Kassettendeck, CD-Player usw. Gerat mit digitalem
(Gerate mit Line-Ausgangspegel) Audioausgang
= o = [<]
2 == %
L
Ir\ n\m—m ﬂ ﬂ ﬂ M /\F@ U
o Cli2 L5 cli3 A (52 HT ) — g
PHONO! CDILINE@ LINE | CD/LINE LINE CD/LINE@ FHONC|] CD/LINE a;
~ RETURN \ i RV \ I 2 MIDI OUT 8
& OFF _POWER ( L J L 0 =
- ON SIGNAL GND
y| O
SERCICERC)S v

s
2
WJ
0
=

SEND

=

o
o]
N— "=

[t

! PRO DJ LINK 1/}

rekordbox

/

(KK I IR

Computer

Pioneer DJ-Player (2]
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Zur Netzsteckdose Pioneer DJ-Player

Zur Verwendung der Fader-Startfunktion schlieBen Sie ein LAN-Kabel an (Seite 14).

AnschlieBen der Ausgangsbuchsen
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AnschlieBen an das Steuerpult

SchlieBen Sie immer das mitgelieferte USB-Kabel an.
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Uber die Treibersoftware und die
Einstellung-Dienstsoftware

Diese Treiber-Software ist ein prorietéares Programm fur die Eingabe und Ausgabe
von Audiosignalen vom Computer. Um dieses Gerét mit Anschluss an einen
Computer, auf dem Windows installiert ist, zu verwenden, installieren Sie zuerst die
Treiber-Software auf dem Computer.

Software-Lizenzvereinbarung

Diese Software-Lizenzvereinbarung (,Vereinbarung") wird zwischen Ihnen (sowohl
einem Einzelbenutzer, der das Programm installiert, und einer einzigen juristischen
Person, fur die der Einzelbenutzer handelt) (,Sie" oder ,Ihr") und der PIONEER
CORPORATION (,Pioneer*) abgeschlossen.

FALLS SIE SCHRITTE DURCHFUHREN, DAS PROGRAMM EINZURICHTEN ODER
ZU INSTALLIEREN, BEDEUTET DIES, DASS SIE ALLEN BESTIMMUNGEN DIESER
LIZENZVEREINBARUNG ZUSTIMMEN. DIE ERLAUBNIS, DAS PROGRAMM
HERUNTERZULADEN UND/ODER ZU BENUTZEN, HANGT AUSDRUCKLICH VON
IHRER BEFOLGUNG DIESER BESTIMMUNGEN AB. ES IST KEINE GESCHRIEBENE
ODER ELEKTRONISCHE GENEHMIGUNG ERFORDERLICH, DAMIT DIESE
VEREINBARUNG IN KRAFT TRITT UND DURCHSETZBAR IST. FALLS SIE NICHT
ALLEN BESTIMMUNGEN DIESER VEREINBARUNG ZUSTIMMEN, IST ES IHNEN
NICHT ERLAUBT, DIESES PROGRAMM ZU BENUTZEN UND SIE MUSSEN DIE
INSTALLATION ABBRECHEN BZW. DAS PROGRAMM DEINSTALLIEREN.

1 Definitionen
H .Dokumentierung" bedeutet die schriftliche Dokumentierung, die techni-
schen Daten und der Hilfe-Inhalt, die von Pioneer allgemein zur Verfigung
gestellt werden, um Ihnen bei den Installation und dem Gebrauchs des
Programms behilflich zu sein.
,Programm" bedeutet die gesamte Pioneer-Software, oder einen Teil davon,
die Sie gemaB dieser Vereinbarung unter Lizenz von Pioneer erhalten.

2 Programmlizenz

H Beschrankte Lizenz. Entsprechend den Einschrankungen dieser
Vereinbarung erteilt hnen Pioneer eine beschrankte, nicht ausschlieBliche,
nicht Gbertragbare Lizenz (ohne das Recht auf eine Unterlizenz):

a Zur Installation einer einzigen Kopie dieses Programms auf der
Festplatte Ihres Computers, um das Programm ausschlieBlich fur Ihren
persoénlichen Gebrauch entsprechend dieser Vereinbarung und der
Dokumentierung (,Autorisierter Gebrauch®) zu verwenden;

b Zur Verwendung der Dokumentierung fur die Unterstttzung des autori-
sierten Gebrauchs; und

¢ Zur Anfertigung einer Programmkopie ausschlieBlich fur
Sicherungszwecke, vorausgesetzt, dass alle Titel und Warenzeichen,
das Copyright und alle Hinweise auf eingeschrénkte Rechte auf der
Kopie reproduziert werden.

Einschrankungen. Sie durfen das Programm oder die Dokumentierung
nicht kopieren oder verwenden, auBBer wie ausdrlcklich durch diese
Vereinbarung erlaubt. Sie dtrfen das Programm nicht Gbertragen, unter-
lizenzieren, mieten, vermieten oder verleihen bzw. fir das Training von
Dritten, das kommerzielle Timesharing oder die Verwendung in einem
Service-Biro gebrauchen. Sie dirfen das Programm weder selbst noch
durch Dritte abandern, rekonstruieren, auseinander nehmen oder dekompi-
lieren, auBer bis zu dem vom geltenden Gesetz zugelassenen AusmaB, und
auch dann nur, nachdem Sie Pioneer schriftlich von ihren beabsichtigten
Téatigkeiten informiert haben. Sie dtrfen das Programm nicht auf mehreren
Prozessoren installieren, ohne vorher die schriftliche Zustimmung von
Pioneer eingeholt zu haben.

Eigentum. Pioneer oder sein Lizenzgeber behalt sich alle Rechte, Titel
und Anteile am gesamten Patent, das Urheberrecht, Warenzeichen,
Geschaftsgeheimnis und die Rechte des geistigen Eigentums am
Programm und der Dokumentierung, sowie allen Derivaten davon, vor,

Sie erwerben keine weiteren Rechte, weder ausdricklich noch impliziert,

die Uber die beschrankte Lizenz, die in dieser Vereinbarung angefuhrt ist,

hinausgehen.

Keine Unterstiitzung. Pioneer ist nicht verpflichtet, das Programm oder die
Dokumentierung unter dieser Vereinbarung zu unterstitzen, warten, aktua-
lisieren, verandern oder neue Veroffentlichungen bekanntzugeben.

3 Garantie-Verzichtserklarung

DAS PROGRAMM UND DIE DOKUMENTIERUNG WERDEN ,WIE VORHANDEN*
ANGEBOTEN, OHNE JEGLICHE DARSTELLUNGEN ODER GARANTIEN, UND SIE
STIMMEN DAMIT UBEREIN, SIE AUF EIGENES RISIKO ZU VERWENDEN. BIS ZU
DEM VOM GESETZ ZUGELASSENEN MASS STREITET PIONEER AUSDRUCKLICH
ALLE GARANTIEN JEGLICHER ART MIT BEZUG AUF DAS PROGRAMM UND

DIE DOKUMENTIERUNG AB, SEIEN SIE AUSDRUCKLICH, IMPLIZIERT,
SATZUNGSGEMASS ODER SICH AUS EINEM LEISTUNGSKURS ERGEBEND,
BZW. EINEM HANDELSKURS ODER GEBRAUCH, EINSCHLIESSLICH ALLER
GARANTIEN DER VERMARKTBARKEIT, EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
7WECK, AUSREICHENDER QUALITAT, GENAUIGKEIT, DES TITELS ODER DER
NICHTVERLETZUNG.



4 Schadensersatz und Rechtsbehelfe fiir Vertragsbruch

Sie stimmen damit Uberein, dass jede Verletzung der Einschrankungen

dieser Vereinbarung Pioneer irreparable Schaden zufliigen wirde, fur die

eine monetéare Entschadigung allein unzureichend ware. Zuséatzlich zu den
Schadensersatzforderungen und anderen Rechtbehelfen, zu denen Pioneer berech-
tigt sein kann, stimmen Sie damit Uberein, dass Pioneer das Recht hat, eine richter-
liche Verfigung einzureichen, um den tatsachlichen, drohenden oder wiederholten
Vertragsbruch dieser Vereinbarung zu verhindern.

5 Beendigung

Pioneer kann diese Vereinbarung jederzeit beenden, falls Sie irgendwelche
Bestimmungen verletzt haben. Falls diese Vereinbarung beendet wird, durfen Sie
das Programm nicht weiter verwenden und missen es von dem Computer, auf dem
es installiert ist, dauerhaft I6schen sowie alle in Ihrem Besitz befindlichen Kopien
des Programms und der Dokumentierung zerstéren und Pioneer dann schriftlich
davon informieren. Die Abschnitte 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 und 6 bleiben auch nach der
Beendigung dieser Vereinbarung weiterhin in Kraft.

6 Allgemeine Bestimmungen

Beschrankung der Haftbarkeit. Unter keinen Umsténden sind Pioneer oder
seine Tochtergesellschaften in Zusammenhang mit dieser Vereinbarung
oder ihrem Inhalt, unter keiner Haftbarkeitstheorie, haftbar fir indirekte
Schéaden, Folgeschéaden, spezielle oder nachfolgende Schaden sowie
verscharften Schadensersatz oder fir Schadensersatz fur verlorene
Profite, Einkommen, Geschafte, Ersparnisse, Daten, den Gebrauch oder
die Kosten fur den Erwerb eines Ersatzprogramms, selbst wenn Pioneer
auf die Moglichkeit einer solchen Schadensersatzforderung aufmerksam
gemacht wurde bzw. eine solche Schadensersatzforderung vorhersehbar
ist. Unter keinen Umstanden wird die Haftbarkeit von Pioneer fur alle
Schadensersatzforderungen den Betrag Uberschreiten, den Sie Pioneer
oder seinen Tochtergesellschaften fur den Erwerb des Programms bezahlt
haben. Die Vertragsparteien geben zu, dass die Haftbarkeitsgrenzen
und die Risikoverteilung, die in dieser Vereinbarung angefthrt sind,

im Programmpreis widerspiegelt sind und einen wesentlichen Teil

des Abkommens zwischen den Parteien darstellen, da Pioneer dieses
Programm anderenfalls nicht angeboten noch auch diese Vereinbarung
abgeschlossen hatte.

Die in dieser Vereinbarung enthaltenen Beschrankungen oder Ausschlisse
der Garantien und Haftbarkeit betreffen oder beeintrachtigen lhre gesetz-
lichen Rechte als Kunde nicht und gelten fur Sie nur in dem MaBe, in
dem solche Beschréankungen oder Ausschlisse unter den Gesetzen der
Gerichtsbarkeit an Ihrem Wohnort erlaubt sind.

Trennbarkeit und Verzicht. Falls irgendeine Bestimmung dieser
Vereinbarung als illegal, ungultig oder auf andere Weise nicht durch-
setzbar eingestuft wird, wird diese Bestimmung bis zum erlaubten Maf3e
durchgesetzt oder, falls eine Durchsetzung nicht moglich ist, als trennbar
angesehen und daher aus dieser Vereinbarung ausgeschlossen, wahrend
die restlichen Bestimmungen der Vereinbarung weiterhin voll in Kraft
bleiben. Der Verzicht einer der Parteien im Falle eines Versdumnisses oder
Vertragsbruchs dieser Vereinbarung bedeutet nicht, dass im Falle eines
spateren Versaumnisses oder Vertragsbruchs ebenfalls ein Verzicht erfolgt.

Keine Ubereignung. Sie diirfen diese Vereinbarung oder irgendwelche darin
enthaltenen Rechte oder Pflichten nicht Ubereignen, verkaufen, Ubertragen,
delegieren oder sich ihrer auf andere Weise entledigen, weder gewollt
noch ungewollt, sei es gesetzmaBig oder auf andere Weise, ohne vorher die
schriftliche Zustimmung von Pioneer eingeholt zu haben. Jede angebliche
Ubereignung, Ubertragung oder Delegation durch Sie ist null und nichtig.
Vorbehaltlich des Obengenannten ist diese Vereinbarung fur die Parteien
und ihre jeweiligen Nachfolger und Rechtsnachfolger bindend.

Gesamte Vereinbarung. Diese Vereinbarung stellt die gesamte
Vereinbarung zwischen den Parteien dar und |6st alle vorherigen oder
gleichzeitigen Vereinbarungen oder Vertretungen beztglich des Inhalts,
seien sie schriftlich oder mindlich, ab. Diese Vereinbarung darf ohne die
vorherige und ausdrickliche schriftliche Zustimmung von Pioneer nicht
modifiziert oder berichtigt werden, und keine weitere Akte, kein Dokument,
Verwendung oder Gewohnheitsrecht kann diese Vereinbarung berichtigen
oder modifizieren.

B Sie erklaren Ihr Einverstandnis damit, dass diese Vereinbarung durch japa-
nische Gesetzgebung geregelt und geméB dieser ausgelegt wird.

Vorsichtshinweise zur Installation

e Vorder Installation der Software schalten Sie immer die Stromversorgung fir
dieses Gerat aus und trennen das USB-Kabel von diesem Gerét und Ihrem
Computer ab.

¢ Wenn Sie dieses Gerét an lhren Computer anschlieBen, ohne vorher die
Treibersoftware zu installieren, kann ein Fehler auf Inrem Computer je nach der
Systemumgebung auftreten.

e Wenn Sie den laufenden Installationsvorgang abgebrochen haben, gehen Sie
Schritt fir Schritt von Anfang an entsprechend dem folgenden Verfahren erneut
durch den Installationsvorgang.

¢ Lesen Sie den Abschnitt Software-Lizenzvereinbarung vor der Installation der
proprietaren Treibersoftware dieses Geréts sorgféaltig durch.

e VorderInstallation der Treibersoftware beenden Sie alle anderen auf dem
Computer laufenden Programme.

* Die Treibersoftware ist mit den folgenden Betriebssystemen kompatibel.

Unterstiitzte Betriebssysteme

Mac OS X (10.3.9 und héher)

32-Bit-Version
64-Bit-Version

Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _32-Bit-Version
Ultimate 64-Bit-Version

Windows® XP Home Edition/Professional (SP2 oder
héher)

Windows® XP Professional x64 Edition ist nicht untersttzt.
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32-Bit-Version

¢ Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Installationsprogramme in den folgenden 12
Sprachen.
Englisch, Franzésisch, Deutsch, Italienisch, Hollandisch, Spanisch,
Portugiesisch, Russisch, Chinesisch (Kurzzeichen), Chinesisch (Langzeichen),
Koreanisch und Japanisch
Bei der Verwendung von Betriebssystemen in anderen Sprachen folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Option [English (Englisch)] zu
wahlen.

Installieren der Treibersoftware

< Installationsverfahren (Windows)

Lesen Sie den Abschnitt Vorsichtshinweise zur Installation vor der Installation der
Treibersoftware sorgféaltig durch.
e Zum Installieren oder Deinstallieren der Treibersoftware missen Sie
vom Administrator Inres Computers autorisiert sein. Melden Sie sich als
Administrator Ihres computers an, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

1 Setzen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-Laufwerk lhres

Computers ein.

Der CD-ROM-Order erscheint.

¢ Wenn der CD-ROM-Ordner nicht nach dem Einlegen einer CD-ROM erscheint,
offnen Sie das CD-Laufwerk von [Computer (oder Arbeitsplatz)] im Menu
[Start].

2 Doppelklicken Sie [DJM-900nexus_X.XXX.exe]
Der Treiber-Installationsbildschirm erscheint.

3 Wenn der Sprachenauswahlbildschirm erscheint, wahlen Sie
[Deutsch] und klicken auf [OK].

Sie kdnnen eine von mehreren Sprachen wahlen, je nach der Systemumgebung
Ihres Computers.

4 Lesen Sie sorgfaltig die Software-Lizenzvereinbarung durch,
und markieren Sie, wenn Sie den Bedingungen zustimmen, das
Kontrollkastchen [Ich stimme zu.] und klicken auf [OK].

Wenn Sie den Bedingungen der Software-Lizenzvereinbarung nicht zustimmen,
klicken Sie auf [Abbrechen] und brechen die Installation ab.

5 Fahren Sie mit der Installation entsprechend den

Anweisungen auf dem Bildschirm fort.

Wenn wahrend der Installation [Windows-Sicherheit] auf dem Bildschirm

erscheint, klicken Sie auf [Diese Treibersoftware trotzdem installieren] und

fahren mit der Installation fort.

* BeilInstallation unter Windows XP
Wenn wéhrend der Installation [Hardwareinstallation] auf dem Bildschirm
erscheint, klicken Sie auf [Installation fortsetzen] und fahren mit der
Installation fort.

e Wenn das Installationsprogramm fertiggestellt wird, erscheint eine
Fertigstellungsmeldung.

e Wenn die Installation der Software beendet ist, missen Sie Ihren Computer neu
starten.

< Installationsverfahren (Macintosh)

Lesen Sie den Abschnitt Vorsichtshinweise zur Installation vor der Installation der

Treibersoftware sorgféaltig durch.

e Zum Installieren oder Deinstallieren der Treibersoftware mussen Sie vom
Administrator Ihres Computers autorisiert sein. Halten Sie den Namen und das
Passwort des Administrators Ihres Computers bereit.

1 Setzen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-Laufwerk lhres

Computers ein.

Der CD-ROM-Order erscheint.

* Doppelklicken Sie auf das CD-Symbol auf dem Desktop, wenn nach dem Laden
einer CD-ROM keine Ordner angezeigt werden.

2 Doppelklicken Sie [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]
Wenn der Menubildschirm [DJM-900nexusAudioDriver] erscheint.

3 Doppelklicken Sie [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]
Der Treiber-Installationsbildschirm erscheint.
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4 Prifen Sie die Details auf dem Bildschirm und klicken Sie auf
auf [Installation fortsetzen]

5 Wenn der Bildschirm mit der Software-Nutzungsvereinbarung
erscheint, wahlen Sie [Deutsch], lesen Sie die Software-
Lizenzvereinbarung sorgfaltig durch und klicken auf [Installation
fortsetzen].

Sie kénnen eine von mehreren Sprachen wahlen, je nach der Systemumgebung
Ihres Computers.

6 Wenn Sie den Bedingungen der Software-Lizenzvereinbarung
zustimmen, klicken Sie auf [Ich stimme zu.].

Wenn Sie den Bedingungen der Software-Lizenzvereinbarung nicht zustimmen,
klicken Sie auf [Ich stimme nicht zu] und brechen die Installation ab.

7 Fahren Sie mit der Installation entsprechend den

Anweisungen auf dem Bildschirm fort.

e Klicken Sie auf [Abbrechen], um die Installation nach dem Start abzubrechen.

¢ Wenn die Installation der Software beendet ist, missen Sie Ihren Computer neu
starten.

Verbinden des DJM-900NXS mit dem Computer

1 SchlieBen Sie dieses Gerat tiber ein USB-Kabel an lhren

Computer an.

Dieses Gerét fungiert als ein Audiogerét, das den ASIO-Standards entspricht.

e Dieses Verfahren funktioniert nicht mit Computern, die nicht USB 2.0
unterstutzen.

e Bei Verwendung von Anwendungen mit Unterstttzung fur ASIO kénnen [USB
1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] und [USB 7/8] als Eingange verwendet werden.

e Bei Verwendung von Anwendungen, die mit DirectX kompatibel sind, kann nur
[USB 1/2] als Eingang verwendet werden.

¢ Die empfohlene Betriebsumgebung des Computers hangt von der
DJ-Anwendung ab. Prifen Sie immer die empfohlene Betriebsumgebung fiir die
verwendete DJ-Anwendung.

e Wenn ein anderes USB-Audiogerat gleichzeitig an den Computer angeschlos-
sen ist, kann es nicht arbeiten oder normal erkannt werden.
Wir empfehlen, nur den Computer und dieses Geréat anzuschlieBen.

e Beim Verbinden des Computers und dieses Geréts empfehlen wir, die
Verbindung direkt am USB-Anschluss dieses Geréts herzustellen.

2 Driicken Sie die Taste [POWER].

Schalten Sie die Stromversorgung dieses Geréts ein.

¢ Die Meldung [Installieren von Geréatetreibersoftware] kann erscheinen, wenn
Sie den DJM-900NXS zum ersten Mal an Ihren Computer anschlieBen oder wenn
Sie die Verbindung zu dem USB-Anschluss des Computers herstellen. Warten
Sie, bis die Meldung [Die Gerate kénnen jetzt verwendet werden.] erscheint.

* BeiInstallation unter Windows XP

— [Soll eine Verbindung mit Windows Update hergestellt werden, um
nach Software zu suchen?] kann erscheinen, wéahrend die Installation
ablauft. Wahlen Sie [Nein, diesmal nicht] und klicken Sie auf [Weiter], um
mit der Installation fortzufahren.

— [Wie mochten Sie vorgehen?] kann erscheinen, wahrend die Installation
ablauft. Wéhlen Sie [Software automatisch installieren (empfohlen)]
und klicken Sie auf [Weiter], um mit der Installation fortzufahren.

— Wenn wahrend der Installation [Windows-Sicherheit] auf dem Bildschirm
erscheint, klicken Sie auf [Diese Treibersoftware trotzdem installieren)
und fahren mit der Installation fort.

Uber die Einstellung-Dienstsoftware

Die Einstellung-Dienstsoftware kann verwendet werden, um die unten aufgeftihrten
Prufungen und Einstellungen auszufthren.
— Prifen des Status des Wahlschalters [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] dieses Geréts
— Einstellung der Audiodaten-Ausgabe von diesem Gerét zum Computer
— Einstellen der PuffergréBe (bei Verwendung von Windows ASIO)
— Prufen der Version der Treibersoftware

< Anzeige der Einstellung-Dienstsoftware

Bei Windows
Klicken Sie auf das [Start]-Men( > [Alle Programme] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [DJM-900nexus Einstellung-Dienstprogramm].

Flir Mac OS X
Klicken Sie auf das [Macintosh HD]-Icon > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [DJM-900nexus Einstellung-Dienstprogramm].

< Priifen des Status des Wahlschalters [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] dieses Gerats

Zeigen Sie die Einstellung-Dienstsoftware vor dem Start an.
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Klicken Sie auf das Register [MIXER INPUT].
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% Einstellung der Audiodaten-Ausgabe von diesem Gerat
zum Computer

Zeigen Sie die Einstellung-Dienstsoftware vor dem Start an.

1 Klicken Sie auf das Register [MIXER OUTPUT].
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2 Klicken Sie das Pulldown-Menii [Mixer Audio Output].
Wahlen und bestimmen Sie die Audiodaten, die zum Computer aus dem Strom der
Audiosignale in diesem Geréat ausgegeben werden.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode

PHONO'" LINE" LINE" PHONO'"
CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINE LINE" LINE LINE"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" pIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"
POST CH1Fader?  POSTCH2Fader?  POST CH3 Fader’  POST CH4 Fader”

Cross Fader A'”) Cross Fader A% Cross Fader A2 Cross Fader AZ
Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2
MIC MIC MIC MIC

REC OUT?Z REC OUTZ REC OUT? REC OUT?

[1]: Die Audiodaten werden mit der gleichen Lautstérke ausgegeben, mit der sie an diesem
Gerat angelegt werden, ungeachtet der Einstellung von [USB Output Level].

[2]: Bei Verwendung fiir andere Zwecke als Aufnahme achten Sie auf die Einstellungen der
DJ-Anwendung, damit keine Audio-Loops erzeugt werden. Wenn Audio-Loops erzeugt werden,
kann Sound mit unerwarteter Lautstéarke ein- oder ausgegeben werden.

3 Klicken Sie das Pulldown-Menii [USB Output Level].

Stellen Sie die Lautstarke der Audiodaten-Ausgabe von diesem Gerat ein.

¢ Die Einstellung [USB Output Level] wird gleich auf alle Audiodaten angelegt.
Wenn aber[1]in der Tabelle in Schritt 2 gewéhlt ist, werden die Audiodaten
mit der gleichen Lautstérke ausgegeben, mit der sie an diesem Gerat angelegt
werden.

e Wenn nicht genug Lautstérke mit der Lautstarkeeinstellung der DJ-Software
alleine erreicht werden kann, &ndern Sie die Einstellung [USB Output Level]
zum Einstellen der Lautstérke der Audiodaten-Ausgabe von diesem Gerat.
Beachten Sie, dass der Sound verzerrt ist, wenn die Lautstarke zu hoch angeho-
ben wird.

% Einstellen der PuffergréBe (bei Verwendung von
Windows ASIO)

Wenn Anwendungen dieses Gerat verwenden, wahrend das Standard-Audiogerat
lauft (DJ-Software usw.) lauft, beenden Sie diese Anwendung vor dem Anpassen der
PuffergroBe.

Zeigen Sie die Einstellung-Dienstsoftware vor dem Start an.



Klicken Sie auf das Register [ASIO].

MR SET O T

e FEine ausreichend groBer Pufferspeicher verringert die Gefahr von
§ound-Droputs (Tonaussetzern), aber steigert die Audiosignal-
Ubertragungsverzégerung (Latenz).

< Priifen der Version der Treibersoftware

Zeigen Sie die Einstellung-Dienstsoftware vor dem Start an.

Klicken Sie auf das Register [About].

MUER INPUT | MIER OUTPUT [ Aveut
% DUALS00 AR Enabsiung Duniprngr amm
varwen 1000

Cotynioht € 2010 Proness Corparalion

Priifen der neuesten Informationen tliber die
Treibersoftware

Fur die neuesten Informationen zur Treibersoftware zur exklusiven Verwendung mit
diesem Geréat besuchen Sie unsere Website wie unten gezeigt.
http://www.prodjnet.com/support/

¢ Betrieb kann nicht garantiert werden, wenn mehrere Einheiten dieses Mixers an
einen einzigen Computer angeschlossen sind.
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Bedienungen
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B MIC1-Buchse (Seite 15) El CUE-Tasten (Seite 14)
SchlieBen Sie ein Mikrofon an. Driicken Sie die Taste(n) [CUE] fiir den Kanal (Kanéle) das (den) Sie mithéren
wollen.
USB-Buchse (Seite 8)
SchlieBen Sie den Computer an. FADER START (1, 2, 3, 4)-Tasten (Seite 14)

. Diese schalten die Fader-Start-Funktion ein/aus.
USB-Anschlussanzeige

Leuchtet auf, wenn Signale mit dem Computer ausgetauscht werden. MONO SPLIT, STEREO-Wahlschalter (Seite 14)
3 Schaltet um, wie der Mithérsoundausgang von den Kopfhorern verteilt wird.
MIC1 LEVEL-Regler (Seite 15)

Stellt den Soundpegelausgang vom Kanal [MIC1] ein. MIXING-Regler (Seite 14)
A Diese stellen die Balance der Mithorlautstéarke zwischen dem Sound der Kanéle,
MIC2 LEVEL-Regler (Seite 15) fur die die Taste [CUE] gedriickt wird und dem Sound des Kanals [MASTER] um.
Stellt den Soundpegelausgang vom Kanal [MIC2] ein.

. LEVEL-Regler (Seite 14)

B EQ (HI, LOW)-Regler (Seite 15) Stellt den Audiopegelausgang von den Kopfhérern ein.

Diese stellen die Klangqualitét von den Kanalen [MIC1] und [MIC2] ein.

PHONES-Buchse (Seite 14)

OFF, ON, TALK OVER-Wahlschalter (Seite 15) SchlieBen Sie hier Kopfhorer an.

Schaltet das Mikrofon ein/aus.

. USB-Audio-Eingangsanzeige

B SOUND COLOR FX-Tasten (Seite 15) Leuchtet, wenn Sound vom Computer zu den verschiedenen Kanélen eingege-

Diese schalten die SOUND COLOR FX-Effekte ein/aus. ben wird.
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DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*-Wahlschalter (Seite 14)
Weéhlen Sie die Eingangsquelle jedes Kanals unter den an dieses Gerat ange-
schlossenen Komponenten.

TRIM-Regler (Seite 14)

Stellen Sie den Pegel der Audiosignale ein, die in jedem Kanal angelegt werden.

B EQ/ISO (HI, MID, LOW)-Regler (Seite 14)

Diese stellen die Soundqualitéat von verschiedenen Kanalen ein.

Bl Kanalpegelanzeige (Seite 14)
Zeigt den Soundpegel der verschiedenen Kanale ein, bevor Sie durch die
Kanalfader gehen.

COLOR-Regler (Seite 15)
Diese andern die Parameter von SOUND COLOR FX der verschiedenen Kanéle.

Kanalfader (Seite 14)

Stellt den Pegel der Audiosignale ein, die in jedem Kanal ausgegeben werden.

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)-Wahlschalter (Seite 14)
Stellt das Ausgabeziel jedes Kanals auf [A] oder [B].

Crossfader (Seite 14)

Gibt vom Crossfader-Asign-Schalter zugewiesene Audiosignale aus, die den
Kurveneigenschaften entsprechend, die vom [CROSS FADER] (Crossfader-
Curve-Wahlschalter) gewéhlt sind.

MASTER LEVEL-Regler (Seite 14)
Stellt den Soundpegelausgang vom Kanal [MASTER] ein.

N

N

)

N

N

Master-Pegelanzeige (Seite 14)
Zeigt den Soundpegelausgang vom Kanal [MASTER] ein.

BALANCE-Regler (Seite 15)
Stellt die Links/Rechts-Balance der Soundausgabe von den Buchsen
[MASTER1] usw. ein.

MONO, STEREO-Wahlschalter (Seite 15)
Schaltet die Soundausgabe von den Buchsen [MASTER1] usw. zwischen Mono
und Stereo um.

BOOTH MONITOR-Regler (Seite 15)
Stellen Sie den Pegel der Audiosignale ein, die an der Buchse [BOOTH] ausge-
geben werden.

EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)-Wahlschalter (Seite 14)
Schaltet die Funktion der [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]-Regler ein.

CH FADER (—, —, ~~)-Wahlschalter (Seite 14)

Schaltet die Eigenschaften der Kanalfader-Kurve um.

CROSS FADER (7X, 7%, 2X)-Wahlschalter (Seite 14)

Dadurch werden die Crossfader-Curve-Eigenschaften umgeschaltet.

ON/OFF (UTILITY)-Taste
— ON/OFF: Schaltet die MIDI-Funktion ein/aus (Seite 17).

N

)

)

N

w

w

w

— UTILITY: Zeigt den [USER SETUP] oder [CLUB SETUP] -Bildschirm (Seite 23) an.

START/STOP-Taste (Seite 17)
Sendet die MIDI-Start-/MIDI-Stopp-Signale.

LFO FORM (WAKE UP)-Taste
— LFO FORM: Wenn [MIDI LFO] bei BEAT EFFECT gewahlt ist, schaltet die
Wellenform des MIDI-Signals bei jedem Tastendruck von (Seite 20) um.
— WAKE UP: Hebt den Auto-Standby-Modus (Seite 23) auf.

w

Hauptgeréat-Display

X-PAD (Seite 16)
Stellt die quantitativen Parameter der Funktion BEAT EFFECT ein.

BEAT <, »-Tasten (Seite 16)
Stellt die Beat-Fraktion zum Synchronisieren des Effektsounds ein.

TAP (ENTER)-Taste

— TAP: Wenn der BPM-Messmodus auf [TAP] gestellt ist, wird der BPM
manuell durch Antippen der Taste mit einem Finger (Seite 16) eingegeben.

— ENTER: Dient zum Andern der Einstellungen dieses Geréts (Seite 23).

QUANTIZE-Taste

e Dient zum Andern der Einstellungen dieses Gerats (Seite 23).

¢ Wenn die Funktion QUANTIZE fur BEAT EFFECT eingeschaltet ist, wird der
Effekt auf den Sound angewendet, ohne das Tempo des aktuell spielenden
Tracks zu verlassen. (Seite 16).

AUTO/TAP-Taste (Seite 16)
Schaltet den BPM-Messungsmodus um.

@w
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DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN

(MIDI LFO)-Wahlschalter (Seite 16)
Schaltet den BEAT EFFECT-Effekttyp um.

1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER-Wahlschalter (Seite 16)
Schaltet den Kanal um, fur den der BEAT EFFECT Gbernommen wird.

TIME-Regler (Seite 16)
Stellt die Zeitparameter von BEAT EFFECT ein.

LEVEL/DEPTH-Regler (Seite 16)
Stellt die quantitativen Parameter von BEAT EFFECT ein.

ON/OFF-Taste (Seite 16)
Schaltet die Funktion BEAT EFFECT ein/aus.

Ziehen Sie nicht gewaltsam an den Kanal-Fader- und Crossfader-Knépfen.
Die Knopfe sind nicht zum Abziehen konstruiert. Durch starkes Ziehen an den
Knopfen kann das Geréat beschadigt werden.
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Grundlegender Betrieb

Tonausgabe

1 Driicken Sie die Taste [POWER].
Schalten Sie die Stromversorgung dieses Gerats ein.

2 Drehen Sie den [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*]-Wahlschalter.
Wahlen Sie die Eingangsquellen fur verschiedene Kanéle unter den an dieses Gerét
angeschlossenen Geraten.
— [DIGITAL]: Wahlt den DJ-Player, der an die Buchsen [DIGITAL] angeschlos-
sen ist.
— [PHONOJ: Wahlt den Plattenspieler, der an die Buchsen [PHONO] ange-
schlossen ist.
— [CD/LINE], [LINE]: Wahlt das Cassettendeck oder den CD-Player, der an die
Buchsen [LINE] angeschlossen ist.
— [USB */*]: Wahlt den Ton des Computers, der an die Buchse [USB] ange-
schlossen ist.

3 Drehen Sie den Regler [TRIM].

Stellen Sie den Pegel der Audiosignale ein, die in jedem Kanal angelegt werden.
Die entsprechende Kanalpegelanzeige leuchtet auf, wenn Audiosignale richtig an
den Kanal angelegt werden.

4 Stellen Sie den Kanalfader auf die innere Position
Stellt den Pegel der Audiosignale ein, die in jedem Kanal ausgegeben werden.

5 Schalten Sie den [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)I-
Wahlschalter um.
Schaltet das Ausgabeziel jedes Kanals um.
— [A]: Weist zu [A] (links) des Crossfader zu.
— [B]: Weist zu [B] (rechts) des Crossfader zu.
— [THRU]: Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie den Crossfader nicht verwen-
den méchten. (Die Signale laufen nicht durch den der Crossfader.)

6 Stellen Sie den Crossfader ein
Diese Bedienung ist nicht erforderlich, wenn der [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)]-Wahlschalter auf [THRU] gestellt ist.

7 Drehen Sie den Regler [MASTER LEVEL].
Audiosignale werden von den Buchsen [MASTER1] und [MASTER2] ausgegeben.
Die Master-Pegelanzeige leuchtet.

Abstimmen der Tonqualitat

Drehen Sie die Regler [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] zum Steuern

unterschiedlicher Kanale.
Siehe Technische Daten auf Seite 26 flir den Bereich der Tone, die von jedem Regler
angepasst werden kénnen.

< Umschalten der Funktion der [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)]-Regler

Schalten Sie den [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)]-Wahlschalter um.
— [ISOLATOR]: Fungiert als Isolator.
— [EQ]: Die Equalizerfunktion ist eingestellt.

Mithéren von Ton mit Kopfhérern

1 SchlieBen Sie Kopfhorer an die Buchse [PHONES] an

2 Driicken Sie die Taste(n) [CUE] fiir den Kanal (Kanale) das
(den) Sie mithoren wollen.

3 Schalten Sie den [MONO SPLIT, STEREO]-Wahlschalter um.

— [MONO SPLIT]: Der Ton des Kanals, fur den die Taste [CUE] gedrtckt
wird, wird vom linken Kopfhorerkanal ausgegeben, und der Ton vom Kanal
[MASTER] vom rechten Kopfhorerkanal.

— [STEREOQ]: Der Ton des Kanals, fir den die Taste [CUE] gedruckt wird, wird
in Stereo vom Kopfhorer ausgegeben.

4 Drehen Sie den Regler [MIXING].
Diese stellen die Balance der Mithérlautstérke zwischen dem Sound der Kanale, fur
die die Taste [CUE] gedrickt wird und dem Sound des Kanals [MASTER] um.

5 Drehen Sie den Regler [LEVEL] fiir [HEADPHONES].
Der Sound der Kanéle, fur die die [CUE]-Taste gedruckt ist, wird von den Kopfhorern
ausgegeben.

De

¢ Wenn die Taste [CUE] erneut gedrickt wird, wird die Mithérfunktion
aufgehoben.

Mithoren des Tons vom Computer

¢ Markieren Sie vorher [,LINK MONITOR” von Pioneer DJ-Mixern verwenden.]
bei [Datei] > [Voreinstellungen] > [Audio] in rekordbox. Lesen Sie auch in der
Bedienungsanleitung von rekordbox nach.

1 SchlieBen Sie Kopfhérer an die Buchse [PHONES] an

2 SchlieBen Sie einen Computer an, auf dem rekordbox
installiert ist.
Anweisungen zu Verbindungen siehe AnschlieSen der Eingangsbuchsen auf Seite 7.

3 Auswahlen des mit rekordbox mitzuhérenden Tracks

4 Driicken Sie die Taste [CUE] fuir [LINK].

Der mit rekordbox gewéhlte Track wird vom Kopfhérer ausgegeben.

e Wenn die Taste [CUE] erneut gedruckt wird, wird die Mithorfunktion
aufgehoben.

¢ Das gleiche Verfahren wie bei Mithéren von Ton mit Kopfhérern (Schritt 3 bis 5)
kann ausgefihrt werden.

Umschalten der Faderkurve

< Wahlen Sie die Eigenschaften der Kanalfader-Kurve.

Schalten Sie den [CH FADER (—, —, -~)]-Wahlschalter um.
— [—/]: Die Kurve steigt abrupt im hinteren Bereich an.
— [—~]: Eine Kurve, die zwischen den dartber und darunter liegenden liegt,
wird eingestellt.
— [~1: Die Kurve steigt allmé&hlich an (der Ton nimmt allmahlich zu, wahrend
der Kanalfader von der Vorderseite wegbewegt wird).

% Wahlen Sie die Crossfader-Kurve-Eigenschaften.

Schalten Sie den [CROSS FADER (7X, 7<, 2>X)]-Wahlschalter um.

— [7X\]: Bewirkt eine scharf ansteigende Kurve (wenn der Crossfader von der
Seite [A] weg gestellt wird, werden Audiosignale sofort von der Seite [B]
ausgegeben).

— [7X]: Bewirkt eine Kurve, die zwischen den zwei Kurven dariiber und darun-
ter geformt ist.

— [2X]: Bewirkt eine allmahlich ansteigende Kurve (wenn der Crossfader von
der Seite [A] weg gestellt wird, nimmt der Klang auf der Seite [B] allmé&hlich
zu, wahrend der Klang auf der Seite [A] allmahlich schwacher wird).

Starten der Wiedergabe auf einem DJ-Player mit
dem Fader (Fader Start)

Bei Anschluss an einen Pioneer DJ-Player Uber das LAN-Kabel (mitgeliefert) konnen
Bedienungen wie Starten der Wiedergabe auf dem DJ-Player mit dem Fader dieses
Gerats gesteuert werden.

SchlieBen Sie im voraus einen Pioneer DJ-Player an dieses Gerét an. Anweisungen
zu Verbindungen siehe AnschlieBen der Eingangsbuchsen auf Seite 7.

Fur Anweisungen zum Einstellen der Player-Nummern von Pioneer DJ-Playern siehe
Uber PRO DJ LINK auf Seite 15.

Die Fader-Start-Funktion kann fur alle DJ-Player gleichzeitig ein- und ausgeschaltet
werden. Zum Einschaltverfahren siehe Andern der Einstellungen auf Seite 23.

+ Starten Sie die Wiedergabe mit dem Kanal-Fader

1 Stellen Sie den [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]-
Wabhlschalter auf [THRU].

2 Driicken Sie eine der [FADER START (1, 2, 3, 4)]-Tasten.

Wahlen Sie den zu startenden Kanal mit der Fader-Startfunktion.
3 Stellen Sie den Kanalfader auf die duBerste Position

4 Stellen Sie Cue auf dem DJ-Player ein
Der DJ-Player pausiert die Wiedergabe am Cue-Punkt.

5 Stellen Sie den Kanalfader auf die innere Position

Die Wiedergabe auf dem DJ-Player beginnt.

¢ Wenn Sie den Kanal-Fader zurtick in Ausgangsposition stellen, kehrt der
Player sofort auf den bereits eingestellten Cue-Punkt zurlick und pausiert die
Wiedergabe (Back Cue).



< Starten Sie die Wiedergabe mit dem Crossfader

1 Stellen Sie den [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]-
Wabhlschalter auf [A] oder [B].

2 Driicken Sie eine der [FADER START (1, 2, 3, 4)]-Tasten.
Wahlen Sie den zu startenden Kanal mit der Fader-Startfunktion.

3 Stellen Sie den Crossfader ein
Stellen Sie auf die Randposition entgegengesetzt der Seite, auf der der Kanal, der
mit der Fader-Startfunktion verwendet werden soll, eingestellt ist.

4 Stellen Sie Cue auf dem DJ-Player ein
Der DJ-Player pausiert die Wiedergabe am Cue-Punkt.

5 Stellen Sie den Crossfader ein

Die Wiedergabe auf dem DJ-Player beginnt.

¢ Wenn Sie den Crossfader zuriick in Ausgangsposition stellen, kehrt der
Player sofort auf den bereits eingestellten Cue-Punkt zurtick und pausiert die
Wiedergabe (Back Cue).

Verwendung eines Mikrofons

1 SchlieBen Sie ein Mikrofon an die Buchse [MIC1] oder [MIC2] an.

2 Stellen Sie den [OFF, ON, TALK OVER]-Wahlschalter auf [ON]

oder [TALK OVER].
— [ON]: Die Anzeige leuchtet.
— [TALK OVER]: Die Anzeige blinkt.

¢ Bei Einstellung auf [TALK OVER] wird der Sound anderer Kanéle als der des
[MIC]-Kanals um 18 dB (Standard) gedampft, wenn ein Sound von =10 dB oder
mehr am Mikrofon anliegt.

¢ Die [TALK OVER]-Sounddampfung kann bei [USER SETUP] gedndert werden.
Anweisungen zur Anderung siehe Andern der Einstellungen auf Seite 23.

3 Drehen Sie den Regler [MIC1 LEVEL] oder [MIC2 LEVEL].

Stellen Sie den Pegel des Soundausgangs vom Kanal [MIC] ein.

¢ Achten Sie darauf, dass bei Drehen auf die ganz rechte Position ein sehr lauter
Ton kommt.

4 Geben Sie Audiosignale zum Mikrofon ein
< Abstimmen der Tonqualitat

Drehen Sie die Regler [EQ (HI, LOW)] des [MIC]-Kanals.
Siehe Technische Daten auf Seite 26 fir den Bereich der Tone, die von jedem Regler
angepasst werden kénnen.

Umschalten zwischen Mono- und Stereo-Audio

Dies schaltet die Tonausgabe von den Buchsen [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH],

[REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] und [USB] zwischen Mono und

Stereo um.

e Zur Einstellung des von den Buchsen [USB] ausgegebenen Sounds wéhlen Sie
[REC OUT] bei [Mixer Audio Output] im Einstellung-Dienstprogramm.

Schalten Sie den [MONO, STEREO]-Wahlschalter um.
— [MONO]: Gibt Mono-Audio aus.
— [STEREO]: Gibt Stereo-Audio aus.

< Einstellen der L/R-Balance von Audio

Die Links/Rechts-Balance von den Buchsen [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH],

[REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] und [USB] ausgegebenen Tons

kann eingestellt werden.

e Zur Einstellung des von den Buchsen [USB] ausgegebenen Sounds wéhlen Sie
[REC OUT] bei [Mixer Audio Output] im Einstellung-Dienstprogramm.

1 Stellen Sie den [MONO, STEREO]-Wahlschalter auf [STEREO].
2 Drehen Sie den Regler [BALANCE].

Die Links/Rechts-Balance andert sich entsprechend der Richtung, in der

[BALANCE]-Regler gedreht wird und seiner Position.

¢ Durch Drehen auf ganz rechte Position wird nur der rechte Ton von Stereo-Audio
ausgegeben. Durch Drehen auf ganz linke Position wird nur der linke Ton von
Stereo-Audio ausgegeben.

Audio wird von der Buchse [BOOTH] ausgegeben.

Drehen Sie den Regler [BOOTH MONITOR].
Stellen Sie den Pegel der Audiosignale ein, die an der Buchse [BOOTH] ausgege-
ben werden.

Erweiterte Bedienungen

Uber PRO DJ LINK

Wenn ein mit PRO DJ LINK kompatibler Pioneer DJ-Player (CDJ-2000, CDJ-900

usw.), ein Computer, auf dem rekordbox installiert ist und dieses Gerét Gber ein

LAN-Kabel verbunden sind, kénnen die untenstehenden PRO DJ LINK-Funktionen

verwendet werden.

Weitere Einzelheiten Gber die Funktion PRO DJ LINK finden Sie in der

Bedienungsanleitung des DJ-Players und der Dokumentation von rekordbox.

Anweisungen zu Verbindungen siehe AnschlieBen der Eingangsbuchsen auf Seite 7.

e Bei AnschlieBen mit einem Switching Hub kdnnen bis zu 4 DJ-Player und 2
Computer angeschlossen werden.

e Verwenden Sie einen 100Base-TX-kompatiblen Switching Hub. Manche
Switching Hubs arbeiten méglicherweise nicht ordnungsgemas.

e Stellen Sie die Player-Nummer des DJ-Players auf die gleiche Nummer wie der
Kanal, an dem das Audiokabel angeschlossen ist.

< LINK MONITOR

Mit dieser Funktion konnen auf dem Computer gespeicherte rekordbox
Musikdateien schnell Gber den Kopfhorer mitgehort werden.

< STATUS INFORMATION

Diese Funktion informiert die DJ-Player Uber den angeschlossenen Kanalstatus
(On-Air-Status, Kanalnummer usw.).

< QUANTIZE

Wenn mit rekordbox analysierte Tracks verwendet werden, wird der Track aufgelegt,
auch wenn die Taste [ON/OFF] von [BEAT EFFECTS] gedriickt oder der [X-PAD]
rauh berdhrt wird.

< FADER START

Die Wiedergabe auf dem DJ-Player kann durch Betrieb des Faders dieses Gerats
gestartet werden (Fader Start Play).

SOUND COLOR FX

Dieser Effekt &andert sich im Zusammenhang mit den Reglern [COLOR] fur die ver-
schiedenen Kanale.

1 Driicken Sie eine der Tasten [SOUND COLOR FX].

Dies wéhlt den Typ des Effekts.

Die Taste, die gedrickt wurde, blinkt.

e Firdie Typen der Effekte siehe Typen von SOUND COLOR FX-Effekten auf Seite 18.
e Dergleiche Effekt ist fir [CH1] bis [CH4] eingestellt.

2 Drehen Sie den Regler [COLOR].
Der Effekt wird auf den Kanal bzw. die Kanéle angelegt, fir den (die), der (die)
Regler gedruckt wurde(n).
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Diese Funktion erlaubt es Innen, sofort verschiedene Effekte entsprechend dem
Tempo (BPM = Taktschlage pro Minute) des laufenden Tracks einzustellen.

H Effektanzeige-Sektion

Kanalwahlwahlanzeige-
Sektion

Der Name des gewahlten Effekts wird angezeigt.

Der Name des Kanals, fur den der Effekt Gbernommen
wird, wird angezeigt.

[AUTO] leuchtet, wenn der BPM-Messungsmodus auf
Auto-Modus gestellt ist.
[TAP] leuchtet, wenn im manuellen Eingangsmodus.

AUTO (TAP)

Wenn im Auto-Modus wird der automatisch erkannte
BPM-Wert angezeigt.

Wenn der BPM nicht erkannt werden kann, wird der
vorher erkannte BPM-Wert angezeigt und blinkt.
Wenn im manuellen Eingangsmodus wird der manuell
eingegebene BPM-Wert angezeigt.

BPM-Wert-Anzeige (3
Stellen)

Wenn mit rekordbox analysierte Tracks abgespielt werden,
leuchtet dies auf, wenn die Funktion QUANTIZE in Kom-
bination mit dem DJ-Player verwendet werden kann. Dies
blinkt oder bleibt erloschen, wenn die Funktion QUANTIZE
nicht verwendet werden kann.

GRID

BPM Dies leuchtet immer.

Dies zeigt die Parameter an, die fur die einzelnen Effekte
festgelegt sind.

Wenn die Taste [BEAT <, »] gedriickt wird, wird die ent-
sprechende Beat-Fraktion 1 Sekunde lang angezeigt.
Wenn ein Wert auBerhalb des Parameterbereichs mit
der Taste [BEAT <, »] festgelegt ist, &ndert sich der Wert
nicht, und die Anzeige blinkt.

Parameteranzeige-Sektion

Diese leuchten entsprechend den Einheiten fur die

8 9
B %ms) verschiedenen Effekte auf.

Diese leuchtet entsprechend der gewéhlten Beatnummer-
Position auf.

Diese leuchtet, wenn [X-PAD] berthrt wird.

Beatanzeige-Sektion

Berthrungsanzeige-Sektion

1 Driicken Sie die Taste [AUTO/TAP].

Waéhlen Sie den BPM-Messungsmodus.

— [AUTO]: Der BPM wird automatisch von dem angelegten Audiosignal
gemessen. Der Modus [AUTO] ist eingestellt, wenn die Stromversorgung
dieses Geréts eingeschaltet wird.

— [TAP]: Der BPM wird manuell durch Antippen der Taste [TAP] mit einem
Finger eingeben.

e Der [AUTO] BPM-Messbereich betragt BPM = 70 bis 180. Bei manchen Tracks
kann es unmaoglich sein, den BPM richtig zu messen. Wenn der BPM nicht
gemessen werden kann, blinkt der BPM-Wert im Display. In solchen Féllen
verwenden Sie die Taste [TAP] zur manuellen Eingabe des BPM.

2 Drehen Sie den [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)]-Wahlschalter.

Dies wéhlt den Typ des Effekts.

e Firdie Typen der Effekte siehe Typen von BEAT EFFECT auf Seite 18.

e Zur Verwendung von [SND/RTN] siehe Verwendung des externen Effektors unten.
e ZurVerwendung von [MIDI LFO] siehe Verwenden von MIDI LFO auf Seite 17.

3 Drehen Sieden[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]-
Wahlschalter.
Dies wéhlt den Kanal, fir den der Effekt tbernommen wird.
— [1] - [4]: Der Effekt wird auf den Sound des betreffenden Kanals angelegt.
— [MIC]: Der Effekt wird auf den Sound des Kanals [MIC] angelegt.
— [CF.A], [CF.B]: Der Effekt wird auf den Ton der Seite [A] (links) oder [B]
(rechts) des Crossfaders angelegt.
— [MASTER]: Der Effekt wird auf den Sound des Kanals [MASTER] angelegt.
¢ Diese Bedienung ist nicht erforderlich, wenn der [MIDI LFO] gewéhlt ist.

4 Driicken Sie die Taste [BEAT «, »].
Stellt die Beat-Fraktion zum Synchronisieren des Effektsounds ein.
Die Effektzeit entsprechend der Taktschlagfraktion wird automatisch eingestellt.

De

5 Dricken Sie die Taste [ON/OFF] fiir [BEAT EFFECTS].

Der Effekt wird auf den Ton angelegt.

Der Zeitparameter des Effekts kann durch Drehen des Reglers [TIME] eingestellt
werden.

Der quantitative Parameter des Effekts kann durch Drehen des Reglers [LEVEL/
DEPTH] eingestellt werden.

Die Taste [ON/OFF] blinkt, wenn der Effekt eingeschaltet ist.

e Wenn die Taste [ON/OFF] erneut gedrickt wird, wird der Effekt ausgeschaltet.

% Manuelle Eingabe des BPM

Tippen Sie mindestens zweimal im Rhythmus mit dem Beat (in

Viertelnoten) des aktuell spielenden Sounds auf die Taste [TAP].

Der Durchschnittswert des Intervalls, bei dem die Taste [TAP] angetippt wurde, wird

als BPM eingestellt.

e Wenn der BPM mit der Taste [TAP] eingestellt wird, wird die Beat-Fraktion
auf [1/1] gestellt, und die Zeit fir einen Beat (Viertelnote) wird als Effektzeit
eingestellt.

e Der BPM kann manuell durch Drehen des Reglers [TIME] eingestellt werden,
wéhrend gleichzeitig die Taste [TAP] gedruckt wird.

e Der BPM kann in Einheiten von 0,1 durch Driicken der Taste [AUTO/TAP] ein-
gestellt werden, wéhrend gleichzeitig die Taste [TAP] gedrtckt und der Regler
[TIME] gedreht wird, wahrend die beiden Tasten gedrickt werden.

% Verwendung des externen Effektors

1 Verbinden Sie dieses Gerat und den externen Effektor.
Anweisungen zu Verbindungen siehe AnschlieBen der Ausgangsbuchsen auf Seite 7.

2 Drehen Sie den [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)]-Wahilschalter.
Wahlen Sie [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Drehen Sieden [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]-

Wahlschalter.
Dies wahlt den Kanal, fir den der Effekt Gtbernommen wird.

4 Driicken Sie die Taste [ON/OFF] fiir [BEAT EFFECTS].

Der durch den externen Effektor gefiihrte Ton wird von dem Kanal [MASTER]
ausgegeben.

e Wenn die Taste [ON/OFF] erneut gedrickt wird, wird der Effekt ausgeschaltet.

% Verwendung der QUANTIZE-Funktion

Basierend auf der GRID Information Uber Tracks, die mit rekordbox analysiert wur-

den, kdnnen Effekte zum Sound hinzugeflgt werden, ohne das Tempo des aktuell

spielenden Tracks zu verlassen.

Verbinden Sie im Voraus dieses Gerat und einen mit PRO DJ LINK kompatib-

len Pioneer DJ-Player. Anweisungen zu Verbindungen siehe AnschlieBen der

Eingangsbuchsen auf Seite 7.

Musikdateien mussen im Voraus mit rekordbox analysiert werden, um die Funktion

QUANTIZE zu verwenden. Fur Anweisungen zum Analysieren von Musikdateien mit

rekordbox siehe auch Bedienungsanleitung von rekordbox.

¢ Die Funktion QUANTIZE kann nicht verwendet werden, wenn [REVERB],
[ROBOT], [MELODIC] oder [SND/RTN(MIDI LFO)] gewahlt ist.

e ZurVerwendung in Kombination mit CDJ-2000 oder CDJ-900 aktualisieren Sie
die Firmware zuerst auf Version 4.0 oder hoher. (Stand vom Februar 2011)

1 Driicken Sie die Taste [QUANTIZE].

Die QUANTIZE-Funktion schaltet sich ein.

[GRID] leuchtet im Display des Hauptgeréts dieser Einheit auf, wenn die GRID-

Information richtig vom DJ-Player richtig empfangen wurde, und die QUANTIZE-

Funktion kann verwendet werden. [GRID] blinkt, wenn die GRID-Information nicht

richtig empfangen werden konnte.

e Jenach dem Status des DJ-Players (Off-Air, Scratching, Reverse-Wiedergabe
usw.), kann es unmaoglich sein, die GRID-Information zu empfangen.

2 Driicken Sie die Taste [ON/OFF] von [BEAT EFFECTS] oder

beriihren Sie das [X-PAD].

Der Effekt wird zu dem Sound in dem Tempo, mit dem der Track gespielt wird,

hinzugefugt.

e Wenn die Taste [QUANTIZE] erneut gedrickt wird, wird die Funktion QUANTIZE
ausgeschaltet.

Bedienen von [X-PAD]

[ON/OFF]-Taste Status

Bedienungsverfahren a

d von [BEAT EFFECTS] A Effekt
10 Aus (leuchtet) E‘;ﬁfﬁfs: A Ein += Aus
) Ein (blinkb) Loslassen «= Ein = Ein

Bertihren




< Bedienungsverfahren 0

1 Fuhren Sie Schritt 1 bis 4 des BEAT EFFECT-Verfahrens aus.

2 Beriihren Sie das [X-PAD].

Das [X-PAD] schaltet den Effekt ein und aus und dndert den quantitativen

Parameter.

e Wenn Sie Ihren Finger vom [X-PAD] nehmen, schaltet der Effekt aus.

e Un den Effekt zu bewahren, wenn Sie die Finger vom [X-PAD] nehmen, wahrend
das [X-PAD] berthrt wird, driicken Sie die Taste [ON/OFF] am [BEAT EFFECTS]
und lassen dann den Finger vom [X-PAD] los.

< Bedienungsverfahren 2

1 Fuhren Sie Schritt 1 bis 5 des BEAT EFFECT-Verfahrens aus.

2 Beriihren Sie das [X-PAD].
Das [X-PAD] andert den quantitativen Parameter des Effekts.

Bedienung der DJ-Software mit der MIDI-
Funktion

Dieses Gerét gibt die Bedienungsinformationen von Tasten und Reglern im univer-

salen MIDI-Format aus.

Beim Anschluss Uber USB-Kabel an einen Computer, auf dem MIDI-kompatible

DJ-Software installiert ist, kann die DJ-Software von diesem Gerat gesteuert werden.

Installieren Sie die DJ-Software vorher auf Inrem Computer. Stellen Sie auBerdem

Audio- und MIDI-Einstellungen fur die DJ-Software ein.

*  Anweisungen zur MIDI-Kanaleinstellung siehe Andern der Einstellungen auf
Seite 23.

e Furdie von diesem Gerat ausgegebenen Meldungen siehe Liste von MIDI-
Meldungen auf Seite 21.

1 Verbinden Sie die Buchse [USB] dieses Gerats mit dem

Computer.
Einzelheiten Uber Verbindungen siehe AnschlieBen an das Steuerpult auf Seite 8.

2 Starten der DJ-Software.

3 Driicken Sie die Taste [ON/OFF (UTILITY)].

Schalten Sie die MIDI-Funktion ein.

Die Ubertragung der MIDI-Meldungen beginnt.

e Wenn ein Fader oder Regler bewegt wird, wird eine Meldung entsprechend der
Position ausgegeben.

¢ Wenn die Taste [START/STOP] gedriickt und langer als 2 Sekunden gedruckt
gehalten wird, wird ein Satz von MIDI-Meldungen entsprechend der Tasten-,
Fader, oder Reglerpositionen gesendet (Snapshot).

e Wenn die Taste [ON/OFF (UTILITY)] erneut gedriickt wird, wird das Senden von
MIDI-Meldungen gestoppt.

¢ Die MIDI Timing Clock (BPM-Information) wird ungeachtet des Status von
[ON/OFF (UTILITY)] gesendet.

< Vorbereitungen zur Verwendung der Funktion MIDI LFO
treffen

Die MIDI-kompatible Software, Gerate usw. (im Folgenden als “MIDI-

Signalempfangsseite” bezeichnet) missen vor der Verwendung der Funktion MIDI

LFO vorbereitet (“gelernt”) werden.

Ausfuhren der Lernfunktionen auf der MIDI-Signalempfangsseite.

¢ Flrdievon diesem Geréat ausgegebenen Meldungen siehe Liste von MIDI-
Meldungen auf Seite 21.

1 Dricken Sie die Taste [ON/OFF (UTILITY)].
Schalten Sie die MIDI-Funktion ein.

2 Drehen Sie den [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)]-Wahlschalter.

Wéhlen Sie [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RELFO] blinkt in der Effektanzeigesektion, und dann wird [SND/RTN] angezeigt.

3 Driicken Sie die Taste [ON/OFF] fiir [BEAT EFFECTS].

Lernen Sie die MIDI-Meldung der Taste [ON/OFF] unter [BEAT EFFECTS] auf der

MIDI-Signalempfangsseite.

* Dievon der Taste [ON/OFF] des [BEAT EFFECTS] gesendete MIDI-Meldung
ist unterschiedlich, wenn [SND/RTN (MIDI LFO)] gewéhlt ist und ein anderer
Eintrag als [SND/RTN (MIDI LFO)] gewahlt ist.
Die MIDI-Meldung der Taste [ON/OFF] des [BEAT EFFECTS] wenn [SND/RTN
(MIDI LFO)] gewahlt ist, wird nur gesendet, wenn die Bedienung entsprechend
diesem Verfahren ausgefihrt wird.

4 Dricken Sie die Taste [LFO FORM (WAKE UP)].
Lernen Sie die MIDI-Meldung der Taste [LFO FORM (WAKE UP)] auf der MIDI-
Signalempfangsseite.

[1/7 «MM\] und [1/7 LFO] werden abwechselnd in der Effektanzeigesektion

angezeigt.

e Wenn erforderlich, stellen Sie das MIDI-Mapping fur andere Tasten und Regler
ein.
Da die MIDI-Meldung der Taste [LFO FORM (WAKE UP)] sequentiell gesendet
wird, kann es je nach den Einstellungen der MIDI-Signalempfangsseite nicht
moglich sein, die MIDI-Meldung zu lernen.
Zum Einstellen des MIDI-Mapping fur andere Tasten und Regler driicken Sie die
Taste [LFO FORM(WAKE UP)], um auf [SND/RTN] zu schalten.

< Verwenden von MIDI LFO

Treffen Sie die Vorbereitungen entsprechend dem Verfahren unter Vorbereitungen
zurVerwendung der Funktion MIDI LFO treffen im voraus.

1 Drehen Sie den [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)]-Wahlschalter.
Wahlen Sie [SND/RTN (MIDI LFO)].
[S/RZLFO] blinkt in der Effektanzeigesektion, und dann wird [SND/RTN] angezeigt.

2 Driicken Sie die Taste [LFO FORM (WAKE UP)].
Die Ubertragung der MIDI-Signale beginnt.
Das MIDI-Signal-Wellenformmuster schaltet bei jedem Drlicken der Taste
[LFO FORM (WAKE UP)] um.
I’_’ [SND/RTN] — [1/7 .. ] — [2/7 _anll] — [3/7Mmn.]
(777l 0] < [6/70_0_] < [5/70uc_] < [4/7 __.A]

yosinaQg

3 Driicken Sie die Taste [BEAT «, »].
Stellen Sie die Ausgabezeit der MIDI-Signal-Wellenform ein.

4 Driicken Sie die Taste [ON/OFF] von [BEAT EFFECTS] oder

beriihren Sie das [X-PAD].

Die MIDI-Meldung zum Einschalten des Effekts wird gesendet.

¢ Wenn die Taste [LFO FORM (WAKE UP)] gedrickt wird und eine Einstellung von
[1/7 «AM] - [7/7l|-|] gewahlt ist, kann die MIDI-Meldung fur die Tasten und
Regler unten gesendet werden, auch wenn der MIDI-Modus ausgeschaltet ist.
— [X-PAD] (Beriihren = |oslassen)
— [CUE]-Taste von [BEAT EFFECTS]
— [1,2,3,4 MIC, CF.A, CF.B, MASTER]-Wahlschalter
— [LEVEL/DEPTH]-Regler
— [ON/OFF]-Taste von [BEAT EFFECTS]

e Wenn die Taste [LFO FORM (WAKE UP)] gedrtckt wird, um zwischen [SND/RTN]
und [MIDI LFO] umzuschalten, schaltet BEAT EFFECT automatisch aus.

e Esist nicht moglich, zwischen [SND/RTN] und [MIDI LFO] umzuschalten, wah-
rend das [X-PAD] berthrt wird.

< Senden der MIDI-Start- und MIDI Stopp-Meldungen

Driicken Sie die Taste [START/STOP] fur [MIDI].

¢ Die MIDI-Start- und MIDI-Stopp-Meldungen werden abwechselnd bei jedem
Dricken der Taste [START/STOP] gesendet, ungeachtet ob die MIDI-Funktion
eingeschaltet oder ausgeschaltet ist.

Bedienen eines externen MIDI-Sequenzers

Dieses Gerat gibt die Bedienungsinformationen von Tasten und Reglern im univer-

salen MIDI-Format aus.

Dieses Geréat sendet das Tempo der aktuellen Quelle (die BPM-Information) als MIDI

Timing Clock. Dies kann verwendet werden, um einen externen MIDI-Sequenzer mit

dem Tempo der Quelle zu synchronisieren.

e Firdie von diesem Gerat ausgegebenen Meldungen siehe Liste von MIDI-
Meldungen auf Seite 21.

e Externe MIDI-Sequenzer, die nicht MIDI Timing Clocks unterstitzen, konnen
nicht synchronisiert werden.

e Externe MIDI-Sequenzer kénnen nicht fir Quellen synchronisiert werden, auf
denen BPM nicht stabil gemessen werden kann.

e Die MIDI Timing Clocks wird auch fir BPM-Werte ausgegeben, die manuell
durch Antippen der Taste [TAP] mit einem Finger eingegeben wurden. Der
Ausgabebereich der MIDI Timing Clock betragt 40 BPM bis 250 BPM.

1 Verbinden Sie die Buchse [MIDI OUT] mit der Buchse MIDI IN
des externen MIDI-Sequenzers mit einem handelsiiblichen MIDI-
Kabel.

2 Stellen Sie den Sync-Modus des externen MIDI-Sequenzers
auf Slave.

3 Driicken Sie die Taste [START/STOP] fiir [MIDI].
Die MIDI-Start-Meldung wird gesendet.

4 Driicken Sie [ON/OFF] in der Sektion [MIDI].
Die Ubertragung der MIDI-Meldungen beginnt.

pe (17)



Typen von Effekten

Typen von SOUND COLOR FX-Effekten

ENent Beschreibungen COLOR Regler

Name
Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Legt einen
Nachhalleffekt auf die Mitten- und Tiefenbe-

SPACE Legt einen Nachhalleffekt auf ~ reiche an.

den Originalsound an. Im Uhrzeigersinn drehen: Legt einen Nach-
halleffekt auf die Mitten- und Héhenbereiche
an.
Legt einen Echoeffekt an,
wobei der Sound mehrmals Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Legt den
DUB ECHO leicht nach dem Original- Echoeffekt nur auf den Mittenbereich an.
sound Originalsound verzé- Im Uhrzeigersinn drehen: Legt den Echoef-
gert wiederholt und dabei fekt nur auf den Hohenbereich an.
allmahlich gedampft wird.
Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Ein Gate-
Effekt macht den Sound dichter, mit einem
Andert die Textur des verringerten Volumengefuhl.

GATE/COMP Gesamtsounds Im Uhrzeigersinn drehen: Ein Kompressor-
Effekt macht den Sound fetter, mit einem
gesteigerten Volumengefuhl.

Im Gerét erzeugtes weies
Rauschen wird mit dem
Kanalton Uber den Filter
gemls;ht und gusgegeben‘ Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Die Schwel-
e Die Lautstarke kann .
lenfrequenz fir den Filter, durch den das wei3e
durch Drehen der Regler Rauschen lauft, nimmt allmahlich ab
NOISE [TRIM] fiir die betreffen- ) N . )
Im Uhrzeigersinn drehen: Die Schwellenfre-
den Kanéle eingestellt . .
. quenz fur den Filter, durch den das weil3e
werden. Die Soundqua- Rauschen l&uft, nimmt allméhlich zu
litdt kann durch Drehen ' '
der Regler [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)] eingestellt
werden.
Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Steigert
Andert den Kanalsound auf die Verzerrung des Sounds.
CRUSH einen crush-ahnlichen Sound  Im Uhrzeigersinn drehen: Der Sound wird
fur die Ausgabe gecrusht, bevor er durch den Hochpassfilter
gefuhrt wird.
Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Senkt
Gibt den Sound aus, der allméahlich die Schwellenfrequenz des
FILTER durch einen Filter gefihrt Tiefpassfilters.

wurde

Im Uhrzeigersinn drehen: Steigert allméhlich
die Schwellenfrequenz des Hochpassfilters.

Typen von BEAT EFFECT

DELAY™

Ein Verzégerungssound wird entsprechend der mit den Tasten [BEAT <, »] einge-

stellten Beat-Fraktion einmal ausgegeben.

Wenn 1/2 Beat Delay Sound hinzugefugt wird, werden 4 Taktschlage zu 8

Taktschlagen.
@ et J J J J

A\ 4
Verzégerung » PPP » PPP

(8 Beats)

Mit 1/1 Beat-Echos werden
Tracks ausgeblendet, auch

die Verzdgerungssounds entsprechend dem Tempo des
nachdem der Eingabesound abgeschnitten ist.

*—Eingabeton ausgeschaltet

"~~._ Fade-out

.

1 Beat

Zeit

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie diese, um eine Zeitverzégerung von 1/8 = 16/1 im
Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2)

Verwenden Sie dies, um die Verzogerungszeit einzustellen.
1 bis 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen Originalsound und
Echosound einzustellen.

X-PAD (Parameter 4)

Verwenden Sie dies, um die Verzogerungszeit einzustellen.

SPIRAL™

Diese Funktion fugt einen Nachhalleffekt zum Eingabeton hinzu.
Wenn sich die Verzégerungszeit dndert, &ngert sich die Tonlage entsprechend.

*—Eingabeton ausgeschaltet

b Fade-out

T

1 Beat

Zeit

BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie diese, um eine Zeitverzégerung von 1/8 - 16/1im
Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2)

Verwenden Sie dies, um die Verzogerungszeit einzustellen.
10 bis 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen dem Original-
sound und dem Effektsound einzustellen und die quantitativen
Parameter einzustellen.

X-PAD (Parameter 4)

Verwenden Sie dies, um die Verzdgerungszeit einzustellen.

REVERB" 2

Diese Funktion fugt einen Nachhalleffekt zum Eingabeton hinzu.

Direkt-Ton .
Friih

Pegel

reflektierter Ton

Nachhal

—
1% ||

100%

Zeit

0 —

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie diese, um den Grad des Nachhalleffekts von 1 -
100 % einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2)

Verwenden Sie dies, um den Grad des Nachhalleffekts einzu-
stellen.
1-100 (%)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Stellt die Balance zwischen Originalsound und Effektsound ein.

X-PAD (Parameter 4)

Stellt die Schwellenfrequenz fur den Filter ein.

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie diese, um eine Zeitverzégerung von 1/8 — 16/1im
Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) 1 bis 4000 (ms)

Verwenden Sie dies, um die Verzogerungszeit einzustellen.

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen Originalsound und
Verzégerungssound einzustellen.

X-PAD (Parameter 4)

Verwenden Sie dies, um die Verzdgerungszeit einzustellen.

ECHO" =

Ein Verzégerungssound wird entsprechend der mit den Tasten [BEAT «, »] einge-
stellten Beat-Fraktion mehrmals ausgegeben und dabei allmahlich gedémpft.

De

TRANS™

Der Sound wird entsprechend der mit den Tasten [BEAT «, »] eingestellten Beat-

Fraktion abgeschnitten.

Cut

Cut

1/1 Beat

Zeit

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie diese, um eine Abschnittzeit von 1/16 — 16/1 im
Hinblick auf einen Beat von BPM einzustellen.




Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) 10 bis 16000 (ms)

LEVEL/DEPTH-Regler

Stellt die Balance zwischen Originalsound und Effektsound ein.
(Parameter 3)

ROBOT"

Der Originalsound wird geéndert, um zu klingen wie der Sound eines Roboters.

X-PAD (Parameter 4) Dies stellt die Abschnittzeit ein.

FILTER™

Die Schwellenfrequenz des Filters andert sich entsprechend der mit den Tasten
[BEAT «, »] eingestellten Beat-Fraktion.

Frequenz

Verwenden Sie diese, um den Zyklus zum Verschieben der
Schwellenfrequenz als eine Zeit von 1/4 — 64/1 im Hinblick auf
die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie dies, um einen Zyklus einzustellen, bei dem die
Cutoff-Frequenz verschoben wird.
10 bis 32000 (ms)

Je weiter der Regler im Uhrzeigersinn gedreht wird, desto mehr
wird der Effekt betont.

Der Zyklus, bei dem die Cutoff-Frequenz verschoben wird,
schwankt leicht.

TIME-Regler (Parameter 2)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

X-PAD (Parameter 4)

FLANGER™

Ein 1-Zyklus-Flangereffekt wird entsprechend der mit den Tasten [BEAT «, »] einge-
stellten Beat-Fraktion produziert.

N A AN\
N TN N

Kurze Verzégerung

Zyklus

Verwenden Sie diese, um die Effektzeit 1/4 — 64/1 im Hinblick auf
die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie dies, um den Zyklus der Bewegung des Flangeref-
fekts einzustellen.

10 bis 32000 (ms)

Je weiter der Regler im Uhrzeigersinn gedreht wird, desto mehr
wird der Effekt betont

Wenn ganz gegen den Uhrzeigersinn gedreht, wird nur der
Originalsound ausgegeben.

TIME-Regler (Parameter 2)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Der Zyklus, bei dem der Flanger-Effekt verschoben wird, schwankt

X-PAD (Parameter 4) leicht

PHASER™

Der Phasereffekt wird entsprechend der mit den Tasten [BEAT «, »] eingestellten
Beat-Fraktion geéndert.

Phasenverschiebung

Verwenden Sie diese, um den Zyklus zum Verschieben des
Phasereffekts als eine Zeit von 1/4 — 64/1 im Hinblick auf die Zeit
eines Beats von BPM einzustellen.

BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

Dies stellt den Zyklus ein, um den der Phaser-Effekt verschoben
wird.
10 bis 32000 (ms)

TIME-Regler (Parameter 2)

Verwenden Sie diese, um den Grad des Effektsounds von -100 —
100 % einzustellen.

BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie dies, um den Grad des Effektsounds einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) ~100-100 (%)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

X-PAD (Parameter 4)

Stellt die Balance zwischen Originalsound und Effektsound ein.

Dies andert den Grad des Effektsounds.

MELODIC"

Der Mittenbereich des Sounds, der an der Stelle wo [ON/OFF] gedrtckt wird einge-
geben wird, wird aufgezeichnet, und der aufgenommene Sound wird entsprechend
dem Pegel des eingegebenen Sounds ausgegeben.

Dies stellt die Weise ein, in der der aufgezeichnete Sound abge-
spielt wird.

BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

Dies stellt die Weise ein, in der der aufgezeichnete Sound abge-

TIME-Regler (Parameter 2) spielt wird.

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Dies stellt die Balance zwischen Originalsound und aufgenom-
menen Sound ein.

Dies stellt die Weise ein, in der der aufgezeichnete Sound abge-

X-PAD (Parameter 4) spielt wird.

SLIP ROLL" ™=

Der an der Stelle wo [ON/OFF] gedriickt wird eingegeben wird, wird aufgezeichnet,
und der aufgenommene Sound wird wiederholt entsprechend der mit den Tasten
[BEAT «, »] eingegebenen Beat-Fraktion ausgegeben.

Wenn sich die Effektzeit andert, wird der Eingabesound erneut aufgezeichnet.

w0l

A
Effekt Geandert von \ 4
eingeschaltet 1/2 zu 1/1
w0t Srer e
L Il 1L I Il
1/2 Wiederholung  1/1 Wiederholung

Verwenden Sie diese, um eine Effektzeit von 1/16 — 16/1 im
Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.
10 bis 4000 (ms)

Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen Originalsound und
ROLL einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2)

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

X-PAD (Parameter 4)

Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.

ROLL"™ =

Der an der Stelle wo [ON/OFF] gedruckt wird eingegeben wird, wird aufgezeichnet,
und der aufgenommene Sound wird wiederholt entsprechend der mit den Tasten
[BEAT «, »] eingegebenen Beat-Fraktion ausgegeben.

w1y e

L 1
A
Effekt eingeschaltet A4

1/1Roll IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Wiederholt

Je weiter der Regler im Uhrzeigersinn gedreht wird, desto mehr
wird der Effekt betont

Wenn ganz gegen den Uhrzeigersinn gedreht, wird nur der
Originalsound ausgegeben.

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

Der Zyklus, bei dem der Phaser-Effekt verschoben wird, schwankt

X-PAD (Parameter 4) leicht

Verwenden Sie diese, um eine Effektzeit von 1/16 — 16/1im
Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

BEAT <« »-Tasten (Para-
meter 1)

Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) 10 bis 4000 (ms)

Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen Originalsound und
ROLL einzustellen.

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

X-PAD (Parameter 4) Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.
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REV ROLL"

Der an der Stelle wo die Taste [ON/OFF] gedrickt wird eingegeben wird, wird aufge-
zeichnet, und der aufgenommene Sound wird umgekehrt und wiederholt entspre-
chend der mit den Tasten [BEAT «, »] eingegebenen Beat-Fraktion ausgegeben.

o 0 Jf ot r

Effekt elngeschaltet

e | (1)) 1000 JJ? )

Rever5|ert und wiederholt

BEAT «, »-Tasten (Para- Verwenden Sie diese, um eine Effektzeit von 1/16 — 16/1im
meter 1) Hinblick auf die Zeit eines Beats von BPM einzustellen.

Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) 10 bis 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH-Regler Verwenden Sie dies, um die Balance zwischen Originalsound und
(Parameter 3) ROLL einzustellen.
X-PAD (Parameter 4) Verwenden Sie dies, um die Effektzeit einzustellen.

SND/RTN (MIDI LFO)

SchlieBen Sie einen externen Effektor usw. hier an.
Durch Dricken der Taste [LFO FORM (WAKE UP)] konnen MIDI-kompatible
Software und Gerate mit MIDI-Signalen gesteuert werden.

% SND/RTN"

SchlieBen Sie einen externen Effektor usw. hier an.
SEND

{ RETURN l
s P
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BEAT «, »-Tasten (Para-
meter 1)

TIME-Regler (Parameter2) —

LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)

X-PAD (Parameter 4) —

Dies stellt die Soundpegeleingabe zur Buchse [RETURN] ein.

< MIDI LFO

Die MIDI-Signal (0 — 127) Wellenform wird entsprechend dem Tempo des Tracks
geéandert.

Das MIDI-Signal-Wellenformmuster schaltet bei jedem Dricken der Taste

[LFO FORM (WAKE UP)] um

BEAT «, »-Tasten (Para- Verwenden Sie diese, um eine Wellenform-Ausgabezeit von 1/4 —
meter 1) 64/1 im Hinblick auf einen Beat von BPM einzustellen.

TIME-Regler (Parameter 2) Verwenden Sie dies, um die Wellenform-Ausgabezeit einzustel-

len.
LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 3)
X-PAD (Parameter 4) Dies andert die Ausgabezeit des MIDI-Signal-Wellenformmusters.

e Wenn [MIDI LFO] gewéhlt ist, wird der Sound des externen Effektors, der an die Buchse
[RETURN] angeschlossen ist, nicht angelegt.

[1] Wenn der Sound des mitzuhdren gewiinschten Kanals nicht vom Kanal [MASTER]
ausgegeben wird, wenn [CF.A], [CF.B] oder [MASTER] mit dem Wahlschalter [1, 2,
3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] gewahlt ist, kann der Effektsound nicht mitgehort
werden, auch wenn die Taste [CUE] fur [BEAT EFFECTS] gedrtckt wird.

Wenn der Effekt ausgeschaltet ist, kann der Effektsound nicht mitgehért werden,
auch wenn die Taste [CUE] fur [BEAT EFFECTS] gedrickt wird.



Liste von MIDI-Meldungen

Kategorie ‘

MIDI-Meldungen

SW Name MSB Trigger/Toggle Hinweise
TRIM VR Bn 01 dd — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — 0-127
cH1 Low VR Bn 04 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 05 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Kanalfader VR Bn " MSB [— — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — 0-127
H2 Low VR Bn 09 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Kanalfader VR Bn 12 MSB [ — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — — 0-127
3 COLOR VR Bn 16 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Kanalfader VR Bn 13 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — — 0,64,127
TRIM VR Bn 50 dd — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — 0-127
CHa Low VR Bn 52 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Kanalfader VR Bn 14 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — 0, 64,127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B MSB [ — — — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) SW Bn 5E dd — — — 0, 64,127
Faderkurve
CROSS FADER (7, 7N, X) SW Bn 5F dd — — — 0,64, 127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — — — 0-127
Master
CUE BTN Bn 4A dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — 0,127
BOOTH MONITOR | BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
< BTN Bn 4C MSB |[— — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — Nur Trigger OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
DELAY SW Bn 2A dd — — OFF=0, ON=127
ECHO SW Bn 37 dd — — OFF=0, ON=127
SPIRAL SW Bn 2B dd — — OFF=0, ON=127
REVERB SW Bn 36 dd — — OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS SW Bn 35 dd — — OFF=0, ON=127
FILTER SW Bn 3B dd — — [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FLANGER SW Bn 32 dd — — [2] OFF=0, ON=127
SELECT PHASER Sw Bn 39 dd — — [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Sw Bn 33 dd — — [2] OFF=0, ON=127
MELODIC SW Bn 3D dd — — [2] OFF=0, ON=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd — — OFF=0, ON=127
ROLL SW Bn 2E dd — — OFF=0, ON=127
REV ROLL SW Bn 2F dd — — OFF=0, ON=127
(Sl\';IIIDD/IRI:rF'\:)) SW Bn 3E dd — — OFF=0, ON=127
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MIDI-Meldungen

Kategorie MSB Trigger/Toggle Hinweise

CH1 SW Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 SW Bn 24 dd — — — OFF=0, ON=127

CH SELECT CH4 SW Bn 25 dd — — — OFF=0, ON=127
MIC SW Bn 26 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127

MIDI LFO VR Bn 6 dd — — — — 0-127

QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Toggle —

TIME-Wert (Wenn FLANGER,
PHASER oder FILTER gewahlt ist,
BEAT EFFECTS TIME SW Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — wird der Wert halbiert. Wenn ein
negativer Wert gewahlt ist, wird er
auf einen positiven Wert gesetzt.)

LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127

X-PAD VR Bn 74 ad - - o o Sendet die [X-PAD]-Positionsinfor-
mation.

ON/OFF

X-PAD (bertihren)

* Wenn ein anderer Effekt als | BTN Bn 72 dd — — — OFF=0, ON=127

[SND/RTN (MIDI LFO)] bei
BEAT EFFECT gewahlt ist

ON/OFF
X-PAD (bertihren)
* Wenn [SND/RTN (MIDI BTN Bn 40 dd — — — OFF=0, ON=127
LFO)] bei gewahlt ist BEAT
EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MiIC
LOow VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Triggerﬁogg\em OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — ngger/Togg\e OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — ngger/fogg\e OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — Tr’\gger/l'ogg\em OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — ngger/Togg\em OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Wenn eine Taste eingeschaltet wird, wird eine andere Taste von Ein auf Aus geschaltet, und MIDI-Ein- und Aus-Meldungen werden von den beiden Tasten gesendet.
Wenn keine Taste vorhanden ist, die ausschaltet, wird nur die MIDI-Ein-Meldung von der gedrickten Taste gesendet.

Wenn von einer Position auf eine andere Position umgeschaltet wird, werden MIDI-Ein- und Aus-Signale jeweils von beiden Positionen gesendet.

e Wenn die Taste [START/STOP] langer als 1 Sekunde gedriickt gehalten wird, werden MIDI-Meldung entsprechend den Tasten-, Fader, oder Reglerpositionen in einem Bindel gesendet (Snaps-
hot).
Der MIDI-Snapshot sendet alle MIDI-Meldungen mit Ausnahme von MIDI-Start und MIDI-Stop.



Andern der Einstellungen

1 Driicken Sie die Taste [ON/OFF (UTILITY)] langer als 1 Sekunde.

Der Moduseinstellung-Bildschirm [USER SETUP] wird angezeigt. ﬁber die Auto-standby-Funktion

e Zum Anzeigen des Moduseinstellung-Bildschirms [CLUB SETUP] schalten
Sie zuerst das Gerat aus und driicken dann [POWER], wahrend Sie [ON/OFF Wenn [Auto Standby] auf [ON] gestellt ist, wird der Standby-Modus automatisch
(UTILITY)] gedriickt halten. eingestellt, nachdem 4 Stunden mit allen im Folgenden gezeigten Bedingungen

abgelaufen sind.
2 Driicken Sie die Taste [BEAT «, »]. — Das keine der Tasten oder Regler dieses Geréats bedient wird.
Wahlen Sie das Einstell-Element. — Dass keine Audiosignale von =10 dB oder groBer an die Eingangsbuchsen die-
. . ses Geréats angelegt werden.

3 Driicken Sie die Taste [TAP]' . — Dass keine PRO DJ LINK-Verbindungen hergestellt werden.

Der Bildschirm schaltet auf den Einstellwert-Anderungsbildschirm des Einstell- «  Wenn die Taste [LFO FORM (WAKE UP)] erneut gedriickt wird, wird der

Elements um. Standby-Modus aufgehoben.

* Dieses Gerét ist werkseitig auf aktivierte Auto-Standby-Funktion eingestellt.
Wenn Sie die Auto-Standby-Funktion nicht verwenden wollen, stellen Sie [Auto
Standby] auf [OFF].

4 Driicken Sie die Taste [BEAT «, »].
Andern Sie den Einstellwert.

5 Dricken Sie die Taste [TAP].
Geben Sie den Einstellwert ein.

Der vorherige Bildschirm erscheint wieder. Uber die Talk-Over-Funktion
e Zum Zuriickkehren zum vorherigen Bildschirm ohne Anderung der
Einstellungen driicken Sie die Taste [QUANTIZE]. Die Talk-Over-Funktion enthalt die beiden unten beschriebenen Modi.
— [ADV] (weiterfihrendes Talk-Over): Nur der Mittenbereich des Sounds
6 Driicken Sie die Taste [ON/OFF (UTILITY)]. anderer Kanale als des [MIC]-Kanals wird entsprechend dem Einstellwert
SchlieBen Sie den Moduseinstellung-Bildschirm [USER SETUP]. [Talk Over LEVEL] gedampft und ausgegeben.

e Zum SchlieBen des Moduseinstellung-Bildschirms [CLUB SETUP] driicken Sie
die Taste [POWER], um das Gerat auszuschalten.

Frequenz

— [NOR] (normales Talk-Over): Der Sound anderer Kanéle als des [MIC]-Kanals
wird entsprechend dem Einstellwert [Talk Over LEVEL] gedémpft und
ausgegeben.

Frequenz

Bevorzugte Einstellungen

*: Einstellung nach dem Kauf

Sonstige Bildschirmanzeige Einstellwert Beschreibungen

Einstellungen

Schaltet die Faderfunktion aller an den Buchsen [LINK] angeschlossenen DJ-Player ein und

Fader Start F.S. ON, OFF*
aus.
MIDI CH MIDI CH 1% bis 16 Stellt den MIDI-Kanal ein.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Wahlt den MID\—Signa\rUbertragungsmodus‘ [TGL (TOGGLE)] oder [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Wahlt den Modus der Talk-Over-Funktion, [ADV(ADVANCED)] oder NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL -—264ddBé-12dB‘-18dB ' Stellt den Dampfungspegel fur die Talk-Over-Funktion ein.
Eelgletfl Master Out DOUT LV ;1: (—‘SBd\B_’IS dB.-10 Stellt den Maximalpegel des Tonausgangs von den Buchsen [DIGITAL MASTER OUT] ein. o

Digital Master Out

Sampling Rate DOUT FS 48 kHz, 96 kHz Stellt die Digitalsignal-Samplingrate ein.

Stellt den Dampfungspegel des Tonausgangs von den Buchsen [MASTER1] und [MASTER2]

MASTER ATT. MST ATT -6 dB, -3 dB, 0 dB* cin

CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Schaltet die Auto-Standby-Funktion ein und aus.
Mic (_)utput To Booth MIC BTH ON*, OFF Stellt ein, ob die Audiosignale des Mikrofons von den Buchsen [BOOTH] ausgegeben wer-
Monitor den oder nicht.

Stellt ein, ob die Einstellung-Dienstsoftware des Computers automatisch gestartet werden

PCUTILITY PCUTLY ON*, OFF soll, wenn ein USB-Kabel angeschlossen wird.

Factory Reset INITIAL YES, NO* Setzt alle Einstellungen auf die Standardwerte zurtick.

[T]: Beachten Sie, dass der Ausgangssound verzerrt sein kann, auch wenn die Master-Pegelanzeige nicht bis ganz nach oben aufleuchtet.
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Zusatzliche Informationen

Stérungssuche

* Bedienungsfehler werden oft irrtimlich fur Stérungen oder Ausfélle gehalten. Wenn Sie den Eindruck haben, dass diese Komponente nicht ordnungsgeméB funkti-
oniert, tberpriifen Sie bitte die folgenden Punkte. Manchmal wird eine Stérung auch durch ein externes Gerat verursacht. Uberprifen Sie die anderen verwendeten
Komponenten und elektrischen Geréte. Wenn Sie die Stérung nicht beheben kdnnen, wenden Sie sich an die nachste Pioneer-Kundendienststelle oder an Ihren Handler.

e Der Spieler kann moglicherweise aufgrund von statischer Elektrizitéat oder anderen externen Einfliissen nicht richtig arbeiten. In solchen Fallen kann normaler Betrieb
durch Abziehen des Netzsteckers und erneutes Einstecken wieder hergestellt werden.

Problem

Das Gerat schaltet nicht ein.

Priifen

Ist das Netzkabel richtig angeschlossen?

Abhilfe

Stecken Sie den Netzstecker in eine Netzsteckdose.

Es wird kein oder nur sehr schwacher Ton erzeugt.

Ist der [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]-Wahl-
schalter in die richtige Stellung gestellt?

Stellen Sie den [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]-Wahlschalter auf
die Eingangsquelle des Kanals. (Seite 14)

Sind die Verbindungskabel richtig angeschlossen?

SchlieBen Sie die Verbindungskabel richtig an. (Seite 7)

Sind Buchsen und Stecker verschmutzt?

Reinigen Sie Buchsen und Stecker vor dem Herstellen von Verbindungen.

Ist IMASTER ATT.] auf [-6 dB] usw. gestellt?

Im Bildschirm [USER SETUP] schalten Sie auf [MASTER ATT.]. (Seite 23)

Digitalton kann nicht ausgegeben werden.

Ist die Digital-Audioausgang-Samplingfrequenz (fs) fur die
Sperzifikationen des angeschlossenen Gerats geeignet?

Stellen Sie im [CLUB SETUP]-Bildschirm [Digital Master Out Sampling Rate]
entsprechend den Spezifikationen des angeschlossenen Geréats ein. (Seite 23)

Verzerrter Ton.

Ist der Soundpegelausgang vom Kanal [MASTER] richtig
eingestellt?

Stellen Sie den Regler [MASTER LEVEL] so ein, dass die Masterpegel-Anzeige
bei etwa [0 dB] beim Spitzenpegel aufleuchtet. (Seite 14)

Stellen Sie [MASTER ATT.] auf [-3 dB] oder [-6 dB]. (Seite 23)

Ist der Pegel der Audioeingabe zu jedem Kanal richtig
eingestellt?

Stellen Sie den Regler [TRIM] so ein, dass die Kanalpegel-Anzeige bei etwa [0
dB] beim Spitzenpegel aufleuchtet. (Seite 14)

Crossfade ist unmaoglich.

Sind die CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)-Wahlschalter
richtig eingestellt?

Stellen Sie die [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]-Wahlschalter richtig fur
die verschiedenen Kanale ein. (Seite 14)

Fader-Start eines DJ-Players ist unmaglich.

Ist [FADER START] auf [OFF] gestellt?

Im Bildschirm [USER SETUP] schalten Sie [FADER START] auf [ON]. (Seite 23)

Ist der DJ-Player richtig an die Buchse [LINK] angeschlos-
sen?

SchlieBen Sie den DJ-Player richtig an die Buchse [LINK] mit einem LAN-Kabel
an. (Seite 7)

Sind die Audiokabel richtig angeschlossen?

Verbinden Sie die Audioeingangsbuchsen dieses Geréts und die Audioaus-
gangsbuchsen des DJ-Players mit einem Audiokabel. (Seite 7)

Ist die DJ-Player-Nummer richtig eingestellt?

Stellen Sie die Player-Nummer des DJ-Players auf die gleiche Nummer wie der
Kanal, an dem das Audiokabel angeschlossen ist.

[BEAT EFFECTS] arbeitet nicht.

Istder [1,2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]-Wahlschalter
richtig eingestellt?

Stellen Sie den [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]-Wahlschalter ein, um
den Kanal zu wahlen, fur den der Effekt angelegt werden soll.

[SOUND COLOR FX] arbeitet nicht.

Ist der Regler [COLOR] in eine geeignete Stellung gestellt?

Drehen Sie den Regler [COLOR] im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeiger-
sinn. (Seite 16)

Verwendung eines externen Effektors ist unmaglich.

Ist die Taste [ON/OFF] fir [BEAT EFFECTS] auf [ON] gestellt?

Dricken Sie die Taste [ON/OFF] fur [BEAT EFFECTS], um [SND/RTN] auf [ON]
zu stellen. (Seite 16)

Ist der externe Effektor richtig an die Buchse [SEND] oder
[RETURN] angeschlossen?

SchlieBen Sie den externen Effektor an die Buchsen [SEND] und [RETURN]
an. (Seite 7)

Verzerrter Ton von einem externen Effektor.

Ist der Audio-Ausgangspegel des externen Effektors auf
einen geeigneten Pegel eingestellt?

Stellen Sie den Audio-Ausgangspegel des externen Effektors ein.

Tempo (BPM) kann nicht gemessen werden, oder der
Messwert des Tempos (BPM) ist implausible.

Ist der Audio-Eingangspegel zu hoch oder zu niedrig?

Stellen Sie den Regler [TRIM] so ein, dass die Kanalpegel-Anzeige bei etwa [0
dB] beim Spitzenpegel aufleuchtet. (Seite 14)

Bei einigen Tracks kann es umoglich sein, das Tempo (BPM) richtig zu messen.
Verwenden Sie die Taste [TAP] zur manuellen Eingabe des Tempos. (Seite 16)

Das gemessene Tempo (BPM) unterscheidet sich von
dem auf CD angezeigten Tempo.

Die Werte konnen sich aufgrund der unterschiedlichen Messweisen fiir BPM
unterscheiden. Es mussen keine Korrekturen vorgenommen werden.

Der MIDI-Sequenzer synchronisiert nicht.

Ist der Sync-Modus des MIDI-Sequenzers auf Slave gestellt?

Stellen Sie den Sync-Modus des MIDI-Sequenzers auf Slave.

Unterstutzt der von Ihnen verwendete MIDI-Sequenzer
Timing Clocks?

MIDI-Sequenzer, die nicht MIDI Timing Clocks unterstitzen, kénnen nicht
synchronisiert werden.

HDMI Control arbeitet nicht.

Ist der MIDI-Kanal eingeschaltet?

Dricken Sie die Taste [ON/OFF] fur [MIDI]. (Bedienung der DJ-Software mit der
MIDI-Funktion auf Seite 17)

Sind die MIDI-Einstellungen richtig eingestellt?

Zum Betreiben von DJ-Software mit diesem Gerat missen die MIDI-Meldungen
dieses Gerats zur verwendeten DJ-Software zugewiesen werden. Anweisun-
gen zum Zuweisen von Meldungen siehe Bedienungsanleitung fur lhre DJ-
Software.

Dieses Geréat wird nach dem Anschluss an einen Com-

puter nicht erkannt.
USB-Anzeige ist erloschen oder blinkt.

Ist die Treibersoftware im Computer richtig installiert?

Installieren Sie die Treibersoftware. Wenn sie bereits installiert ist, installieren
Sie sie neu. (Seite 8)

Der Sound von einem Computer kann nicht von diesem

Gerat ausgegeben werden.

Sind dieses Gerat und der Computer richtig verbunden?

Verbinden Sie dieses Gerat und den Computer tber ein USB-Kabel. (Seite 8)

Sind die Audio-Ausgabegeréat-Einstellungen richtig einge-
stellt?

Wahlen Sie dieses Gerat mit den Audio-Ausgabegeréat-Einstellungen. Anwei-
sungen zum Vornehmen von Einstellungenen fur Ihre Anwendunge siehe
Bedienungsanleitung fir Ihre Anwendung.

Ist der [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]-Wah|-
schalter in die richtige Stellung gestellt?

Stellen Sie den [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]-Wah|schalter auf
die Stellung [USB */*]. (Seite 14)

Effektsound kann nicht mitgehort werden, auch wenn
die Taste [CUE] fur [BEAT EFFECTS] gedrickt ist.

Der Schaltkreis, der das Echu fur die Effektsounds [ECHO], [REVERB], [ROLL],
[SLIP ROLL] und [REV ROLL] generiert, wird hinter dem Effektschaltkreis
positioniert, so dass der Effektsound mitgehért werden kann. Dies ist keine
Funktionsstérung.

Sound wird verzerrt, wenn ein Plattenspieler an die
Buchsen [PHONO] dieses Gerats angeschlossen ist
Oder die Beleuchtung der Kanalpegel-Anzeige andert

sich nicht, auch wenn der Regler [TRIM] gedreht wird.

Haben Sie einen Plattenspieler mit eingebautem Phono-
Entzerrer angeschlossen?

Fur Plattenspieler mit eingebauten Phono-Entzerrern schlieBen Sie den Plat-
tenspieler an die Buchsen [CD/LINE] oder [LINE] an. (Seite 7)

Wenn der Plattenspieler mit eingebautem Phono-Entzerrer einen PHONO/
LINE-Wahlschalter hat, stellen Sie diesen auf PHONO.

Ist eine Audioschnittstelle fir Computer zwischen den
Plattenspieler und dieses Gerat geschaltet?

Wenn die Audioschnittstelle fir Computer einen Line-Pegel-Ausgang hat,
schlieBen Sie diese an die Buchse [CD/LINE] oder [LINE] an. (Seite 7)

Wenn der Plattenspieler einen PHONO/LINE-Wahlschalter hat, stellen Sie
diesen auf PHONO.
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Haftungsausschluss

* Pioneer und rekordbox sind eingetragene Markenzeichen der Pioneer
Corporation.

*  Microsoft®, Windows Vista® und Windows® sind entweder eingetragene
Markenzeichen oder Markenzeichen von Microsoft Corporation in den USA und/
oder anderen Landern.

e Apple, Macintosh und Mac OS sind Warenzeichen der Apple Inc., die in den
USA und anderen Landern eingetragen sind.

e ASIO ist ein Markenzeichen von Steinberg Media Technologies GmbH.

Die hier erwahnten Produkt- oder Firmennamen sind Markenzeichen der jeweiligen

Eigentumer.

Technische Daten

Allgemeine

Stromanforderungen
Leistungsaufnahme
Leistungsaufnahme (Standby)
Gewicht des Hauptgerats
Max. Abmessungen
Betriebstemperatur ....
Betriebsluftfeuchtigkeit

..220 V bis 240 V Wechselspannung, 50 Hz/60 Hz

71 kg
331 mm (B) X 107,9 mm (H) x 409 mm (T)
+5°C bis +356°C
...5 % bis 85 % (keine Kondensation)

Audio-Sektion
ADTASTIATE .ot
MASTER D/A-Wandler
Andere A/D- und D/A-Wandler ....
Frequenzeigenschaften
CD/LINE ..ot
Signalrauschabstand (Nennausgang)
PHONO..
CD/LINE .....
MIC1, MIC2
Gesamtklirrfaktor (CD/LINE — MASTERT) .....c.ooooviiiiiiiiieceeeeee 0,005 %
Standard-Eingangspegel / Eingangsimpedanz
PHONO..
CD/LINE .
MIC1

-52 dBU/4T kQ
—12 dBu/47 kQ
.—52 dBu/8 kQ
...=52 dBu/12 kQ
..—12 dBu/47 kQ

RETURN
Standard-Ausgangspegel / Lastimpedanz / Ausgangsimpedanz

MASTER1 +8 dBu/10 k€Q/5 Q oder niedriger
MASTER2 ...+2 dBu/10 kQ/22 Q oder niedriger
RECOUT.... ...—8 dBu/10 k€Q/22 © oder niedriger
BOOTH .. +8 dBu/10 kQ/1 kQ oder niedriger

—-12 dBu/10 kQ/1 kQ oder niedriger
PHONES ..o +8,6 dBu/32 ©/1 Q oder niedriger

Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz

MASTER1 .. .. +26 dBu/10 kQ

~ MASTER2......
Ubersprechen (LINE)
Kanal-Equalizer-Eigenschaften

.. +22 dBu/10 kQ

—26 dB bis +6 dB (1 kHz)
LOW.... -26 dB bis +6 dB (70 Hz)
-12 dB bis +12 dB (10 kHz)
-12 dB bis +12 dB (100 Hz)

Eingangs- / Ausgangsbuchsen
PHONO Eingangsbuchse

CINCN-BUCRSE ottt 2 Satze
CD/LINE Eingangsbuchse

CINCN-BUCRSEN oottt 4 Satz
LINE Eingangsbuchse

CINCN-BUCRSE o 2 Satze
MIC1 Eingangsbuchse

XLR-Anschluss/Phone-Buchse (@ 6,3 MM) ..o 1 Satz
MIC2 Eingangsbuchse

Klinkenbuchse (@ 6,3 MM) ..ot 1 Satz
RETURN Eingangsbuchsen

Klinkenbuchse (@ 6,3 MM) .ot 1 Satz
DIGITAL IN Koax-Eingangsbuchse

CINCN-BUCRSEN .ttt 4 Satz
MASTER Ausgangsbuchse

XLR-Anschluss
Cinch-Buchsen

BOOTH Ausgangsbuchse

KIiNkenbuchse (6,3 MM) ..viiiiiiiiiiiiee e 1 Satz
REC OUT Ausgangsbuchse

CINCN-BUCRSEN .ot 1 Satz
SEND Ausgangsbuchse

Klinkenbuchse (@ 6,3 mm)

De

DIGITAL MASTER OUT Koaxial-Ausgangsbuchse
CINCN-BUCNSEN ... 1 Satz
MIDI OUT-Buchse

PHONES Ausgangsbuchse

Stereo-Klinkenbuchse (@ 6,3 MM) c.iiviiviiiiiiee 1 Satz
USB-Buchse

B-Typ
LINK-Buchse

LAN-BUChse (100BaSE-TX)..iviiiiiiiiiiiiiici i 1 Satz

e Anderungen der technischen Daten und das Design dieses Gerats ohne vorherige
AnkUndigung bleiben vorbehalten.

o Verdffentlicht von Pioneer Corporation. Urheberrechtlich geschiitzt © 2011 Pioneer
Corporation. Alle Rechte vorbehalten.






Vi ringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer. Vi preghiamo di leggere queste queste istruzioni per I'uso in modo da sapere usare correttamente il proprio

modello. Dopo aver letto queste istruzioni, riporle in un luogo sicuro per poterle consultare di nuovo al momento del bisogno.

In alcuni paesi o regioni, la forma della spina di alimentazione e della presa di corrente possono non essere quelle delle illustrazioni. I metodo di collegamento e di uso

dell'unita perd non cambia.

IMPORTANTE

Il simbolo del lampo con terminale a forma ATTENZIONE:
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore

non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un'intensita tale da
provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL

della presenza di una “tensione pericolosa” COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto.

D3-4-2-1-1_A1_It

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire

pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle

vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di

liquidi (quali vasi da fiori, o simili), e non esporre

I'apparecchio a sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
D3-4-2-1-3_A1_It

ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I'apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello laterale dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o 120 V).

D3-4-2-1-4*_A1_It

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno, 5 cm sul retro, e 3 cm
su ciascuno dei lati).

ATTENZIONE

'apparecchio e dotato di un certo numero di fessure e
di aperture per la ventilazione, allo scopo di garantirne
un funzionamento affidabile, e per proteggerlo dal
surriscaldamento. Per prevenire possibili pericoli di
incendi le aperture non devono mai venire bloccate o
coperte con oggetti vari (quali giornali, tovaglie, tende o
tendaggi, ecc.), e I'apparecchio non deve essere

utilizzato appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
D3-4-2-1-7b*_A1_It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
['unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione né collegatelo con
altri fili. 1 fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al piti vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la

sostituzione del filo di alimentazione.
$002*_A1_It

Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del cavo
di alimentazione deve essere effettuata solamente da
personale di servizio qualificato. Dopo la sostituzione,
la vecchia spina, tagliata dal cavo di alimentazione,
deve essere adeguatamente eliminata per evitare
possibili scosse o folgorazioni dovute all’accidentale
inserimento della spina stessa in una presa di
corrente sotto tensione.
Se si pensa di non utilizzare 'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete.

D3-4-2-2-1a_A1_It

AVVERTENZA

L'interruttore principale (POWER) dell’apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
I'unico dispositivo di distacco dell’apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,

durante una vacanza).
D3-4-2-2-2a*_A1_It

ATTENZIONE
Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull'apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad

esempio una candela accesa, o simili).
D3-4-2-1-7a_A1_It

Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell’'ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %
(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c*_A1_It




E Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
|

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi
servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si e sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti
potenzialmente negativi sull’'ambiente e sulla vita dell’'uomo.

K058b_A1_It
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Prima di cominciare

Caratteristiche

Questa unita & un mixer DJ di tipo standard per DJ professionisti che eredita tutta
la tecnologia della serie DJM Pioneer, lo standard mondiale dell’audio per club.
Non solo possiede una grande varieta di funzioni per DJ, comprese PRO DJ LINK,
SOUND COLOR FX e BEAT EFFECT, ma ha anche un design del suono di grande
qualita ed una configurazione del pannello di grandissima comodita, garantendo
un grande aiuto durante la performance a tutti i DJ professionisti attivi nel mondo
dei club.

SCHEDA AUDIO

Questa unita possiede una “scheda audio/interfaccia audio USB".

o £ possibile assegnare a vari canali e missare fino a 4 gruppi di segnali audio da
un singolo computer.

¢ |segnali di codice tempo per il software DVS (Digital Vinyl System) riprodotti
da un lettore DJ o lettore analogico possono venire inviati al software DVS
dell'utente. Questo permette la riproduzione DJ usando il software DVS senza
complessi collegamenti.

o £ possibile emettere da un computer fino a 4 serie di segnali audio di canali
diversi (canalida 1 a4, REC OUT, lati A e B del crossfader e microfono). Questo
€ molto conveniente per la registrazione dell’audio missato.

ALTA QUALITA’ AUDIO

Si e cercato di migliorare la qualita audio negli ingressi/uscite digitali/analogici.
L'elaborazione audio con campionamento a 96 kHz, un convertitore A/D dal suono
di alta qualita a 24 bit ed un convertitore D/A dal suono di alta qualita a 32 bit pro-
duce suoni piu potenti e di maggior qualita.

E supportato I'audio USB a 96 kHz, 24-bit.

SOUND COLOR FX

Questa unita possiede sei tipi di effetto. Gli effetti possono venire ottenuti semplice-
mente girando i controlli [COLOR] in dotazione a ciascun canale, permettendo al DJ
di regolare la qualita dell'audio dei brani ricevuti dai vari canale e di improvvisare.

BEAT EFFECT

La celebrata funzione BEAT EFFECT della serie DJM e stata trasferita e potenziata.
Questa unita e stata dotata di un [X-PAD] che permette vari effetti attraverso lo
sfioramento, rendendo possibili performance dal vivo intuitive e libere.

FADER CANALI

|l fader dei canali & di nuovo tipo e di grande affidabilita.

Paragonato ai fader dei canali dei modelli precedenti della serie DJM, questo nuovo
fader possiede una maggiore resistenza all'usura dovuta a polvere, liquidi ecc. in
esso penetrati. Il funzionamento & scorrevole anche in condizioni di uso dure.

PRO DJ LINK

Le funzioni PRO DJ LINK sono utilizzabili guando un lettore DJ Pioneer che supporta
PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900, ecc.), un computer su cui & installato rekordbox e
questa unita sono collegati via cavo LAN.

Per dettagli su PRO DJ LINK, vedere Informazioni su PRO DJ LINK a pagina 15.

CONFIGURAZIONE STANDARD

Questa unita possiede la configurazione del pannello controlli della serie Pioneer
DJM, lo standard mondiale nei mixer DJ.

La configurazione semplice e chiara del pannello controlli non solo facilita le pre-
stazioni DJ, ma permette perfino ai DJ che lo usano per la prima volta di agire senza
esitazioni, e puo quindi venire usato senza problemi come mixer installato perma-
nentemente in un club.

Contenuto della confezione

e CD-ROM

e Cavo USB

e Cavodialimentazione

¢ Documento di garanzia

e |struzioni per I'uso (questo documento)

oueljeyy



Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, non mancare di spegnere I'apparecchio e di scollegare il cavo di alimentazione.

Consultare le istruzioni per I'uso del componente da collegare.

Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispositivi sono stati fatti.

Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

Pannello posteriore
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H Pulsante POWER (a pagina 14)

Accende e spegne questa unita.

Terminali RETURN (a pagina 7)
Collegare al terminale di uscita di un'unita effetti esterna. Se si & collegato solo
il canale [L (MONO)], I'ingresso del canale viene mandato simultaneamente al
canale [L (MONO)] [R]

Terminali PHONO (a pagina 7)
Collegare un dispositivo di riproduzione fono (con puntina MM). Non ricevere
segnali a livello di linea.
Per collegare un dispositivo ai terminali [PHONOJ, togliere lo spinotto a spillo di
corto circuito inserito nei terminali.
Inserire lo spinotto a spillo di corto circuito nei terminali [PHONO] quando non
sono in uso per eliminare il rumore dall'esterno.

Terminali CD/LINE (a pagina 7)

Collegare un lettore DJ o un componente di uscita a livello di linea.

Terminale SIGNAL GND(a pagina 7)
Collegare qui il filo di terra di lettori analogici. Questo aiuta a ridurre il rumore
quando si usano lettori analogici.

B Terminali LINE (a pagina 7)

Collegare un registratore a cassette o un componente di uscita a livello di linea.

Terminale MIC2(a pagina 7)

Collegare ad un microfono.

H Terminale MIDI OUT(a pagina 7)
Va collegato al terminale MIDI' IN di un sequencer MIDI esterno.

El Slot di sicurezza Kensington

Terminale DIGITAL IN(a pagina 7)
Collegare questi ai terminali di uscita digitali coassiali di lettori DJ, ecc. L'audio
potrebbe temporaneamente interrompersi quando la frequenza di campiona-
mento del segnale in uscita viene cambiata.

Terminali DIGITAL MASTER OUT (a pagina 7)
Emette i segnali audio del canale principale.

Terminale LINK(a pagina 7)
Vanno collegati al terminali LINK di lettori DJ Pioneer o alle porte LAN di compu-
ter su cui & installato rekordbox (PRO DJ LINK).
Per collegare vari dispositivi, usare un hub con selettore (da acquistarsi
separatamente).
Usare un hub con selettore compatibile con 100Base-TX. Alcuni hub con selet-
tore potrebbero non funzionare correttamente.

(6) 1t

Terminali BOOTH (a pagina 7)
Terminali di uscita per un monitor da cabina, compatibili con uscite bilanciate o
non bilanciate per un connettore TRS.

Terminali REC OUT (a pagina 7)

Questo & un terminale di uscita di registrazione.

Terminali MASTER2 (a pagina 7)

Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.

Terminali MASTER1 (a pagina 7)

Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.

Terminali SEND (a pagina 7)
Collegare al terminale di ingresso di un'unita effetti esterna. Collegando il solo
canale [L (MONO)] si emette un segnale monofonico.

ACIN
Collegarsi una presa di corrente col cavo di alimentazione accluso. Collegare il
cavo di alimentazione solo a collegamenti fra unita completati.
Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

AVVERTENZA
Tenere gli spinotti a spillo di corto circuito fuori dalla portata di bambini e lattanti.
Se vengono inghiottiti accidentalmente, chiamare subito un medico.




Collegamento dei terminali di ingresso

e Nel creare un DVS (Digital Vinyl System, sistema vinile digitale) combinando un computer, un interfaccia audio, ecc., fare attenzione nel collegare I'interfaccia audio ai

terminali di ingresso di questa unita e fare attenzione alle impostazioni dei selettori di ingresso.
Consultare anche le istruzioni per I'uso del software Dl e dell'interfaccia audio.

Lettore analogico . . Lettore analogico
Riproduttore di cassette, lettore CD, ecc.

(dispositivi di riproduzione a livello di linea)
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Ad una presa di Lettori DJ Pioneer [2]
corrente

[1] Per dettagli su PRO DJ LINK, vedere /nformazioni su PRO DJ LINK a pagina 15.

Per usare la funzione fader start di questa unita, collegare un cavo LAN (a pagina 14).

Lettori DJ Pioneer

Collegamento dei terminali di uscita

e
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Ad una presa Amplificatore di ~ Amplificatore di  Registratore a cassette, ecc. Amplificatore di Dispositivo con
di corrente —= ! potenza potenza (dispositivo di registrazione potenza (per monitor  ingresso audio Sequencer MIDI
Unita per effetti di segnale analogico) da cabina) digitale

esterna [1]

Collegare anche un'unita effetti esterna al terminale [RETURN] (terminale di ingresso).



Collegamento ad un pannello di controllo

Per i collegamenti, usare solo il cavo USB accluso.

Computer
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Il driver software e il software utility di
impostazione

Questo software del driver &€ un programma proprietario per la ricezione ed emis-
sione di segnali audio da parte del computer. Per usare questa unita collegata ad
un computer su cui ¢ installato Windows o Mac OS, installare prima il driver sul
computer.

Contratto di licenza d’uso del software

Il presente Contratto di licenza d'uso del software (d'ora in avanti semplicemente
chiamato “Contratto”) & stipulato tra I'utente finale (sia esso la persona fisica che
installa il software o qualsiasi singola persona giuridica in nome della quale la
persona fisica agisce) (d'ora in avanti chiamata semplicemente “Voi" o “il vostro”) e
PIONEER CORPORATION (d'ora in avanti semplicemente chiamata “Pioneer”).
QUALSIASI AZIONE INTRAPRESA PER INSTALLARE O AVVIARE IL PROGRAMMA
COMPORTA L'ACCETTAZIONE DEITERMINI DEL CONTRATTO. L'AUTORIZZAZIONE

DI SCARICARE E/O USARE IL PROGRAMMA E ESPRESSAMENTE CONDIZIONATA
DALL'ACCETTAZIONE DA PARTE DELL'UTENTE DEITERMINI DI SEGUITO RIPORTATI.
PER RENDERE VALIDO E APPLICABILE IL CONTRATTO NON E NECESSARIA ALCUNA
APPROVAZIONE FORNITA PER ISCRITTO O IN FORMA ELETTRONICA. QUALORA
L'UTENTE NON ACCETTI TUTTI E CIASCUNO DEITERMINI DEL CONTRATTO NON
POTRA USARE IL PROGRAMMA, NON LO DOVRA INSTALLARE O SARA TENUTO A
DISINSTALLARLO SECONDO QUANTO PERTINENTE.

1 Definiozi
H Per “Documentazione” s'intendono i documenti scritti, le caratteristi-
che tecniche e il contenuto della guida resi pubblicamente disponibili
da Pioneer per fornire assistenza durante I'installazione e I'uso del
Programma.
Per “Programma” s'intende tutto o parte del software concesso in licenza
da Pioneer all'utente in virtu del Contratto.

2 Licenza del programma

H Limitazione di licenza. In dipendenza dalle restrizioni del Contratto, Pioneer
concede all'utente la licenza limitata, non esclusiva e non trasferibile (priva
di qualsiasi diritto di concessione in sublicenza a terzi) di:

a Installare una singola copia del Programma nel disco fisso del proprio
computer e di usare il Programma stesso esclusivamente per uso perso-
nale e in ottemperanza al Contratto e alla Documentazione fornita (d’ora
in avanti semplicemente chiamato “uso autorizzato”);

b Usare la Documentazione fornita a supporto dell'uso autorizzato da
parte dell'utente; e

¢ Eseguire una copia del Programma esclusivamente a titolo di riserva e a
condizione che essa rechi tutti i titoli, i marchi e gli avvisi relativi ai diritti
d’autore e alla restrizione dei diritti.

Restrizioni. All'utente non e concesso copiare od usare il Programma o
la Documentazione salvo nei casi esplicitamente previsti dal Contratto.
All'utente non e concesso trasferire, cedere in sublicenza, cedere a paga-
mento o in prestito il Programma, né usarlo per I'addestramento di terze
parti, partecipazione commerciale o fornitura di servizi. All'utente stesso
o ad altri per proprio conto non & concesso modificare, decodificare,
disassemblare o decompilare il Programma, salvo quanto esplicitamente
consentito dalla legge applicabile e in ogni caso solo dopo che egli abbia
notificato Pioneer per iscritto le attivita cui intende dar luogo. All'utente non
& concesso usare il programma su piti computer senza avere prima otte-
nuto 'autorizzazione scritta di Pioneer.

Proprieta. Pioneer o i propri concessori di licenza mantengono tutti i diritti,
titoli e interessi in tutti e verso tutti i diritti brevettuali, di copyright, di mar-
chio, di secreto industriale ed altri diritti ancora relativi alla proprieta intel-
lettuale nel Programma e nella Documentazione, nonché in ogni derivato
di questi. L'utente non acquisisce alcun altro diritto, sia esso esplicito o
implicito, oltre quelli previsti dal Contratto.

Negazione di assistenza. Pioneer non & soggetta ad alcun obbligo di fornire
supporto, manutenzione, aggiornamenti, modifiche o nuove versioni del
Programma o della Documentazione in virtu del Contratto.

3 Negazione di garanzia

IL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE SONO FORNITI “NELLO STATO IN

CUI SITROVANO” SENZA ALCUNA DICHIARAZIONE O GARANZIA, E L'UTENTE
ACCETTA DI USARLI A SOLO PROPRIO RISCHIO. PER QUANTO E NELLA TOTALE
MISURA CONSENTITA DALLA LEGGE, PIONEER ESPLICITAMENTE NEGA
QUALSIVOGLIA TIPO DI GARANZIA SUL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE,
SIA ESSA ESPLICITA, IMPLICITA, STATUTARIA O DERIVANTE DALL'ESECUZIONE,
LA TRANSAZIONE O L'USO COMMERCIALE, COMPRESA OGNI GARANZIA
SULLA COMMERCIABILITA, IDONEITA AD IMPIEGHI PARTICOLARI, REQUISITI
QUALITATIVI, PRECISIONE, TITOLO O NON VIOLAZIONE.

4 Danni e provvedimenti contro le violazioni

L'utente concorda che qualsiasi violazione delle restrizioni specificate nel Contratto
arrecherebbe a Pioneer un danno irreparabile per il quale il solo rimborso in
denaro risulterebbe inadeguato. Oltre ai danni e a qualsiasi altro provvedimento cui
Pioneer potrebbe avere diritto, I'utente concorda che Pioneer stessa ricerchi allevio
ingiuntivo allo scopo di prevenire la violazione effettiva, minacciata o continua del
Contratto.



5 Cessazione del contratto

Pioneer ha tuttavia la facolta di porre termine al Contratto in qualsiasi momento
qualora I'utente ne violi anche solo una delle clausole. Alla cessazione del Contratto
I'utente e tenuto a cessare I'uso del Programma, rimuoverlo permanentemente dal
computer in cui & installato e distruggere tutte le copie dello stesso nonché della
Documentazione in proprio possesso, dando quindi conferma scritta a Pioneer di
avere provveduto a cio. Le sezioni 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 e 6 continueranno tuttavia a
rimanere valide anche in seguito alla cessazione del Contratto.

6 Termini generali

Limite di responsabilita. In nessun caso Pioneer o le proprie sussidiarie
assumeranno responsabilita, in relazione al Contratto o all'oggetto da esso
trattato e per qualsivoglia ipotesi di responsabilita, per i danni indiretti,
accessori, speciali, conseguenziali o punitivi, oppure per perdita di profitto,
reddito, lavoro, risparmio, dati, uso o per costi di acquisti sostitutivi, anche
qualora esse sono state informate della possibilita del verificarsi di tali
danni o qualora questi siano prevedibili. In nessun caso la responsabilita
di Pioneer per qualsivoglia tipo di danno eccedera il valore gia pagato
dall'utente a Pioneer stessa o alle proprie sussidiarie per il Programma. Le
parti riconoscono che i limiti di responsabilita e I'allocazione dei rischi nel
Contratto sono riflessi nel prezzo del Programma e sono elementi essenziali
della transazione tra le parti, senza i quali Pioneer non avrebbe fornito il
Programma stesso né avrebbe stipulato il Contratto.

| limiti o le esclusioni di garanzia e di responsabilita stabiliti nel Contratto
non hanno effetto né pregiudicano i diritti conferiti per legge all'utente e
si applicano solo nella misura in cui tali limiti o esclusioni sono consentiti
dalle leggi di giurisdizione del luogo in cui I'utente stesso risiede.

Separazione e rinuncia. Qualora una qualsiasi delle clausole del Contratto
venga dichiarata illecita, non valida o altrimenti non applicabile, essa sara
applicata per quanto possibile o, qualora tale capacita non sia praticabile,
sara esclusa e rimossa dal Contratto stesso ferma restando la totale validita
ed effetto delle rimanenti clausole. La rinuncia di una delle parti alla rivendi-
cazione su qualsivoglia inadempienza o violazione del Contratto non com-
porta la rinuncia alla rivendicazione su eventuali inadempienze o violazioni
successive.

Divieto di cessione. All'utente non e concesso cedere, vendere, trasferire,
delegare o altrimenti disporre del Contratto o di qualsiasi diritto od obbligo
da esso derivante, sia volontariamente sia involontariamente, per effetto di
legge o in altro modo, senza avere prima ottenuto I'autorizzazione scritta
di Pioneer. Qualsiasi cessione, trasferimento o delega dichiarata sara resa
nulla e inefficace. Per quanto precede, il Contratto vincolera e derivera
vantaggio alle parti nonché ai rispettivi successori e aventi diritto.

Indivisibilita del Contratto. Il presente Contratto costituisce I'intero accordo
tra le parti e supera gli altri eventuali accordi o dichiarazioni, precedenti o
contemporanei, siano essi forniti in forma scritta o verbale, relativi all'og-
getto dello stesso. Il Contratto non potra essere modificato o corretto senza
la preventiva ed esplicita autorizzazione scritta di Pioneer e nessun altro
atto, documento, uso o consuetudine potra essere posto in essere per
modificarlo o correggerlo.

A Vidichiarate d’accordo che il presente Contratto deve venire governato ed
interpretato dalle leggi in vigore in Giappone.

Precauzioni per l'installazione

e Primadiinstallare il driver, non mancare di spegnere quest'unita e scollegare il
cavo USB sia da questa unita che dal computer.

¢ Collegando questa unita ad un computer senza installare prima il driver in certi
casi si puo avere un errore nel computer.

¢ Sesiéinterrotto il processo di installazione in corso, ripeterlo dall’inizio nel
modo descritto di seguito.

e Primadiinstallare il driver con licenza esclusiva di questa unita, leggere attenta-
mente Contratto di licenza d’uso del software.

¢ Primadiinstallare il driver, chiudere tutti i programmi al momento attivi nel
computer.

e |Ldriver & compatibile con i seguenti sistemi operativi.

Sistemi operativi supportati

Mac OS X (10.3.9 e successivi) v
® Versione a 32 bit v
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate
Versione a 64 bit 4
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _Versione a 32 bit v
Ultimate Versione a 64 bit v
®
Windows™ XP Home Edition/Professional (SP2 o suc Versione a 32 bit v

cessivo)

Windows® XP Professional di versione a 64 bit non & supportato.

¢ |ICD-ROM accluso contiene programmi di installazione nelle seguenti 12 lingue.
Inglese, francese, tedesco, italiano, olandese, spagnolo, portoghese, russo,
cinese semplificato, cinese tradizionale, coreano e giapponese
Se si usano sistemi operativi in altre lingue, seguire le istruzioni sullo schermo e
scegliere [English (inglese)].

Installazione del driver

< Procedura di installazione (Windows)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per I'installazione.

* Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di amministra-
zione. Entrare nel sistema (log on) come amministratore del computer prima di
procedere con l'installazione.

1 Inserire il CD-ROM accluso nell’'unita disco del computer.

La cartella del CD-ROM appare.

¢ Se il CD-ROM non appare anche se & stato caricato, aprire I'unita disco
da[Computer (o Risorse del computer)] nel menu [Start].

2 Fare doppio clic su [DJM-900nexus_X.XXX.exe]
La schermata di installazione del driver appare.

3 Quando la schermata di scelta della lingua appare, scegliere
[Italiano] e fare clic su [OK].

Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro ambiente
operativo.

4 Leggere attentamente I'Contratto di licenza d’uso del
software e, se si & d'accordo col suo contenuto, spuntare
[Accetto.] e fare clic su [OK].

Se non si & d’accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del software,
fare clic su [Annulla] e fermare I'installazione.

5 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni sullo
schermo.
Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante l'installazione, far clic
su [Installa il software del driver] e continuare I'installazione.
¢ Installazione in Windows XP
Se [Installazione hardware] appare sullo schermo durante I'installazione, far
clic su [Continual] e continuare I'installazione.
e Adinstallazione completa, appare un messaggio di conferma.
e Installato il driver, il computer deve venire riavviato.
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< Procedura di installazione (Macintosh)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per I'installazione.
e Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di amministra-
zione. Avere pronti il nome ed il password dell'amministratore del computer.

1 Inserire il CD-ROM accluso nell’unita disco del computer.

La cartella del CD-ROM appare.

¢ Se le cartelle non vengono visualizzate quando un CD-ROM e stato caricato, fare
doppio clic sull'icona del CD sul desktop.

2 Fare doppio clic su [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]
Appare la schermata del menu [DJM-900nexusAudioDriver].

3 Fare doppio clic su [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]
La schermata di installazione del driver appare.

4 Controllare il contenuto della schermata e fare clic su
[Continual]

5 SeI'Accordo di licenza del software appare, scegliere
[Italiano], leggere attentamente I'Contratto di licenza d’uso del
software e fare clic su [Continual.

Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro ambiente
operativo.

6 Sesie d'accordo col contenuto dell’Contratto di licenza d’'uso
del software, fare clic su [Accetto.].

Se non si & d'accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del software,
fare clic su [Non sono d’accordo] e fermare |'installazione.

7 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni sullo
schermo.

e Fare clic su [Annulla] per cancellare I'installazione quando € in corso.

e Installato il driver, il computer deve venire riavviato.

Collegamento del DJM-900NXS al computer

1 Collegare questa unita al computer via cavi USB.

Questa unita funziona come un dispositivo audio conforme agli standard ASIO.

¢ Questa operazione non & possibile con computer non dotati di USB 2.0.

e Se si usano applicativi che supportano ASIO, [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] e
[USB 7/8] possono venire usati come ingressi.

e Sesiusano applicativi che supportano DirectX, & possibile usare come ingresso
solo [USB 1/2].
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e |'ambiente operativo raccomandato del computer dipende dall’applicativo DJ da
usare. Controllare sempre I'ambiente operativo raccomandato per I'applicativo
DJ che state usando.

e Se un altro dispositivo audio USB e collegato al computer nello stesso momento,
potrebbe non funzionare e venire riconosciuto correttamente.
Siraccomanda di collegare solo il computer e questa unita.

e Se sicollega un computer a questa unita, collegarlo direttamente alla porta USB
di questa unita.

2 Premere il pulsante [POWER].

Accendere questa unita.

* |l messaggio [Installazione driver di dispositivo in corso] potrebbe apparire
quando il DIM-900NXS viene collegato al computer per la prima volta o quando
viene ricollegato alla porta USB del computer. Attendere che il messaggio [E ora
possibile utilizzare i dispositivi] appaia.

¢ Installazione in Windows XP

— [Consentire la connessione a Windows Update per la ricerca di sof-
tware?] potrebbe apparire nel corso dell'installazione. Scegliere [ No, non
ora] and fare clic su [Avanti] per continuare I'installazione.

— [Scegliere una delle seguenti opzioni:] potrebbe apparire nel corso
dell'installazione. Scegliere [Installa il software automaticamente (scelta
consigliata)] and fare clic su [Avanti] per continuare l'installazione.

— Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante l'installazione,
far clic su [Installa il software del driver] e continuare I'installazione.

Il software utility di impostazione

L'utility di impostazione & utilizzabile per fare i controlli e le impostazioni descritti di

seguito.

— Controllo del selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] di questa
unita

— Impostazione dell'uscita dati audio da questa unita al computer

— Regolazione delle dimensioni del buffer (se si usa I'ASIO Windows)

— Controllo delle dimensioni del driver

o

%+ Visualizzazione della utility di impostazione

In Windows
Fare clic sul menu [Start] > [Tutti i programmi] > [Pioneer]| > [DJM-900nexus]
> [Utility di impostazione del DJM-900nexus].

In Mac OS X
Fare clic sull'icona [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [Utility di impostazione del DJM-900nexus].

< Controllo del selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] di questa unita

Visualizzazione dell'utility di impostazione.

Fare clic sulla scheda [MIXER INPUT].
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< Impostazione dell’uscita dati audio da questa unita al
computer

Visualizzazione dell’utility di impostazione.

1 Fare clic sulla scheda [MIXER OUTPUT].
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2 Fare clic sul menu a comparsa [Mixer Audio Output].
Scegliere e confermare i dati audio da mandare al computer dal flusso di segnali
audio all'interno di questa unita.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode

PHONO'" LINE" LINE" PHONO''

CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINE! LINE" LINE LINE"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"

POST CH1Fader?  POSTCH2Fader?  POST CH3 Fader’  POST CH4 Fader?

Cross Fader A/ Cross Fader A" Cross Fader A”Z Cross Fader A/

Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B* Cross Fader B2

Mic Mic MiIC Mic

REC OUT? REC OUT? REC OUT? REC OUT?

[1]: 1 dati audio vengono emessi col volume con cui vengono emessi da questa unita a prescin-
dere dall'impostazione [USB Output Level].

[2]: Nell'usare applicativi diversi dalla registrazione, fare attenzione a che le impostazioni
dell’applicativo DJ siano tali da non generare loop audio. Se vengono generati loop audio,
I'audio puo venire ricevuto o emesso a volumi indesiderati.

3 Fare clic sul menu a comparsa [USB Output Level].

Regolare il volume dei dati audio in uscita da questa unita.

e L'impostazione [USB Output Level] viene applicata in misura uguale a tutti i
dati audio. Tuttavia, quando [1]della tabella 2 viene scelto, i dati audio vengono
emessi col volume che avevano al momento di ingresso in questa unita.

¢ Se la regolazione del software DJ da sola non ha volume sufficiente, cambiare
I'impostazione [USB Output Level] per regolate il volume dei dati audio emessi
da questa unita. Notare che, a volume troppo alto, I'audio viene distorto.

+ Regolazione delle dimensioni del buffer (se si usa I’ASIO
Windows)

Se gli applicativi che fanno uso di questa unita come dispositivo audio predefinito
(applicativi per DJ, ecc.) sono in uso, chiuderli prima di cambiare le dimensioni del
buffer.

Visualizzazione dell’utility di impostazione.

Fare clic sulla scheda [ASIO].
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¢ Unadimensione grande del buffer diminuisce la probabilita che il suono
si interrompa, ma aumenta il ritardo di trasmissione del segnale audio
(latenza).
< Controllo delle dimensioni del driver

Visualizzazione dell’ utility di impostazione.



Fare clic sulla scheda [About].
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Controllo dell’ultima versione del driver

Per informazioni sull'ultima versione del driver ad uso esclusivo con questa unita,
visitare il nostro sito Web indicato di seguito.
http://www.prodjnet.com/support/

e |l corretto funzionamento non viene garantito se varie unita mixer come questa
vengono collegate ad uno stesso computer.
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Operazioni

Pannello di controllo
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E Terminale MIC1(a pagina 15) El Pulsanti CUE (a pagina 14)
Collegare ad un microfono. Premere il pulsante o pulsanti [CUE] del canale o canali da monitorare.
Terminale USB(a pagina 8) Pulsanti FADER START (1, 2, 3, 4) (a pagina 14)
Collegare il computer. Attivano/disattivano la funzione fader start.
Indicatore di collegamento USB Selettore MONO SPLIT, STEREO (a pagina 14)
Siillumina durante scambi di segnale col computer. Determina il modo in cui I'audio di monitoraggio delle cuffie viene distribuito.
Controllo MIC1 LEVEL (a pagina 15) Controlli MIXING (a pagina 14)
Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC1]. Regolano il bilanciamento del volume di monitoraggio dell’audio dei canali il cui

A pulsante [CUE] viene premuto e I'audio del canale [MASTER].
Controllo MIC2 LEVEL (a pagina 15)

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC2]. Controllo LEVEL (a pagina 14)
A A Regola il volume del suono emesso dalla cuffia.
@A Controlli EQ (HI, LOW) (a pagina 15)
Regolano la qualita dei toni dei canali [MIC1] e [MIC2]. Terminale PHONES(a pagina 14)
. Collegare qui una cuffia.
Selettore OFF, ON, TALK OVER (a pagina 15)
Accende/spegne il microfono. Indicatore di ingresso audio USB

Siillumina quando dell’audio viene mandato dal computer ai vari canali.

H Pulsanti SOUND COLOR FX (a pagina 15)
Attivano/disattivano gli effetti SOUND COLOR FX.

(12)



Selettore DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* (a pagina 14)
Scegliere la sorgente di segnale di ciascun fra i componenti collegati a questa
unita.

Controllo TRIM (a pagina 14)

Regola il livello dei segnali audio ricevuti da ciascun canale.

@ Controlli EQ/ISO (HI, MID, LOW) (a pagina 14)

Regolano la qualita dei toni dei vari canali.

B Indicatore del livello del canali (a pagina 14)
Visualizza il livello audio dei differenti canali prima che passino attraverso i fader
dei canali.

Controlli COLOR (a pagina 15)
Modificano i parametri di SOUND COLOR FX dei vari canali.

[}

N

Fader canali (a pagina 14)

Regola il livello dei segnali audio emessi da ciascun canale.

Selettore CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) (a pagina 14)

Imposta la destinazione di uscita di ciascun canale su [A] o [B].

N

)

Crossfader (a pagina 14)

Emette i segnali audio assegnati dall'interruttore di assegnazione del crossfader
corrispondente alle caratteristiche di curva scelte con [CROSS FADER] (selettore
della curva del crossfader).

Controlli MASTER LEVEL (a pagina 14)
Regola il volume del suono emesso dal canale [MASTER].

N

N

Indicatore del livello principale (a pagina 14)
Visualizza il volume del suono emesso dal canale [MASTER].

N

Controlli BALANCE (a pagina 15)
Regolano il bilanciamento di sinistra/destra del suono emesso dai terminali
[MASTER1], ecc.

Selettore MONO, STEREO (a pagina 15)
Consente di scegliere la modalita mono o stereo del segnale audio emesso dai
terminali [MASTER1], ecc.

Controlli BOOTH MONITOR (a pagina 15)

Regola il livello dei segnali audio emessi dal terminale [BOOTH].

Selettore EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) (a pagina 14)
Commuta la funzione dei controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

)

)

)

Selettore CH FADER (—, —, .~) (a pagina 14)
Sceglie le caratteristiche della curva del fader.

Selettore CROSS FADER (7X, 7<, 2X) (a pagina 14)

Cambia la caratteristiche della curva del crossfader.

Pulsante ON/OFF (UTILITY)

— ON/OFF: Attiva/disattiva la funzione MIDI (a pagina 17).

— UTILITY: Visualizza la schermata [USER SETUP] o [CLUB SETUP] (a pagina
23).

Pulsante START/STOP (a pagina 17)

Invia segnali di avvio MIDl/arresto MIDI.

Pulsante LFO FORM (WAKE UP)

— LFO FORM: Se [MIDI LFO] ¢ scelto con BEAT EFFECT, la forma d’onda del
segnale MIDI cambia ad ogni pressione del pulsante (a pagina 20).

— WAKE UP: Cancella la modalita di auto standby (a pagina 23).

w

w

w

w

[

w

Display unita principale

X-PAD (a pagina 16)
Regola il parametro quantitativo della funzione BEAT EFFECT.

w

[

Pulsanti BEAT «, » (a pagina 16)
Sceglie la frazione di battuta per sincronizzare il suono di un effetto.

Pulsante TAP (ENTER)

— TAP: Se la modalita di misurazione BPM & impostata su [TAP], il valore
BPM viene impostato manualmente picchiettando il pulsante con un dito (a
pagina 16).

— ENTER: Usato per cambiare le impostazioni di questa unita (a pagina 23).

Pulsante QUANTIZE
e Usato per cambiare le impostazioni di questa unita (a pagina 23).
¢ Selafunzione QUANTIZE viene attivata per I'effetto BEAT EFFECT, questo
viene applicato al suono senza andare fuori tempo durante la riproduzione
del brano attuale. (a pagina 16).

Pulsante AUTO/TAP (a pagina 16)

Sceglie la modalita di misurazione BPM.

@w

w

S

Selettore DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,

FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN (MIDI LFO) (a pagina 16)
Cambia il tipo di effetto BEAT EFFECT.

Selettore 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER (a pagina 16)
Cambia il canale cui viene applicato BEAT EFFECT.

Controllo TIME (a pagina 16)
Regola il parametro del tempo di BEAT EFFECT.

Controllo LEVEL/DEPTH (a pagina 16)
Regola il parametro quantitativo di BEAT EFFECT.

Pulsante ON/OFF (a pagina 16)
Attiva/disattiva la funzione BEAT EFFECT.

si possono quindi danneggiare.

Non tirare le manopole del fader dei canali e del crossfader con forza eccessiva.
Le manopole non sono progettate per poter venire rimosse. Tirandole con forza le
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Uso di base

Emissione di suono

1 Premere il pulsante [POWER].
Accendere questa unita.

2 Girare il selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*].
Scegliere le sorgenti di segnale per i vari canali fra i vari dispositivi collegati a questa
unita.

— [DIGITAL]: Sceglie il lettore DJ collegato ai terminali [DIGITAL].

— [PHONO]: Sceglie il lettore analogico collegato ai terminali [PHONO].

— [CD/LINE], [LINE]: Sceglie il lettore a cassette o lettore CD collegato ai

terminali [LINE].
— [USB */*]: Sceglie I'audio del computer collegato alla porta [USB].

3 Girare il controllo [TRIM].

Regola il livello dei segnali audio ricevuti da ciascun canale.

L'indicatore del livello dei canali corrispondente si accende quando i segnali audio
vengono regolarmente ricevuti da quel canale.

4 Portare il fader dei canali sulla posizione interna
Regola il livello dei segnali audio emessi da ciascun canale.

5 Cambiare di posizione il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)].
Cambia la destinazione di uscita di ciascun canale.
— [A]: Assegnazione a [A] (sinistra) del crossfader.
— [B]: Assegnazione a [B] (destra) del crossfader.
— [THRUJ: Scegliere questa opzione per non fare uso del crossfader. (Il
segnale non passa per il crossfader.)

6 Regolazione del crossfader
Questa operazione non & necessaria se [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
(selettore della curva del crossfader) si trova su [THRU].

7 Girare il controllo [MASTER LEVEL].
I terminali [MASTER1] e [MASTER2] emettono segnale audio.
L'indicatore del livello principale si illumina.

Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] dei vari canali.
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare Dati tecnici a
pagina 26.

< Commutazione della funzione dei controlli [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)]

Cambiare di posizione il selettore [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: Funziona da isolatore.
— [EQ]: La funzione equalizzatore & impostata.

Monitoraggio audio in cuffia

1 Collegare una cuffia alla presa [PHONES]

2 Premere il pulsante o pulsanti [CUE] del canale o canali da
monitorare.

3 Cambiare di posizione il selettore [MONO SPLIT, STEREO].

— [MONO SPLIT]: L'audio dei canali per cui pulsante [CUE] e premuto viene
emesso dal canale sinistro in cuffia, mentre I'audio del canale [MASTER]
viene emesso dal destro.

— [STEREOQ]: L'audio dei canali per cui il pulsante [CUE] & premuto viene
emesso in stereo in cuffia.

4 Girare il controllo [MIXING].
Regolano il bilanciamento del volume di monitoraggio dell’audio dei canali il cui
pulsante [CUE] viene premuto e I'audio del canale [MASTER].

5 Girare il controllo [LEVEL] per [HEADPHONES].

L'audio dei canali il cui pulsante della cuffia [CUE] & stato premuto viene riprodotto

in cuffia.

e Se il pulsante della cuffia [CUE] viene premuto di nuovo, il monitoraggio viene
cancellato.

Monitoraggio dell’audio del computer

¢ Controllare anticipatamente [Usare “LINK MONITOR"” dei mixer DJ Pioneer] di
[File] > [Preferenze] > [Audio] in rekordbox. Consultare anche le istruzioni per
I'uso di rekordbox.

1 Collegare una cuffia alla presa [PHONES]

2 Collegarsi ad un computer su cui rekordbox é installato.
Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso a
pagina 7.

3 Scelta del brano da monitorare con rekordbox

4 Premere il pulsante [CUE] di [LINK].

Il brano scelto con rekordbox viene riprodotto in cuffia.

¢ Seil pulsante della cuffia [CUE] viene premuto di nuovo, il monitoraggio viene
cancellato.

e Lastessa operazione vista in Monitoraggio audio in cuffia (fasi da 3 a b) puo
venire eseguita.

Commutazione della curva del fader

% Scegliere le caratteristiche della curva del fader.

Cambiare di posizione il selettore [CH FADER (—, —, -~)].

— [/]: La curva sale improvvisamente sul retro.

— [—~]: Viene impostata una curva fra quelle sopra e quelle sotto.

— [~]: La curva sale gradualmente (I'audio sale gradualmente mentre il fader
dei canali viene allontanato all'indietro).

% Scegliere le caratteristiche della curva del crossfader.

Cambiare di posizione il selettore [CROSS FADER (7X, 7x, X)].

— [7X\]: Produce una curva che sale rapidamente (se il crossfader viene allon-
tanato da [A], i segnali vengono immediatamente emessi dal lato [B]).

— [7X]: Produce una curva intermedia fra quella precedente e quella
seguente.

— [2X]: Produce una curva che sale gradualmente (se crossfader viene allon-
tanato dal lato [A], I'audio del lato [B] aumenta gradualmente e quello del
lato [A] diminuisce gradualmente).

Inizio della riproduzione con un lettore DJ
usando il fader (apertura con fader)

Se si & collegati ad un lettore DJ Pioneer via cavo LAN, certe operazioni come I'inizio
della riproduzione con il lettore DJ possono venire controllate con un fader di questa
unita.

Collegare anticipatamente questa unita ed il lettore DJ Pioneer. Per istruzioni sui
collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso a pagina 7.

Per sapere come impostare il numero di lettori DJ Pioneer, vedere Informazioni su
PRO DJ LINK a pagina 15.

La funzione fader start puo venire attivata o disattivata per tutti i lettori DJ in una
volta. Per quanto riguarda la procedura di commutazione, vedere Modifica delle
impostazioni a pagina 23.

< Inizio della riproduzione con il fader di canale

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] su
[THRU].

2 Premere uno dei pulsanti [FADER START (1, 2, 3, 4)].
Scegliere il canale da awviare con la funzione fader start.

3 Portare il fader dei canali sulla posizione piu esterna

4 Impostare il punto cue del lettore DJ
Il lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Portare il fader dei canali sulla posizione interna

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il fader di canale sulla sua posizione originaria, il lettore torna istanta-
neamente al punto cue gia impostato e si porta in pausa di riproduzione (back
cue).

< Inizio della riproduzione col crossfader

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] su [A]
o [B].



2 Premere uno dei pulsanti [FADER START (1, 2, 3, 4)].

Scegliere il canale da avviare con la funzione fader start.

3 Regolazione del crossfader
Regolarlo sul lato opposto a quello sul quale e regolato il canale da usare con la
funzione volete usare I'avvio con i cursori.

4 Impostare il punto cue del lettore DJ
Il lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Regolazione del crossfader

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il crossfader sulla sua posizione originaria, il lettore torna istantanea-
mente al punto cue gia impostato e si porta in pausa di riproduzione (back cue).

Uso di un microfono

1 Collegare un microfono al terminale [MIC1] o [MIC2].

2 Portare il selettore [OFF, ON, TALK OVER] su [ON] o
[TALK OVER].
— [ONJ]: L'indicatore si illumina.
— [TALK OVER]: L'indicatore lampeggia.
e Seregolato su [TALK OVER], I'audio diverso da quello del canale [MIC] viene
attenuato di 18 dB (default) quando al microfono arriva segnale da—10 dB o piu.
e |l livello di attenuazione audio [TALK OVER] ¢ modificabile con [USER SETUP].
Per sapere come modificarlo, vedere Modlifica delle impostazioni a pagina 23.

3 Girare il controllo [MIC1 LEVEL] o [MIC2 LEVEL].

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC].

* Tenere presente che scegliendo la posizione pit a destra si produce un volume
estremamente alto.

4 Vengono ricevuti segnali audio dal microfono
< Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ (HI, LOW)] dei canali [MIC].
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare Dati tecnici a
pagina 26.

Passaggio dall’audio mono a quello stereo

Fa passare I'audio emesso dai terminali [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC

OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] e [USB] dalla modalita mono a quella

stereo.

e Perregolare I'audio emesso dai terminali [USB], scegliere [REC OUT] in [Mixer
Audio Output] della utility di impostazione.

Cambiare di posizione il selettore [MONO, STEREO].
— [MONO]: L'audio emesso € mono.
— [STEREO]: L'audio emesso ¢ stereo.

< Regolazione del bilanciamento dei canali audio LIR

|l bilanciamento sinistro/destro dell'uscita audio dei terminali [MASTER1],

[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] e [USB] ¢

regolabile.

e Perregolare I'audio emesso dai terminali [USB], scegliere [REC OUT] in [Mixer
Audio Output] della utility di impostazione.

1 Portare il selettore [MONO, STEREO] su [STEREO].

2 Girare il controllo [BALANCE].

Il bilanciamento sinistra/destra cambia a seconda della direzione in cui viene girato

il controllo [BALANCE] e della sua posizione.

e Raggiungendo I'estremita destra si emette solo il canale stereo destro.
Raggiungendo I'estremita sinistra si emette solo il canale stereo sinistro.

L'audio viene emesso dal terminale [BOOTH].

Girare il controllo [BOOTH MONITOR].

Regola il livello dei segnali audio emessi dal terminale [BOOTH].

Uso avanzato

Informazioni su PRO DJ LINK

Se un lettore DJ Pioneer PRO DJ LINK compatibile (CDJ-2000, CDJ-900 ecc.), un

computer su cui rekordbox sia installato e questa unita sono collegati via cavi LAN,

le funzioni PRO DJ LINK che seguono possono venire usate.

Per maggiori dettagli sulla funzione PRO DJ LINK, consultare anche le istruzioni per

I'uso del lettore DJ e quelle di rekordbox.

Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso a

pagina 7.

e Facendo uso di un hub con selettore & possibile collegarsi con fino a 4 lettori DJ
e 2 computer.

e Usare un hub con selettore compatibile con 100Base-TX. Alcuni hub con selet-
tore potrebbero non funzionare correttamente.

e Impostare il numero di lettore del lettore DJ sulla cifra del canale cui il cavo
audio e collegato.

*

% LINK MONITOR

Con questa funzione, i file audio rekordbox memorizzati nel computer possono
venire rapidamente ascoltati in cuffia.

< STATUS INFORMATION

Questa funzione informa i lettori DJ dello status dei canali collegati (in uso, numero
del canale, ecc.).

< QUANTIZE

Se si usano brani analizzati con rekordbox, il brano viene portato a tempo anche
quando il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] & premuto o [X-PAD] viene toccato
leggermente.

< FADER START

La riproduzione del lettore DJ puo essere iniziata con il fader di questa unita (Fader
Start Play).

SOUND COLOR FX

Questi effetti cambiano in sintonia con i controlli [COLOR] dei vari canali.

1 Premere uno dei pulsanti [SOUND COLOR FX].

Questo sceglie il tipo di effetto.

Il pulsante premuto lampeggia.

e Perquanto riguarda i tipi di effetto, vedere Tipi di effetto SOUND COLOR FX a
pagina 18.

e Lo stesso effetto viene impostato per i canali da [CH1] a [CHA4].

2 Girare il controllo [COLOR].

L'effetto viene applicato al canale o canali il cui controllo era stato premuto.
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BEAT EFFECT

NN CH SELECT I

S PARAMETER N n
crp—H
P ———A

r 1

Questa funzione permette di impostare istantaneamente vari effetti a seconda del
tempo (BPM = Battute Per Minuto) del brano riprodotto.

Sezione di display degli

. Viene visualizzato il nome dell'effetto scelto.
effetti

Sezione di display del canale  Viene visualizzato il nome del canale cui & applicato un
scelto effetto.

[~ ]

[AUTO] si accende quando la modalita di misurazione
BPM e impostata su automatico.
[TAP] si illumina nella modalita di digitazione manuale.

AUTO (TAP)

Nella modalita automatica, questo visualizza il valore BPM
rilevato automaticamente.
Display del valore BPM (3 Se il valore BPM non e misurabile, quello rilevato prece-
cifre) dentemente viene visualizzato e lampeggia.
In modalita di digitazione manuale, visualizza il valore
BPM introdotto manualmente.

Nel riprodurre brani analizzati con rekordbox, questa spia
si accende se la funzione QUANTIZE pud venire usata

in combinazione con il lettore DJ. Lampeggia o rimane
spento se la funzione QUANTIZE non e utilizzabile.

GRID

BPM £ sempre acceso.

Visualizza i parametri scelti per un particolare effetto.
Se viene premuto il pulsante [BEAT «, ], la frazione di
battuta corrispondente viene visualizzata per 1 secondo.
Specificando un valore di parametro fuori gamma con il
pulsante [BEAT «, ], il valore non cambia ed il display
lampeggia.

Sezione di display dei
parametri

% (ms) Siaccendono a seconda delle unita per effetti diversi.

Siillumina a seconda della posizione del numero di

Sezione display delle battute battuta scelta.

Sezione display a sfiora-

Siillumina quando [X-PAD] viene toccato.
mento

1 Premere il pulsante [AUTO/TAP].
Scegliere la modalita di misurazione BPM.
— [AUTO]: Misura automaticamente le BPM dei segnali audio riprodotti. La
modalita [AUTO] viene impostata all'accensione di questa unita.
— [TAP]: Il valore BPM viene impostato automaticamente picchiettando il
pulsante [TAP] con un dito.
e Lagamma di misurazione BPM di [AUTO] ¢ BPM = da 70 a 180. Il valore BPM di
alcuni brani puo non poter essere misurato correttamente. Se il valore BPM non
e misurabile, esso lampeggia sul display. In questi casi, usare il pulsante [TAP]
per digitare manualmente il valore BPM.

2 Girare il selettore [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Sceglie il tipo di effetto.

e Perquanto riguarda i tipi di effetto, vedere Tip/ di BEAT EFFECT a pagina 18.
e Perusare [SND/RTN], vedere Uso di unita effetti esterne di seguito.

e Perusare [MIDI LFO], vedere Uso di MIDI LFO a pagina 17.

3 Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].
Sceglie il canale cui si applica I'effetto.
— [1] - [4]: L'effetto viene applicato al suono dei vari canali.
— [MIC]: L'effetto viene applicato al suono del canale [MIC].
— [CF.A], [CF.B]: L'effetto viene applicato al suono del lato [A] (sinistro) o [B]
(destro) del crossfader.
— [MASTER]: L'effetto viene applicato al suono del canale [MASTER].
* Questa operazione non & necessaria se [MIDI LFO] viene scelto.

4 Premere il pulsante [BEAT «, »].

Sceglie la frazione di battuta per sincronizzare il suono di un effetto.

I tempo di effetto corrispondente alla frazione della battuta viene impostato
automaticamente.

5 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS].
L'effetto viene applicato al suono.
Il parametro di tempo dell’effetto & regolabile girando il controllo [TIME].

(16) 1t

Il parametro di quantita dell'effetto & regolabile girando il controllo [LEVEL/DEPTH].
Il pulsante [ON/OFF] lampeggia quando |'effetto & attivato.
e Premendo il pulsante [ON/OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

< Introduzione manuale delle BPM

Picchiettare il pulsante [TAP] almeno due volte a ritmo (in note da

un quarto) col suono da riprodurre.

Il valore medio degli intervalli presso cui il pulsante [TAP] & stato premuto con un

dito viene fissato come BPM.

e Seilvalore BPM viene impostato col pulsante [TAP], la frazione della battuta
viene impostata su [1/1], e la durata di una battuta (un quarto di nota) viene
impostato come durata dell'effetto.

¢ || BPM pud venire regolato manualmente girando il controllo [TIME] mentre si
preme il pulsante [TAP].

e |l valore BPM & impostabile in unita da 0,1 tenendo premuti il pulsante
[AUTO/TAP] e il pulsante [TAP], e poi girando il controllo [TIME].

< Uso di unita effetti esterne

1 Collegare questa unita ed un’unita effetti esterna.
Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di uscita a pagina 7.

2 Girare il selettore [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
Scegliere [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].
Sceglie il canale cui si applica I'effetto.

4 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS].

Il suono passato attraverso I'unita effetti esterna viene emesso dal canale
[MASTER].

¢ Premendo il pulsante [ON/OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

< Uso della funzione QUANTIZE

Sulla base delle informazioni GRID dei brani analizzati con rekordbox, gli effetti

possono essere applicati all'audio senza uscire dal tempo del brano riprodotto.

Collegare in anticipo quest’unita e un lettore DJ Pioneer PRO DJ LINK-compatibile.

Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso a

pagina 7.

Per poter usare la funzione QUANTIZE, i file audio devono venire analizzati con

rekordbox in anticipo. Per quanto riguarda I'analisi di file audio con rekordbox,

consultate anche le istruzioni per I'uso di rekordbox.

¢ Lafunzione QUANTIZE non & utilizzabile se [REVERB], [ROBOT], [MELODIC] o
[SND/RTN(MIDI LFO)] ¢ stata scelta.

e Perl'uso insieme a CDJ-2000 o CDJ-900, prima aggiornare il firmware alla ver-
sione 4.0 o successiva. (al febbraio 2011)

1 Premere il pulsante [QUANTIZE].

La funzione QUANTIZE si attiva.

[GRID] si illumina nel display principale di questa unita quando le informazioni

GRID sono state correttamente ricevute dal lettore DJ e la funzione QUANTIZE e

utilizzabile. [GRID] lampeggia se le informazioni GRID non possono venire ricevute.

¢ Aseconda della condizione del lettore DJ (off air, scratching, reverse playing,
ecc.,), potrebbe non essere possibile ricevere le informazioni GRID.

2 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] o toccare il
[X-PAD].

L'effetto viene aggiunto al suono a tempo con il brano riprodotto.

* Premendo il pulsante [QUANTIZE] di nuovo si disattiva la funzione QUANTIZE.

Uso di [X-PAD]

Procedura Stato del pulsante [ON/

di uso OFF] di [BEAT EFFECTS] < AD Effetto
[©) Via (acceso) Solleva «= Tocca Su = Via
@ Su (lampeggia) Solleva 4= Tocca Su = Su

K3
<

Procedura di uso (D

1 Effettuare le fasi da 1 a 4 della procedura BEAT EFFECT.

2 Toccare [X-PAD].

Il [X-PAD] attiva o disattiva I'effetto e cambia il parametro quantitativo.

e Sesilascia andare il dito dal [X-PAD], I'effetto cessa.

e Perché I'effetto continui dopo aver tolto il dito dal [X-PAD], mentre si tocca il
[X-PAD], premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS], poi togliere il dito
dal [X-PAD].



% Procedura di uso @

1 Effettuare le fasi da 1 a 5 della procedura BEAT EFFECT.

2 Toccare [X-PAD].
|l [X-PAD] cambia il parametro quantitativo dell'effetto.

Uso del software DJ con la funzione MIDI

Questa unita emette le informazioni sull'uso dei pulsanti ed i comandi in un formato

MIDI universale.

Collegandosi via cavo USB ad un computer che contiene software DJ MIDI compati-

bile, il software DJ & controllabile con questa unita.

Installare anticipatamente il software DJ nel proprio computer. Regolare anche i

parametri audio e MIDI del software per DJ.

e Peristruzioni sulle impostazioni dei canali MIDI, vedere Modifica delle imposta-
zioni a pagina 23.

e Perquanto riguarda i messaggi emessi da quest'unita, vedere Lista de/ mes-
saggi MIDI a pagina 21.

1 Collegare il terminale [USB] di questa unita al computer.
Per dettagli sui collegamenti, vedere Collegamento ad un pannello di controllo a
pagina 8.

2 Avvio del software DJ.

3 Premere il pulsante [ON/OFF (UTILITY)].

Attivare la funzione MIDI.

La trasmissione di segnali MIDI inizia.

e Seun fader o un comando viene mosso, viene inviato un messaggio corrispon-
dente alla posizione.

e Seil pulsante [START/STOP] viene tenuto premuto per oltre 2 secondi, viene
mandata una sequenza di segnali MIDI corrispondente alle posizioni del pul-
sante, del fader o del controllo (istantanea).

¢ Premendo di nuovo il pulsante [ON/OFF (UTILITY)], I'invio di messaggi MIDI
cessa.

e |l segnale di clock di sincronizzazione MIDI (informazioni BPM) viene mandato a
prescindere dalla condizioni del pulsante [ON/OFF (UTILITY)].

< Preparativi per I'uso della funzione MIDI LFO

| software, dispositivi ecc. compatibili con MIDI (chiamati pit oltre “lato di ricezione

del segnale MIDI") devono venire predisposti (“appresi”) prima dell’'uso della fun-

zione MIDI LFO.

Le operazioni di apprendimento vanno fatte sul lato di ricezione del segnale MIDI.

¢ Perquanto riguarda i messaggi emessi da quest'unita, vedere Lista dei mes-
saggi MID/ a pagina 21.

1 Premere il pulsante [ON/OFF (UTILITY)].

Attivare la funzione MIDI.

2 Girare il selettore [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Scegliere [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RELFO] la sezione di indicazione degli effetti, poi [SND/RTN] appare.

3 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS].

Apprendere il messaggio MIDI del pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] sul lato di

ricezione del segnale MIDI.

¢ |l messaggio MIDl inviato dal pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] differisce
se [SND/RTN (MIDI LFO)] e scelto e si sceglie qualsiasi cosa non sia [SND/RTN
(MIDI LFO)].
Il messaggio MIDI del pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] quando [SND/RTN
(MIDI LFO)] & scelto viene mandato solo quando viene fatta la procedura
seguente.

4 Premere il pulsante [LFO FORM (WAKE UP)].
Apprendere il messaggio MIDI del pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] sul lato di
ricezione del segnale MIDI.
[1/7 <MWL) € [1/7 LFO] vengono visualizzati alternamente nella sezione del display
degli effetti.
e Se necessario, fare il mapping degli altri pulsanti e comandi.
Dato che il messaggio MIDI del pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] viene inviato
sequenzialmente, con certe impostazioni del lato di ricezione del segnale MIDI
potrebbe essere impossibile apprendere il messaggio MIDI.
Per fare il mapping MIDI di altri pulsanti e controlli, premere il pulsante
[LFO FORM(WAKE UP)] per passare a [SND/RTN].

« Uso di MIDI LFO

Fare anticipatamente i preparativi necessari con la procedura Preparativi per I'uso
della funzione MIDI LFO.

1 Girare il selettore [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,
REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Scegliere [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RZLFO] la sezione di indicazione degli effetti, poi [SND/RTN] appare.

2 Premere il pulsante [LFO FORM (WAKE UP)].

La trasmissione di segnali MIDI inizia.

La forma d'onda del segnale MIDI cambia ad ogni pressione del pulsante
[LFO FORM (WAKE UP)].

[SND/RTN] —= [1/7 W] — [2/7 _anll] — [3/7Mnn.]
(7/7ul ] < [6/70_B_] = [5/7ha__ 1= [4/7 __.M]

3 Premere il pulsante [BEAT «, »].
Impostare il tempo di uscita della forma d'onda del segnale MIDI.

4 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] o toccare il

[X-PAD].

Viene mandato il messaggio MIDI di attivazione dell'effetto.

* Premendo il pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] e scegliendo una impostazione
da [1/7 M\ - [7/7l|-|], il messaggio MIDI dei pulsanti e comandi seguenti
puo essere inviato anche a modalita MIDI disattivata.

— [X-PAD] (Toccare += [asciare)

— Pulsante [CUE] di [BEAT EFFECTS]

— Selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
— Comando [LEVEL/DEPTH]

— Pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS]

e Seil pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] viene premuto per passare
da [SND/RTN] a [MIDI LFO] o viceversa, BEAT EFFECT si disattiva
automaticamente.

* Non e possibile scegliere [SND/RTN] o [MIDI LFO] mentre si tocca [X-PAD].

oueljeyy

< Invio di messaggi di avvio MIDI e arresto MIDI

Premere il pulsante [START/STOP] di [MIDI].

e | messaggi diinizio MIDI e fine MIDI vengono mandati alternatamente ogni volta
che il pulsante [START/STOP] viene premuto a prescindere che la funzione MIDI
sia attivata o meno.

Uso di un sequencer MIDI esterno

Questa unita emette le informazioni sull'uso dei pulsanti ed i comandi in un formato

MIDI universale.

Questa unita manda il tempo del brano riprodotto (informazioni BPM) per I'orologio

di sincronizzazione MIDI. Pud venire usato per sincronizzare un sequencer MIDI

esterno col tempo di una sorgente.

* Perquanto riguarda i messaggi emessi da quest’unita, vedere Lista de/ mes-
saggi MIDI a pagina 21.

* | sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincronizzazione
MIDI non sono sincronizzabili.

e | sequencer MIDI esterni non sono sincronizzabili per brani il cui BPM non &
misurabile con esattezza.

¢ llclock di sincronizzazione MIDI viene emesso con i valori BPM digitati manual-
mente picchiettando il pulsante [TAP] con un dito. La gamma di uscita del clock
di sincronizzazione MIDI va da 40 BPM a 250 BPM.

1 Collegare il terminale [MIDI OUT] al terminale MIDI IN del
sequencer MIDI esterno con un cavo MIDI standard.

2 Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del sequencer
MIDI esterno.

3 Premere il pulsante [START/STOP] di [MIDI].

I messaggio MIDI di inizio viene inviato.

4 Premere [ON/OFF] della sezione [MIDI].

La trasmissione di segnali MIDI inizia.

i (17)



Tipi di effetto

Tipi di effetto SOUND COLOR FX

Nome
Descrizioni Controllo COLOR
dell’effetto
Girando in senso antiorario: Aggiunge del
Aggiunge al suono originale riverbero alle gamme dei medi e dei bassi.
SPACE ) . X
del riverbero. Girando in senso orario: Aggiunge del river-
bero alle gamme dei medi e degli acuti.
Appli ffetto di | .
ppricare un etietio &l 6co COL 4o in senso antiorario: Aggiunge
suono leggermente ritardato s ) )
dell’'eco alla sola gamma dei medi.
DUB ECHO emesso varie volte dopo ) . s
. Girando in senso orario: Aggiunge dell’eco
quello originale, e gradual-
alla sola gamma degli acuti.
mente attenuato.
Girando in senso antiorario: L'effetto gate
rende il suono pit compatto, con un senso di
GATE/COMP Cambwgla coloritura del volume ridotto. ,
suono in generale. Girando in senso orario: L'effetto compressor
rende il suono pill grasso, con un senso di
volume maggiore.
Del rumore bianco viene
generato da questa unita
e missato con il suono del .
e Girando in senso antiorario: La frequenza di
canale attraverso il filtro,
R taglio del filtro attraverso cui passa il rumore
quindi viene emesso. .
. . bianco diminuisce gradualmente.
NOISE e Ilvolume & regolabile ) ) ) )
. . Girando in senso orario: La frequenza di
girando i controlli [TRIM] ) ‘
S . . taglio del filtro attraverso cui passa il rumore
dei vari canali. | parametri
s ... bianco aumenta gradualmente.
dell'effetto sono regolabili
girando i controlli [EQ/
1SO (HI, MID, LOW)].
Girando in senso antiorario: Viene aumentata
Sottopone il suono originale la distorsione del suono.
CRUSH del canale all'effetto crush, e Girando in senso orario: Viene applicato
lo emette. I'effetto crush prima di passare per il filtro
passa alto
Girando in senso antiorario: Viene gradual-
mente diminuita la frequenza di taglio del
FILTER Viene emesso un suono filtro passa basso.

passato per un filtro. Girando in senso orario: Viene gradualmente
aumentata la frequenza di taglio del filtro

passa alto.

Tipi di BEAT EFFECT

DELAY™

Viene emesso una volta un suono ritardato in accordo con la frazione di battuta
impostata con i pulsanti [BEAT «, »].
Se viene aggiunto il suono ritardato di 1/2 battuta, 4 battute divengono 8.

ey | )
A4
SHPP D)

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

1/2 ritardo
(8 battute)

Usare questi controlli per impostare un tempo di ritardo di 1/8 —
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.

124000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale
e quello ritardato.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.

ECHO" =

Viene emesso varie volte un suono ritardato attenuato gradualmente in accordo con
la frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].

Con gli eco da 1/1 di battuta, i suoni ritardati vengono chiusi in dissolvenza in
accordo col tempo del brano anche dopo che il suono in ingresso & stato eliminato.

(18) it

*—Segnale audio in

--I_ ingresso disattivato

"~~._ Uscitain

= -Rdissolvenza

1 battuta

Tempo

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questi controlli per impostare un tempo di ritardo di 1/8 —
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
124000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale
e quello dieco.

X-PAD (parametro 4)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.

SPIRAL™ =

Questa funzione aggiunge riverbero al suono in ingresso.
Se si aumenta il tempo di ritardo, cambia anche I'altezza.

rSegnaIe audio in

---F _ ingresso disattivato

~~._ Uscitain
ﬂ = T\dissolvenza

1 battuta

Tempo

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questi controlli per impostare un tempo di ritardo di 1/8 -
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo
10 24000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale e
quello di effetto e per impostare il parametro quantitativo..

X-PAD (parametro 4)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.

REVERB™

Questa funzione aggiunge riverbero al suono in ingresso.

Suono dirett
r?’rimo suono riflesso

Livello

Riverberi

—
1% ||

100%

Tempo

0

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questi controlli per determinare I'estensione dell'effetto di
riverbero, da 1- 100 %.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo comando per regolare il grado di riverbero appli-
cato.
1-100 (%)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Imposta il bilanciamento fra suono originale ed effetto.

X-PAD (parametro 4)

Imposta la frequenza di taglio del filtro.

TRANS™

II'suono viene tagliato in accordo con la frazione di battuta impostata con i pulsanti

[BEAT «, »].

Taglio

Taglio

1/1 battuta

Tempo

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questi controlli per impostare un tempo di taglio di 1/16 —
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il tempo di effetto.
10 a 16000 (ms)




MELODIC"

La gamma dei medi del suono ricevuto nel momento in cui il pulsante [ON/OFF]
viene premuto viene registrata ed il segnale registrato viene emesso a seconda del
livello audio di ingresso.

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4)

Imposta il bilanciamento fra suono originale ed effetto.

Imposta il tempo di taglio.

1] i .
F"'TER ;ﬂizh;[; BEAT <. > (para Imposta il modo in cui il segnale registrato viene riprodotto.
La frequenza di taglio del filtro cambia in accordo con la frazione di battuta impo- Controllo TIME (parame-
stata con i pulsanti [BEAT «, »]. tr02) Imposta il modo in cui il segnale registrato viene riprodotto.

Frequenza

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usarli per impostare il ciclo di movimento della frequenza di
taglio come un tempo di 1/4 — 64/1 rispetto al tempo di una
battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il ciclo nel quale la frequenza di
taglio viene mossa.
10 a2 32000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Pit il comando viene girato in senso orario, piti forte e I'effetto.

X-PAD (parametro 4)

Il ciclo con cui si muove la frequenza di taglio fluttua legger-
mente.

FLANGER™

Un effetto flanger da 1 ciclo viene prodotto in accordo con la frazione di battuta
impostata con i pulsanti [BEAT «, »].

Breve ritardo

Pulsanti BEAT «, » (para-

metro 1)

Usare questi controlli per impostare il tempo di effetto 1/4 — 64/1
rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il ciclo di movimento dell'effetto
flanger.
10 a 32000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Piu il comando viene girato in senso orario, pit forte e I'effetto.
Se girato del tutto in senso antiorario, viene emesso solo il suono
originale.

X-PAD (parametro 4)

Il ciclo con cui si muove I'effetto flanger fluttua leggermente.

PHASER™

L'effetto phaser cambia in accordo con la frazione di battuta impostata con i pul-

santi [BEAT <« »].

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4)

Imposta il bilanciamento fra suono originale e registrato.

Imposta il modo in cui il segnale registrato viene riprodotto.

SLIP ROLL™

II'suono ricevuto nel punto in cui [ON/OFF] viene premuto viene registrato, e tale
suono registrato viene emesso varie volte in accordo con la frazione di battuta impo-

stata con i pulsanti [BEAT «, »].
Quando il tempo dell'effetto cambia, il suono in ingresso viene riregistrato.

Originale IJ ﬂ r rﬂ

A
Effetto attivato Camblato da
1/2a1/

105 0

Ripetizione 1/2

Roll

rﬂr

Rlpetmone 1/1

Usare questi controlli per impostare un tempo di effetto di 1/16 —
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.

tro 2) 10 24000 (ms)
Controllo LEVEL/DEPTH Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale
(parametro 3) e quello ROLL.

X-PAD (parametro 4) Usare questo per impostare il tempo di effetto.

ROLL™ &

II'suono ricevuto nel punto in cui [ON/OFF] viene premuto viene registrato, e tale

suono registrato viene emesso varie volte in accordo con la frazione di battuta impo-

stata con i pulsanti [BEAT «, »].

ﬂmrﬂ

Effetto attivato

11 roll IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Ripetuto

Originale

Spostamento di fase

Pulsanti BEAT «, » (para-

Usare questi controlli per impostare un tempo di effetto di 1/16 —

/N

/N

N
B

' Ciclo
|-

T e

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usarli per impostare il ciclo di movimento dell'effetto phaser
come un tempo di 1/4 — 64/1 rispetto al tempo di una battuta del
valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Imposta il ciclo secondo cui si muove I'effetto phaser.
10 232000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Pit il comando viene girato in senso orario, pit forte e I'effetto.
Se girato del tutto in senso antiorario, viene emesso solo il suono
originale.

X-PAD (parametro 4)

Il ciclo con cui si muove I'effetto phaser fluttua leggermente.

II'suono originale viene reso simile a quello della voce di un robot.

Pulsanti BEAT «, » (para-

metro 1)

Usare questi controlli per determinare il grado di un effetto, da
-100 - 100 %.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo controllo per regolare il grado di effetto applicato
-100-100 (%)

metro 1) 16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.

tro 2) 10 2 4000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale
(parametro 3) e quello ROLL.

X-PAD (parametro 4) Usare questo per impostare il tempo di effetto.

REV ROLL™ &

II'suono ricevuto nel punto in cui il pulsante [ON/OFF] viene premuto viene regi-

strato, e tale suono registrato viene invertito ed emesso varie volte in accordo con la

frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT <« »].

owne | Iy )rt

A
Effetto attivato *

APRIDIRINND

1/1 reverse
roll
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Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Imposta il bilanciamento fra suono originale ed effetto.

Usare questi controlli per impostare un tempo di effetto di 1/16 —
16/1 rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Rovesciato e ripetuto
Pulsanti BEAT «, » (para-

X-PAD (parametro 4)

Questo cambia il grado dell'effetto audio.

metro 1)
Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.
tro 2) 10 a 4000 (ms)

It



Controllo LEVEL/DEPTH Usare questo per regolare il bilanciamento fra il suono originale
(parametro 3) e quello ROLL.

X-PAD (parametro 4) Usare questo per impostare il tempo di effetto.

SND/RTN (MIDI LFO)

Collegare qui una unita effetti esterna o altro.

Premendo il pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] & possibile controllare con segnale
MIDI del software e dispositivi MIDI compatibili.

< SND/RTN"

Collegare qui una unita effetti esterna o altro.

SEND
| ; RETURN i
L
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Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4) —

Regola il livello dell'audio che arriva al terminale [RETURN].

< MIDI LFO

La forma d'onda del segnale MIDI (0 — 127) viene cambiata a seconda del tempo del
brano.

La forma d'onda del segnale MIDI cambia ad ogni pressione del pulsante

[LFO FORM (WAKE UP)].

Pulsanti BEAT «, » (para- Usare questi per impostare un tempo di uscita di forma d'onda
metro 1) per 1/4 —64/1 rispetto ad una battuta delle BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per impostare il tempo di uscita della forma d'onda.

Questo cambia la configurazione della forma d'onda del segnale

X-PAD (parametro 4) MIDL.

¢ Se [MIDI LFO] ¢ scelto, il suono dell'unita effetti esterna collegata al terminale [RETURN]
non viene ricevuto.

[1] Seil suono del canale da monitorare non viene emesso dal canale [MASTER]
quando [CF.A], [CF.B] o [MASTER] viene scelto col selettore [1, 2, 3, 4, MIC,
CF.A, CF.B, MASTER], il suono di effetto non &€ monitorabile neppure premendo il
pulsante [CUE] per [BEAT EFFECTS].

Se un effetto e disattivato, il suo suono non & monitorabile neppure premendo il
pulsante [CUE] di [BEAT EFFECTS].



Lista dei messaggi MIDI

Categoria ‘

‘ Tipo SW

Messaggi MIDI
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Nome SW MSB Trigger/Toggle
TRIM VR Bn 01 dd — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — 0-127
cH1 Low VR Bn 04 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 05 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali VR Bn " MSB [— — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — 0-127
H2 Low VR Bn 09 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali VR Bn 12 MSB [ — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — 0-127
3 COLOR VR Bn 16 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali VR Bn 13 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 50 dd — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — 0-127
CHa Low VR Bn 52 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali VR Bn 14 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — 0, 64,127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B MSB [ — — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) SW Bn 5E dd — — 0, 64,127
Curva fader
CROSS FADER (7, 7N, X) SW Bn 5F dd — — 0,64, 127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — — 0-127
Principale
CUE BTN Bn 4A dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — 0,127
BOOTH MONITOR | BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
< BTN Bn 4C MSB |[— Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — Solo trigger OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
DELAY SW Bn 2A dd — OFF=0, ON=127
ECHO SW Bn 37 dd — OFF=0, ON=127
SPIRAL SW Bn 2B dd — OFF=0, ON=127
REVERB SW Bn 36 dd — OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS SW Bn 35 dd — OFF=0, ON=127
FILTER SW Bn 3B dd — [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FLANGER SW Bn 32 dd — [2] OFF=0, ON=127
SELECT PHASER Sw Bn 39 dd — [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Sw Bn 33 dd — [2] OFF=0, ON=127
MELODIC SW Bn 3D dd — [2] OFF=0, ON=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd — OFF=0, ON=127
ROLL SW Bn 2E dd — OFF=0, ON=127
REV ROLL SW Bn 2F dd — OFF=0, ON=127
(Sl\';llll:)[)/lRl:rF'\:)) SW Bn 3E dd — OFF=0, ON=127




Messaggi MIDI

Categoria Nome SW Tipo SW Trigger/Toggle
MSB
CH1 SW Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 SW Bn 24 dd — — — OFF=0, ON=127
CH4 SW Bn 25 dd — — — OFF=0, ON=127
CH SELECT
MIC SW Bn 26 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIDI LFO VR Bn 76 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Toggle —
Valore TIME (quando FLANGER,
PHASER o FILTER viene scelto, il
BEAT EFFECTS TIME SW Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — valore si dimezza. Scegliendo un
valore negativo, viene impostato un
valore positivo.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
Manda le informazioni di posizione
X-PAD VR Bn 14 dd — — — — di [X-PAD].
ON/OFF
X-PAD (tocco)
e Sesisceglie un effetto BTN Bn 72 dd — — — OFF=0, ON=127
diverso da [SND/RTN (MIDI
LFO)] con BEAT EFFECT
ON/OFF
X-PAD (tocco)
e Se [SND/RTN (MIDILFO)] | BTN Bn 40 dd — — — OFF=0, ON=127
viene scelto con BEAT
EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MIC
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Triggerﬁogg\em OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — ngger/Togg\e OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — ngger/fogg\e OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Trigger/Toggle™ OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — Tr’\gger/l'ogg\em OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — ngger/Togg\em OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Se attivando un tasto se ne disattiva un altro, ambedue i pulsanti mandano messaggi MIDI di attivazione e disattivazione.
Se nessun tasto si disattiva, viene mandato solo il messaggio MIDI di attivazione dal pulsante premuto.

Se si passa da una posizione ad un'altra, dei segnali MIDI ON e OFF vengono mandati dalla rispettiva posizione.

e Seil pulsante [START/STOP] rimane premuto per pit di 1 secondo, i segnali MIDI corrispondenti alle posizioni dei pulsanti, fader e controlli vengono mandati insieme (Snapshot).
MIDI Snapshot manda tutti i messaggi MIDI diversi da MIDI start e MIDI stop.



Modifica delle impostazioni

1 Premere il pulsante [ON/OFF (UTILITY)] per piu di 1 secondo.

Viene visualizzata la schermata di impostazione della modalita [USER SETUP]. La funzione auto standby
e Pervisualizzare la schermata di impostazione [CLUB SETUP], prima spegnere

questa unita e poi premere il pulsante [POWER] mentre si preme il pulsante Se [Auto Standby] si trova su [ON], la modalita di standby inizia automaticamente

[ON/OFF (UTILITY)]. se 4 ore passano dal verificarsi di tutto quanto segue.

— Nessun pulsante o controllo di questa unita viene usato.
2 Premere il pulsante [BEAT «, »]. — Nessun segnale audio di =10 dB o pil arriva ai terminali di ingresso di questa
Scegliere un elemento da impostare. unita.
. — Nessun collegamento PRO DJ LINK ¢ stato fatto.

3 Premere il pulsante [TAP]. «  Seil pulsante [LFO FORM (WAKE UP)] viene premuto, lo standby viene
Si passa alla schermata di modifica del valore impostato. cancellato.

¢ Questa unita viene posta in vendita con la modalita auto standby attivata. Se non

4 P.remere il puly;ante [BEAT <> si desidera utilizzare la funzione auto standby, impostare [Auto Standby] su
Cambiare il valore dell'impostazione. [OFF]

5 Premere il pulsante [TAP].
Digitare il nuovo valore dell'impostazione.

La schermata precedente riappare. La funzione talk-over
e Pertornare alla schermata precedente senza fare modifiche, premere il pulsante
[QUANTIZE]. La funzione talk over ha le due modalita descritte di seguito.
— [ADV] (talk over avanzato): La sola gamma dei medi dell'audio dei canali
6 Premere il pulsante [ON/OFF (UTILITY)]. diversi dal canale [MIC] viene attenuata secondo il valore impostato di
Chiudere la schermata di impostazione della modalita [USER SETUP]. [Talk Over LEVEL] ed emessa.

e Perchiudere la schermata di impostazione della modalita [CLUB SETUP], pre-
mere il pulsante [POWER] per spegnere questa unita.

dB

Frequenza

— [NOR] (talk over normale): L'audio dei canali diversi dal canale [MIC] viene
attenuata secondo il valore impostato di [Talk Over LEVEL] ed emessa.

Frequenza

Impostazione delle preferenze

*: Impostazioni al momento dell’acquisto

. Impostazione delle Visualizzazione
Modalita B

Valore impostato Descrizioni

opzioni sullo schermo
Fader Start F.S. ON, OFF* Attiva e disattiva la funzione fader start di tutti i lettori DJ collegati ai terminali [LINK].
MIDI CH MIDI CH 1*a16 Imposta il canale MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Sceglie la modalita di trasmissione dei segnali MIDI, [TGL (TOGGLE)] o [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Sceglie la modalita della funzione di talk over, [ADV(ADVANCED)] o [NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL _264d:é_12d8‘_18d3 ' Imposta il livello di attenuazione audio della funzione di talk over
Digital Master Out DOUT LV -19.dB*. -15dB.-10 Imposta il livello massimo dell'audio emesso dai terminali [DIGITAL MASTER OUT]“1
Level dB.-5dB
Dlgltal. Master Out DOUT FS 48 kHz, 96 kHz* Imposta la frequenza di campionamento digitale del segnale.
Sampling Rate
MASTER ATT. MST ATT -6 dB, -3 dB, 0 dB* Imposta il livello di attenuazione dell’audio emesso dai terminali [MASTER1] e [MASTER2].
CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Attiva e disattiva la funzione di auto standby.
m::n?tl;trpm To Booth MIC BTH ON*, OFF Determina se viene emesso o no il segnale audio del microfono dai terminali [BOOTH].
PC UTILITY PC UTLY ON* OFF Determina se \e.mcware automaticamente o meno il software utility di impostazione del com-
puter quando viene collegato un cavo USB.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Riporta tutte le impostazioni ai valori predefiniti.

[1]: Notare che il segnale in uscita puod essere distorto anche se I'indicatore di livello principale non si illumina fino in cima.
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Informazioni aggiuntive

Diagnostica

e |'uso scorretto dell’apparecchio viene spesso scambiato per un guasto. Se si ritiene che questo componente non funzioni bene, controllare la sezione che segue. A volte il
problema risiede in un altro componente. Controllare tutti i componenti ed apparecchi elettronici usati. Se il problema non pud venire eliminato neppure dopo aver fatto i
controlli suggeriti, chiedere assistenza tecnica al piu vicino centro assistenza o rivenditore autorizzato Pioneer.

e |l lettore non funziona a causa di elettricita statica o altre influenze esterne. In tali casi, il funzionamento normale pud venire ripristinato scollegando il cavo di alimenta-
zione e ricollegandolo.

Problema Controllare Rimedio
L'apparecchio non e acceso. Il cavo di alimentazione & collegato correttamente? Collegare il cavo di alimentazione ad una presa di c.a.
Audio assente o insufficiente. |l selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] si Ruotare il selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] per scegliere
trova in posizione corretta? la sorgente in ingresso del canale. (a pagina 14)
| cavi di collegamento sono collegati correttamente? Collegare correttamente i cavi di collegamento. (a pagina 7)
| terminali o gli spinotti sono sporchi? Pulire i terminali e gli spinotti prima di procedere con i collegamenti.
[MASTER ATT.] ¢ su [-6 dB], ecc.? Nella schermata [USER SETUP], attivare [MASTER ATT.]. (a pagina 23)
Non viene emesso suono digitale. La frequenza di campionamento (fs) dell'uscita audio digi- Nella schermata [CLUB SETUP] , regolare [Digital Master Out Sampling
tale & adatta alle caratteristiche del dispositivo collegato? Rate] a seconda delle caratteristiche tecniche del dispositivo collegato. (a
pagina 23)
Audio distorto. Il volume del suono emesso dal canale [MASTER] e regolato  Regolare controllo [MASTER LEVEL] in modo che I'indicatore del livello del
correttamente? canale principale si illumini a circa [0 dB] al livello di picco. (a pagina 14)
Portare [MASTER ATT.] su [-3 dB] o [-6 dB]. (a pagina 23)
Il'livello dell'ingresso audio di ciascun canale & regolato Regolare controllo [TRIM] in modo che l'indicatore del livello del canale si
correttamente? illuminivicino a [0 dB] al livello di picco. (a pagina 14)
Il crossfader non funziona | selettori CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) sono regolati  Regolare correttamente i selettori [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] dei
correttamente? vari canali. (a pagina 14)
L'apertura in dissolvenza con un lettore DJ & impossi- [FADER START] ¢ su [OFF]? Nella schermata [USER SETUP], portare [FADER START] su [ON]. (a pagina 23)
bile. Il lettore DJ e collegato correttamente al terminale [LINK]? Collegare correttamente il lettore DJ al terminale [LINK] usando un cavo LAN.,
(a pagina 7)
| cavi audio sono collegati correttamente? Collegare i terminali di ingresso audio di questa unita e quelli di uscita audio

del lettore DJ con un cavo audio. (a pagina 7)

I numero di lettore del lettore DJ & impostato correttamente? Impostare il numero di lettore del lettore DJ sulla cifra del canale cui il cavo
audio e collegato.

[BEAT EFFECTS] non funziona. |l selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] & regolato Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] per scegliere il canale
correttamente? cui applicare I'effetto.

[SOUND COLOR FX] non funziona. Il controllo [COLOR] € in posizione corretta? Girare il controllo [COLOR] in senso orario o antiorario. (a pagina 15)

Non & possibile usare unita effetti esterne. Il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] & impostato su Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] per impostare [SND/RTN] su
[ON]? [ON]. (a pagina 16)
L'unita effetti esterna & collegata correttamente al terminale  Collegare I'unita effetti esterna correttamente al terminale [SEND] e a quello
[SEND] o [RETURN]? [RETURN]. (a pagina 7)

L'audio di un'unita effetti esterna & distorto. II'livello di uscita audio dell'unita effetti esterna e regolata su  Regolare il livello di uscita audio dell'unita effetti esterna.
valori appropriati?

I tempo (BPM) non & misurabile o la misura ottenuta I livello audio & troppo basso o alto? Regolare controllo [TRIM] in modo che I'indicatore del livello del canale si

(BPM) & sospetta. illuminivicino a [0 dB] al livello di picco. (a pagina 14)

Il tempo (BPM) di alcuni brani potrebbe non essere misurabile. Usare il pul-
sante [TAP] per impostare il tempo manualmente. (a pagina 16)

Il tempo misurato (BPM) differisce da quello indicato — | valori possono differire leggermente a causa dei differenti modi in cui il valore

sul CD. BPM viene misurato. Non sono necessarie correzioni.

Il sequencer MIDI non sincronizza. La modalita di sincronizzazione Slave del sequencer MIDI Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del sequencer MIDI esterno.
esterno e impostata?
Il sequencer MIDI che usate supporta i clock di sincronizza- | sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincronizzazione
zione MIDI? MIDI non sono sincronizzabili.

Il controllo MIDI non funziona. Il canale MIDI funziona? Premere il pulsante [ON/OFF] di [MIDI]. (Uso del software DJ con la funzione

MIDI a pagina 17)

Le impostazioni MIDI sono corrette? Per usare software DJ con questa unita, i messaggi MIDI di questa devono
venire assegnati al software DJ usato. Per ulteriori dettagli sull'assegnazione di
messaggi, vedere il manuale di istruzioni del software DJ.

Questa unita non viene riconosciuta da un computer cui Il driver & stato installato nel computer? Installare il driver software. Se ¢ gia installato, reinstallarlo. (a pagina 8)
e collegata.

L'indicatore USB e spento o lampeggia.

Questa unita non puo riprodurre il segnale di un com- Questa unita ed il computer sono collegati bene? Collegare questa unita ed il computer con un cavo USB. (a pagina 8)
puter.

Le impostazioni del dispositivo di uscita audio sono corrette?  Scegliere questa unita con le impostazioni del dispositivo di uscita audio. Per
istruzioni sulle impostazioni per il proprio applicativo, consultarne le istruzioni

per |'uso.
|l selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] si Portare il selettore [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] sulla posizione
trova in posizione corretta? [USB */*]. (a pagina 14)
II'suono di un effetto non & monitorabile neppure se il — Il circuito che genera I'eco per gli effetti [ECHO], [REVERB], [ROLL], [SLIP
pulsante [CUE] di [BEAT EFFECTS] & premuto. ROLL] e [REV ROLL] si trova dopo il circuito di effetto, cosi il segnale di effetto
non & monitorabile. Cio non & dovuto ad un guasto.
II'suono risulta distorto quando un lettore analogico Si e collegato un lettore analogico con un equalizzatore fono  Nel caso di lettori analogici includenti un equalizzatore audio, collegarli ai
viene collegato ai terminali [PHONO] di questa unita. incorporato? terminali [CD/LINE] o [LINE]. (a pagina 7)
Qppure, \.a modalita di accensione dell'indicatore del Se il lettore analogico con equalizzatore fono incorporato possiede un selettore
livello dei canali non cambia neppure quando il controllo PHONO/LINE, portarlo su PHONO.
[TRIM] viene girato.
Un interfaccia audio per computer & collegato fra il lettore Se l'interfaccia audio di computer include un'uscita a livello di linea, collegarla
analogico e questa unita? al terminale [CD/LINE] o [LINE]. (a pagina 7)

Se il lettore analogico possiede un selettore PHONO/LINE, portarlo su PHONO.
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Terminale di uscita coassiale DIGITAL MASTER OUT

Disclaimer Prese a spinotto RCA
Terminale MIDI OUT

e Pioneer e rekordbox sono marchi di fabbrica o marchi di fabbrica depositati BP DN otttk 1 set
della Pioneer Corporation. Terminale di uscita PHONES

o Microsoft®, Windows Vista® e Windows® sono marchi di fabbrica o marchi di Presa fono stereo (G 6,3 MM) ..o 1 set
fabbrica depositati della Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o altri paesi. Terminale USB

e Apple, Macintosh e Mac OS sono marchi di fabbrica di Apple Inc., registrati D0 B ittt 1 set
negli Stati Uniti ed in altri Paesi. Terminale LINK

e ASIO & un marchio di fabbrica della Steinberg Media Technologies GmbH. Terminale LAN (T00BaSE-TX) 1 vvvvviiiiiiiieiis s 1 set

I 'nomi delle aziende e dei prodotti menzionati sono marchi di fabbrica dei rispettivi

proprietari. e | datitecnicied il design di questo prodotto sono soggetti a modifiche senza

preawiso.
Dati tecnici ¢ Pubblicato da Pioneer Corporation. Copyright © 2011 Pioneer Corporation. Tutti i

diritti riservati.

Generale

Requisiti di alimentazione
Consumo di corrente
Consumo di corrente (in attesa)
Peso unita principale.... 7.1 kg
Dimensioni massime.... 331 mm (L) x 107,9 mm (A) x 409 mm (P)
Temperature di funzionamento tollerabili.. Da+5°Ca+35°C
Umidita di funzionamento tollerabile .. Da 5 % a 85 % (senza condensa)

Sezione audio

Frequenza di campionamento

Convertitore MASTER D/A......

Altri convertitori A/D e D/A

Caratteristiche di frequenza
DA CD/LINE.........cooiiiiiiiiiec e

Rapporto S/R (uscita dichiarata)

MIC1, MIC2 ...
Distorsione armonica complessiva (CD/LINE — MASTER1
Livello/impedenza di ingresso standard
-52 dBu/47 kQ
.—12 dBu/47 kQ
...~52 dBu/8 kQ
.—52 dBu/12 kQ

MIC1

RETURN .......... —12 dBu/47 kQ
Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard

MASTER1 +8 dBu/10 kQ/6 © 0 meno

MASTER2 .. +2dBu/10 k€/22 Q 0 meno

-8 dBu/10 kQ/22 Q 0 meno
... +8 dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno
...—12 dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno

PHONES.......... +8,6 dBu/32 /1 Q 0 meno
Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati

MASTER1 ... +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ... +22 dBu/10 kQ

Diafonia (LINE)
Caratteristiche di equalizzazione dei canali

..Da-26 dBa +6dB (13 kHz)
Da-26dBa+6dB (1 kHz)
Da-26 dBa +6dB (70 Hz)

Da-12dBa +12dB (10 kHz)
Da-12dBa +12dB (100 Hz)

Terminali di ingresso/uscita

Terminale di ingresso PHONO
Prese a spinotto RCA

Terminale di ingresso CD/LINE

Prese a spinotto RCA ... 4 set
Terminale di ingresso LINE

Prese aspinotto RCA ... 2 set
Terminale di ingresso MIC1

Connettore XLR /presa fono (@ 6,3 MM) ... 1 set
Terminale di ingresso MIC2

Presa fono (6,3 MM) i 1 set
Terminali di ingresso RETURN

Presa fono (6,3 MM) i 1 set
Terminale di ingresso coassiale DIGITAL IN

Prese aspinotto RCA ... 4 set
Terminale di uscita MASTER

Connettore XLR

Prese a spinotto RCA
Terminale di uscita BOOTH

Presa fono (@ 6,3 MM) i 1 set
Terminale di uscita REC OUT

Prese a spinotto RCA ... 1 set
Terminale di uscita SEND

Presa fono (@ 6,3 MM) i 1 set
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Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer product. Lees deze gebruiksaanwijzing aandachtig door om bekend te raken met de juiste bediening van uw apparaat. Na het

doorlezen van de gebruiksaanwijzing dient u deze te bewaren op een veilige plaats, voor latere naslag.

In bepaalde landen of gebieden kan de vorm van de netsnoerstekker en het stopcontact verschillen van de afbeeldingen bij de onderstaande uitleg. De aansluitmethode blijft

overigens gelijk, evenals de bediening van het apparaat.

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WAARSCHUWING:
OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE  driehoek is bedoeld om de aandacht van de
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF
RUG) NIET VERWIJDEREN. AAN DE
BINNENZIJDE BEVINDEN ZICH GEEN
ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER

Het uitroepteken in een gelijkzijdige

gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel.

veroorzaken. KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL
DOOR GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE
BEDIENEN.
D3-4-2-1-1_A1_NI
WAARSCHUWING

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,

opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A1_NI

WAARSCHUWING

Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.

De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven

op het zijpaneel van het apparaat.
D3-4-2-1-4*_A1_NI

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE

DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten van
het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat een
betrouwbare werking van het apparaat wordt verkregen
en oververhitting wordt voorkomen. Om brand te
voorkomen, moet u ervoor zorgen dat deze openingen
nooit geblokkeerd worden of dat ze afgedekt worden
door voorwerpen (kranten, tafelkleed, gordijn e.d.) of
door gebruik van het apparaat op een dik tapijt of een
bed.

D3-4-2-1-7b*_A1_NI

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5 °C tot +35 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

/et het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7c*_A1_NI

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker per
ongeluk in een stopcontact zou worden gestoken,
kan dit resulteren in een ernstige elektrische schok.
Zorg er daarom voor dat de oude stekker na het
verwijderen op de juiste wijze wordt weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te

gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A1_NI

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op

vakantie gaat).
D3-4-2-2-2a*_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te

kopen.
$002*_A1_NI



voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

K Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
elektronische producten.
]

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste
verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het
niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

K058b_A1_NI



Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding
De namen van aanduidingen, menu'’s en toetsen staan in deze handleiding tussen
vierkante haken aangegeven. (bijv. [MASTER]-kanaal, [ON/OFF], [File]-menu)

@ Alvorens te beginnen
Kenmerken
Inhoud van de doos

@ Aansluitingen
Achterpaneel
Aansluiten van ingangsaansluitingen.
Aansluiten van uitgangsaansluitingen
Aansluiten op het bedieningspaneel .......
Over de stuurprogrammatuur en de hulpprogrammatuur voor het instellen ..

0w~

@® Bediening
Regelpaneel
Basisbediening...
Geavanceerde bedieningsfuncties...

@ Soorten effecten
Soorten SOUND COLOR FX effecten...
Soorten BEAT EFFECT

@ Lijst van MIDI-berichten

@ Instellingen aanpassen
Omtrent de automatische ruststandfunctie...
Over de talk-over functie (inspreekniveau) .
Voorkeurinstellingen maken

@@ Aanvullende informatie
Verhelpen van StOrNGEN. . 24
Blokschema
Beperkte aansprakelijkheid.
Specificaties....




Alvorens te beginnen

Kenmerken

Dit is een standaard DJ-mengpaneel voor professionele DJ's en representeert de
verfijnde techniek van Pioneer's DJM-serie, de wereldstandaard in muziek op clubni-
veau. Niet alleen is dit toestel uitgerust met een grote verscheidenheid aan functies
voor DJ-performances, inclusief PRO DJ LINK, SOUND COLOR FX en BEAT EFFECT,
maar het maakt ook gebruik van een ontwerp met een hoge geluidskwaliteit en een
zeer gemakkelijk te bedienen paneel ter ondersteuning van de performances van
alle professionele DJ's in de club-scene.

GELUIDSKAART

Dit toestel is uitgerust met een “geluidskaart/USB-audio interface”.

¢ Maximaal 4 stel audiosignalen van een enkele computer kunnen worden toege-
wezen aan de afzonderlijke kanalen en kunnen worden samengemengd.

¢ DVS (Digital Vinyl System) software tijdcodesignalen van een DJ-speler of ana-
loge speler kunnen worden doorgegeven aan de DVS-software van de gebruiker.
Dit maakt DJ-weergave mogelijk met DVS-software zonder allerlei ingewikkelde
verbindingen.

¢ Maximaal 4 stel audiosignalen van de verschillende kanalen (kanalen 1t/m 4,
REC OUT, crossfader kanten A en B en microfoon) kunnen naar de computer
worden gestuurd. Dit is erg handig wanneer u het gemengde geluidssignaal wilt
opnemen.

UITSTEKENDE GELUIDSKWALITEIT

We hebben ons ingespannen de geluidskwaliteit van de digitale/analoge in-/uitgan-
gen te verbeteren. Geluidsverwerking met 96 kHz sampling, een 24-bit topklasse A/
D-omzetter en een 32-bit D/A-omzetter met superieure geluidskwaliteit geeft een
krachtiger, nog fraaier totaalgeluid.

96 kHz 24-bit USB-audio wordt ondersteund.

SOUND COLOR FX

Dit toestel is voorzien van 6 soorten effecten. Effecten kunnen worden verkre-
gen door simpelweg de [COLOR] bedieningsorganen voor elk van de kanalen

te verdraaien, waardoor DJ's de eigenschappen van de geluidssignalen voor de
verschillende kanalen kunnen bijregelen en zo kunnen improviseren tijdens hun
performances.

BEAT EFFECT

De populaire BEAT EFFECT-functie van de DJM-serie is ook hierin toegepast en nog
verder ontwikkeld.

Dit toestel is nu uitgerust met een [X-PAD] voor verschillende effecten die te bedie-
nen zijn door het viak aan te raken, waardoor u intuitieve live-uitvoeringen kunt
geven met grote vrijheid.

KANAAL-FADER

Een nieuw ontwikkelde en zeer betrouwbare fader wordt gebruikt voor de kanaal-
fader.

Vergeleken met kanaal-faders op voorgaande modellen in de DJM-serie, biedt deze
nieuwe fader een verbeterd uithoudingsvermogen wat betreft de invioed van stof,
vloeistoffen enz. die op de fader terecht kunnen komen. Ook onder zware omstandig-
heden blijft het toestel goed te bedienen.

PRO DJ LINK

De PRO DJ LINK-functies kunnen worden gebruikt wanneer een PRO DJ LINK-
compatibele Pioneer DJ-speler (een CDJ-2000, CDJ-900, enz.), een computer met het
rekordbox-programma en dit toestel onderling worden verbonden met LAN-kabels.
Nadere informatie over PRO DJ LINK vindt u op Omtrent PRO DJ LINK op bladzijde 15.

STANDAARD LAYOUT

Dit toestel heeft de layout van het bedieningspaneel van de Pioneer DJM-serie, de
wereldstandaard in DJ-mengpanelen, overgenomen.

De eenvoudige en duidelijke layout van het paneel maakt niet alleen
DJ-performances gemakkelijker, maar zorgt er ook voor dat DJ's die dit toestel voor
het eerst gebruiken het zonder aanpassingsproblemen kunnen bedienen, zodat het
zonder problemen als permanent mengpaneel in een club kan worden geinstalleerd.

Inhoud van de doos

e CD-ROM

e USB-kabel

e Stroomsnoer

e Garantiekaart

* Handleiding (dit document)

spuepapaN



Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit en trek de stekker uit het stopcontact alvorens u enige aansluiting maakt of verbreekt.

Zie tevens de gebruiksaanwijzingen van de aan te sluiten apparatuur.

Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur volledig zijn gemaakt.

Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

Achterpaneel
1] —H— 4]5] 6] (4 I 6| [ 4] 4] 8] 9]
=i ﬁ ] [ /\ﬂJﬂ )
A_‘j CH 4 CH3 CH2 CH1 L s
NI @ LINE CD, i LINE  CD/LINIf: @ PHONO CD/LlN[:
RETURN L t L
A OFF PQ\| i L (v(No) ’_L |_s '_s e' MI[C2 MIDI[OUT
- ON <|GNAL GN) <|GNAL GND u
9)(@ @@H@@ @@H@@ 9 W
" &
MASTER1 MASTER2" REC OUT BOOTH ( DIGITAL
SEND R TRS CH2 CHl
w R L(oNo) Q ﬁ MASTER l:@ :I
| — — T
18] —iH— B B b —on—

Il POWER toets (bladzijde 14)

Voor aanzetten en uitschakelen van dit apparaat.

RETURN aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de uitgang van een externe effectgenerator. Wanneer alleen
het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt het ingangssignaal van het [L
(MONO)]-kanaal tegelijkertijd doorgegeven aan het [R]-kanaal.

PHONO aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten op de phono-aansluiting (MM-element) van een weergave-appa-
raat. Geen lijnniveau-ingangssignalen op aansluiten.
Om apparatuur te kunnen verbinden met de [PHONO] aansluitingen, moet de
kortsluitstekker uit de aansluitingen verwijderd worden.
Steek deze kortsluitstekker in de [PHONO] aansluitingen wanneer er niets op is
aangesloten om externe ruis te verminderen.

CD/LINE aansluitingen (bladzijde 7)

Aansluiten op een DJ-speler of een lijnuitgangscomponent.

SIGNAL GND aansluiting (bladzijde 7)
Sluit hierop de aardingsdraad van een analoge platenspeler aan. Dit vermindert
storende geluiden bij aansluiten van een analoge platenspeler.

A LINE aansluitingen (bladzijde 7)

Aansluiten op een cassettedeck of een lijnuitgangscomponent.

MIC2 aansluiting (bladzijde 7)

Voor aansluiten van een microfoon.

E MIDI OUT aansluiting (bladzijde 7)

Verbind deze met de MIDI IN-aansluiting van een externe MIDI-sequencer.
El Kensington-beveiligingsgleuf
DIGITAL IN aansluiting (bladzijde 7)

Sluit deze aan op de coaxiale digitale uitgangsaansluitingen van DJ-spelers, enz.
Bij omschakelen van de bemonsteringsfrequentie van het uitgangssignaal kan
het geluid een ogenblik wegvallen.

DIGITAL MASTER OUT aansluitingen (bladzijde 7)
Voor uitsturen van de hoofdkanaal-audiosignalen.

LINK aansluiting (bladzijde 7)
Verbind deze met de LINK-aansluiting van Pioneer DJ-spelers of de LAN-
aansluiting van een computer waarop rekordbox is geinstalleerd (PRO DJ LINK).
Om meerdere apparaten aan te kunnen sluiten, kunt u gebruik maken van een
zelfschakelende verdeelstekker (los verkrijgbaar).
Gebruik een switching hub die geschikt is voor 100Base-TX-verbindingen. Het is
mogelijk dat bepaalde switching hubs niet goed werken.

(6) NI

BOOTH aansluitingen (bladzijde 7)
Uitgangsaansluingen voor een booth-monitor, geschikt voor symmetrische of
asymmetrische TRS-uitgangsaansluiting.

REC OUT aansluitingen (bladzijde 7)

Dit is een uitgangsaansluiting voor opnamedoeleinden.

MASTER2 aansluitingen (bladzijde 7)

Voor aansluiten van een eindversterker e.d.

MASTER1 aansluitingen (bladzijde 7)

Voor aansluiten van een eindversterker e.d.

SEND aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de ingang van een externe effectgenerator. Wanneer alleen
het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt er alleen een mono-geluidssignaal
uitgestuurd.

ACIN
Aansluiten op een stopcontact met het bijgeleverde netsnoer. Wacht met aan-
sluiten van het netsnoer totdat eerst alle aansluitingen tussen de apparatuur
onderling compleet zijn gemaakt.
Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

WAARSCHUWING
Houd de kortsluitstekkers buiten bereik van kinderen. Raadpleeg onmiddellijk een
arts indien er onverhoopt één wordt ingeslikt.




Aansluiten van ingangsaansluitingen

e Wanneer ueen DVS (Digital Vinyl System) maakt door een computer, audio-interface enz. met elkaar te combineren, moet u goed opletten bij het verbinden van de audio-
interface verbinden met de ingangsaansluitingen van dit toestel en bij het instellen van de ingangskeuzeschakelaars.
Zie tevens de handleiding van de DJ-software en de audio-interface in kwestie.

Analoge platenspeler

I =

Cassettedeck, CD-speler, e.d.
(apparatuur met lijnuitgangen)

=3

Analoge platenspeler

Microfoons

Digitaal geluidsweergave-
apparaat

==

=

~

-

]

;

& OFF _POWER
- ON

ol IIF—1

ClH4 / 13 qH2 \/ qH1 |
PHONO| CDIL! NE@ LINE | CD/LINE LINE| CDILINE flHone| coiLINE
RETURN \ I i \ v -
Lovovo) ’J’ | mif2 MIDI OUT
( SIGNAL GND ( SIGNAL GND ( v @
CHRCIC CERCICHO
MAS [ERL i [ B(otH DIGITAL Y
RS CH2, CH1
Vo : 9
) D)
=/
L -

l

/

Naar stopcontact

Pioneer DJ-spelers (2]

Schakelende —l

verdeel-hub

rekordbox

Computers

[1] Nadere informatie over PRO DJ LINK vindt u op Omtrent PRO DJ LINK op bladzijde 15.

Voor het gebruik van de fader-startfunctie sluit u een LAN-kabel aan (bladzijde 14).

Pioneer DJ-spelers

spuepapaN

Aansluiten van uitgangsaansluitingen
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Aansluiten op het bedieningspaneel

U moet de meegeleverde USB-kabel gebruiken voor de aansluiting.

Computers
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Over de stuurprogrammatuur en de
hulpprogrammatuur voor het instellen

Dit stuurprogrammea is een exclusief programma voor het insturen en uitsturen van
geluidssignalen van en naar een computer. Om dit apparaat te gebruiken in aanslui-
ting op een computer waarop Windows of Mac-OS draait, installeert u van tevoren
het stuurprogramma op de computer.

Licentie-overeenkomst voor deze Software

Deze Licentie-overeenkomst voor deze Software (“de Overeenkomst”) geldt tussen
u (zowel voor u als u als individu het programma installeert, als voor een eventuele
rechtspersoon waarvoor u optreedt) (“u” of “uw”) en PIONEER CORPORATION
(“Pioneer”).

UITVOEREN VAN ENIGE HANDELING VOOR SET-UP OF INSTALLATIE VAN HET
PROGRAMMA BETEKENT DAT U AKKOORD GAAT MET ALLE VOORWAARDEN
VAN DEZE LICENTIE-OVEREENKOMST. TOESTEMMING VOOR HET DOWNLOADEN
EN/OF GEBRUIKEN VAN HET PROGRAMMA IS EXPLICIET AFHANKELIJK VAN
HET OPVOLGEN DOOR U VAN DEZE VOORWAARDEN. SCHRIFTELIJKE OF
ELEKTRONISCHE TOESTEMMING IS NIET VEREIST OM DEZE OVEREENKOMST
GELDIG EN AFDWINGBAAR TE MAKEN. ALS U NIET AKKOORD GAAT MET ALLE
VOORWAARDEN VAN DEZE OVEREENKOMST, KRIJGT U GEEN TOESTEMMING
HET PROGRAMMA TE GEBRUIKEN EN MOET U STOPPEN MET DE INSTALLATIE
OF, INDIEN VAN TOEPASSING, HET PROGRAMMA VERWIJDEREN.

1 Definities
H ‘Documentatie” betekent in dit verband de schriftelijke documentatie,
specificaties en de hulpbestanden beschikbaar gesteld door Pioneer ter
assistentie bij de installatie en het gebruik van het Programma.
“Programma” betekent in dit verband alle Pioneer software, of gedeel-
tes daarvan, waarop door Pioneer aan u licentie verleend is onder deze
Overeenkomst.

2 Programma licentie

H Beperkte licentie. Onder de voorwaarden van deze Overeenkomst verleent
Pioneer u een beperkte, niet-exclusieve, nietoverdraagbare licentie (zonder
het recht sublicenties te verlenen):

a Om een enkele kopie van het Programma te installeren op de harde
schijf van uw computer, om het Programma uitsluitend voor uw per-
soonlijke doeleinden en in overeenstemming met de bepalingen van
deze Overeenkomst en de Documentatie te gebruiken (“toegestaan
gebruik”),

b Om de Documentatie te gebruiken in het kader van uw Toegestaan
gebruik; en

¢ Om één kopie te maken van het Programma uitsluitend als reserveko-
pie, met dien verstande dat alle titels en handelsmerken, meldingen met
betrekking tot auteursrechten en andere beperkte rechten op de kopie
worden vermeld.

Beperkingen. Behalve indien uitdrukkelijk toegestaan door deze
Overeenkomst mag u het Programma of de Documentatie niet kopiéren of
gebruiken. U mag het Programma niet overdragen aan derden, er sublicen-
ties op verlenen, het verhuren, uitleasen of uitlenen, noch het gebruiken
voor het opleiden van derden, voor gedeeld gebruik op commerciéle basis,
of voor gebruik op een servicefaciliteit. U mag niet zelf of via een derde het
Programma modificeren, reverse engineeren, disassembleren of decompi-
leren, behalve in zoverre toegestaan door ter zake geldende regelgeving, en
ook dan alleen nadat u Pioneer schriftelijk op de hoogte hebt gesteld van uw
intenties. U mag het Programma niet gebruiken op meerdere processoren
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming daartoe van Pioneer.

Eigendom. Pioneer of de licentiegever behoudt zich alle rechten, titels en
belangen voor met betrekking tot alle octrooien, auteursrechten, handelsge-
heimen en andere intellectuele eigendomsrechten op het Programma en de
Documentatie en op eventuele afleidingen daarvan. U verwerft geen andere
rechten, expliciet of impliciet dan de beperkte licentie zoals vervat in deze
Overeenkomst.

Geen ondersteuning. Pioneer heeft geen enkele verplichting tot het verlenen
van ondersteuning, uitvoeren van onderhoud, of het uitgeven van upgrades,
wijzigingen of nieuwe versies van het Programma of de Documentatie
onder deze Overeenkomst.

3 Beperking garantie

HET PROGRAMMA EN DE DOCUMENTATIE WORDEN GELEVERD IN HUN HUIDIGE
STAAT ("AS IS") ZONDER ENIGE AANSPRAAK OF GARANTIE, EN U GAAT ERMEE
AKKOORD DEZE GEHEEL OP EIGEN RISICO TE GEBRUIKEN. VOORZOVER RECHTENS
TOEGESTAAN WIJST PIONEER ELKE GARANTIE AANGAANDE HET PROGRAMMA

EN DE DOCUMENTATIE IN WELKE VORM DAN OOK AF, EXPLICIET OF IMPLICIET,
STATUTAIR, OF TEN GEVOLGE VAN DE PRESTATIES, TEN GEVOLGE VAN DE
DISTRIBUTIE OF VERHANDELING ERVAN, MET INBEGRIP VAN ENIGE GARANTIE VAN
VERHANDELBAARHEID, GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL, VOLDOENDE
KWALITEIT, ACCURATESSE, TITEL OF NIET MAKEN VAN INBREUK.

4 Schade en maatregelen bij inbreuk

U gaat ermee akkoord dat enige inbreuk op de bepalingen van deze Overeenkomst
Pioneer schade berokkent die niet alleen door geld vergoed kan worden. In aan-
vulling op enige geldelijke schadeloosstelling en eventueel andere maatregelen



waartoe Pioneer gerechtigd is, gaat u ermee akkoord dat Pioneer eventueel gerech-
telijke stappen mag ondernemen om toekomstig, daadwerkelijk, of doorgaande
inbreuken op deze Overeenkomst te voorkomen.

5 Ontbinding

Pioneer is gerechtigd deze Overeenkomst op elk moment te beéindigen wanneer
u zich niet houdt aan enige bepaling. Als deze Overeenkomst wordt beéindigd,
dient u het gebruik van het Programma onmiddellijk te staken, het permanent van
de gebruikte computer te verwijderen en alle kopieén van het Programma en de
Documentatie in uw bezit te vernietigen, en schriftelijk aan Pioneer te bevestigen
dat u zulks gedaan heeft. De paragrafen 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 en 6 blijven van kracht
nadat deze Overeenkomst is beéindigd.

6 Algemene voorwaarden

Beperking aansprakelijkheid. In geen geval en onder geen enkele interpre-
tatie aanvaardt Pioneer of een dochterbedrijf aansprakelijkheid met betrek-
king tot deze Overeenkomst of het onderwerp daarvan, voor enige indirecte,
bijkomende, bijzondere of gevolgschade, of voor als strafmaatregel opge-
legde vergoedingen, of voor gederfde winst, niet gerealiseerde opbrengsten,
omzet of besparingen, verloren gegane gegevens, of voor gebruiks- of
vervangingskosten, ook niet indien zij van tevoren op de hoogte gesteld is
van de mogelijkheid van dergelijke schade of indien dergelijke schade voor-
zienbaar geacht moest worden. In geen geval zal de aansprakelijkheid van
Pioneer voor geleden schade het bedrag dat u aan Pioneer of één van haar
dochtermaatschappijen voor het Programma heeft betaald overschrijden.
Partijen erkennen hierbij dat de beperking van de aansprakelijkheid en de
risicoverdeling in deze Overeenkomst worden weerspiegeld in de prijs van
het Programma en essentieel onderdeel uitmaken van de wilsovereenkomst
tussen de partijen, zonder welke Pioneer het Programma niet ter beschik-
king zou hebben gesteld of deze Overeenkomst niet zou zijn aangegaan.

Eventuele beperkingen op of uitsluitingen van garantie en aansprakelijkheid
zoals vervat in deze Overeenkomst hebben geen invioed op uw wettelijke
rechten als consument en zijn alleen op u van toepassing voorzover der-
gelijke beperkingen en uitsluitingen zijn toegestaan onder de regelgeving
zoals die geldt in de jurisdictie waar u zich bevindt.

Annulering en afstand. Als een bepaling in deze Overeenkomst wederrech-
telijk, ongeldig of anderszins niet afdwingbaar blijkt te zijn, zal deze bepaling
voor zover mogelijk toepassing vinden, of, indien dit niet mogelijk is, gean-
nuleerd worden en worden geschrapt uit deze Overeenkomst, terwijl de rest
daarvan onverkort van kracht blijft. Wanneer één van beide partijen afstand
doet van haar rechten als gevolg van een inbreuk op deze Overeenkomst,
wordt daarmee niet vanzelfsprekend afstand van deze rechten gedaan bij
een eventuele volgende inbreuk daarop.

Geen overdracht. U mag deze Overeenkomst of enig recht of verplichting
daaronder verkregen of aangegaan, niet overdragen, verkopen, overdoen
aan anderen, of op andere wijze daarover beschikken, vrijwillig of onvrijwil-
lig, van rechtswege of op een andere wijze, zonder voorafgaande schrifte-
lijke toestemming daartoe van Pioneer. Een eventuele poging door u tot
overdracht of verdeling is nietig. Overeenkomstig het hierboven bepaalde
is deze Overeenkomst van kracht om reden van en zal strekken tot voordeel
van beide partijen en hun respectievelijke rechtsopvolgers.

Volledige overeenkomst. Deze Overeenkomst omvat alle van kracht zijnde
bepalingen tussen de partijen en treedt in de plaats van alle voorgaande of
nog geldige overeenkomsten of aanspraken, schriftelijk of mondeling, met
betrekking tot het onderwerp daarvan. Deze Overeenkomst mag niet worden
gewijzigd of geamendeerd zonder uitdrukkelijke en voorafgaande schrifte-
lijke toestemming daartoe van Pioneer, en geen andere handeling, docu-
ment, gebruik of gewoonte kan deze Overeenkomst wijzigen of amenderen.

B U gaat ermee akkoord dat deze Overeenkomst en alle mogelijke geschillen
met betrekking tot deze overeenkomst zijn onderworpen aan Japans recht.

Voorzorgen bij het installeren

e Voor het installeren van het stuurprogramma dient u eerst dit apparaat uit te
schakelen en de USB-kabel los te maken van dit apparaat en van uw computer.

e Alsudit apparaat aansluit op uw computer zonder eerst het stuurprogramma
te installeren, kan er iets fout gaan in uw computer, afthankelijk van uw
besturingssysteem.

¢ Alsueeneenmaal gestart installatieproces hebt onderbroken, dient u opnieuw
vanaf het allereerste begin te beginnen, volgens de hieronder beschreven
procedure.

e Lees eerst aandachtig Licentie-overeenkomst voor deze Software door voordat u
de specifieke stuurprogramma’s voor dit apparaat gaat installeren.

* Sluit voor het installeren van het stuurprogramma eerst alle andere program-
ma’s die op uw computer actief zijn.

e Het stuurprogramma is geschikt voor de volgende besturingssystemen.

Geschikte besturingssystemen

Mac OS X (10.3.9 of recenter)

32-bit versie
64-bit versie

Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _32-bit versie
Ultimate 64-bit versie

NSNS IS

Geschikte besturingssystemen

Windows® XP Home Edition/Professional Edition (SP2

32-bit versie v
of recenter)

Windows® XP Professional x64 Edition wordt niet ondersteund.

¢ De bijgeleverde CD-ROM bevat installatieprogramma’s in de volgende 12 talen.
Engels, Frans, Duits, Italiaans, Nederlands, Spaans, Portugees, Russisch,
Vereenvoudigd Chinees, Traditioneel Chinees, Koreaans en Japans
Als u gebruikt maakt van een besturingssysteem in een andere taal, volgt u dan
de aanwijzingen op het scherm om in te stellen op [English (Engels)].

Installeren van het stuurprogramma

< Installatieprocedure (Windows)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een sturpro-

gramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult u wellicht toe-
stemming nodig hebben van de beheerder van uw computer. Meld u aan als de
beheerder van uw computer voordat u begint met het installeren.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van de

computer.

De CD-ROM map verschijnt.

e Alserna het laden van de CD-ROM geen CD-ROM map verschijnt, opent u dan
het CD-station via [Computer (of Deze computer)] in het [Starten]-menu.

2 Dubbelklik op [DJM-900nexus_X.XXX.exe]
Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

3 Wanneer het taalkeuzescherm verschijnt, kiest u [Nederlands]
en klikt u op [OK].

U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem van uw
computer.

4 Lees zorgvuldig de Licentie-overeenkomst voor deze
Software en als u akkoord gaat met de voorwaarden, plaats u
een vinkje in [Akkoord.] en klikt u op [OK].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst voor deze
Software, klikt u op [Annuleren] om het installeren te stoppen.

5 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen die op uw

scherm verschijnen.

Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens het installation-

proces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch installeren] om door te gaan met

installeren.

e Bijinstalleren onder Windows XP
Als er [Hardware-installatie] op het scherm verschijnt tijdens het installation-
proces, klikt u op [Toch doorgaan] om door te gaan met installeren.

* Wanneer het installatieproces voltooid is, verschijnt er een mededeling ter
afsluiting.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid is, zult u uw
computer opnieuw moeten opstarten.

%+ Installatieprocedure (Macintosh)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een sturpro-

gramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult u wellicht
toestemming nodig hebben van de beheerder van uw computer. Zorg dat u van
tevoren de naam en het wachtwoord van uw beheerder paraat heeft.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van de

computer.

De CD-ROM map verschijnt.

e Dubbelklik op het CD-pictogram op uw bureaublad als er na het laden van een
CD-ROM geen mappen worden aangegeven.

2 Dubbelklik op [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]

Het [DJM-900nexusAudioDriver] menuscherm verschijnt.

3 Dubbelklik op [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]

Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

4 Controleer de details op het scherm en klik op [Toch
doorgaan]

5 Wanneer het scherm met de gebruiksovereenkomst voor
de software verschijnt, kiest u [Nederlands], leest u de Licentie-
overeenkomst voor deze Software aandachtig door en klikt u op

[Toch doorgaan].
U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem van uw
computer.

Ne (9)
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6 Als u akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-
overeenkomst voor deze Software, klikt u op [Akkoord.].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst voor deze
Software, klikt u op [Niet akkoord] om het installeren te stoppen.

7 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen die op uw

scherm verschijnen.

¢ Klik op [Annuleren] om het installeren te stoppen, nadat het al is begonnen.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid is, zult u uw
computer opnieuw moeten opstarten.

Aansluiten van de DJM-900NXS op een
computer

1 Sluit dit apparaat aan op uw computer via een USB-kabel.

Dit apparaat functioneert als een audio-apparaat volgens de ASIO-normen.

* Deze functie werkt niet met computers die geen ondersteuning bieden voor USB
2.0.

* Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor ASIO, kunt u [USB 1/2],
[USB 3/4], [USB 5/6] en [USB 7/8] gebruiken als ingangsbronnen.

* Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor DirectX, kunt u alleen
[USB 1/2] gebruiken als ingangsbron.

* De aanbevolen werkomgeving voor de computer is afhankelijk van het
DJ-applicatieprogramma. Controleer altijd de aanbevolen computer-werkomge-
ving voor het DJ-applicatieprogramma dat u gebruikt.

e Wanneer er tegelijkertijd een ander USB-geluidsapparaat op de computer is
aangesloten, kan dat niet altijd werken of naar behoren herkend worden.

Wij raden u aan om alleen de computer en dit apparaat aan te sluiten.

* Bij aansluiten van de computer en dit apparaat raden we u aan om de aanslui-

ting rechtstreeks op de USB-aansluitbus van dit apparaat te maken.

2 Druk op de [POWER]-toets.
Schakel dit apparaat in.
¢ De mededeling [Apparaatstuurprogramma installeren] kan verschijnen wan-
neer de DJM-900NXS voor het eerst wordt aangesloten op een computer of bij
aansluiting op de USB-aansluitbus van de computer. Wacht tot de mededeling
[De apparaten zijn gereed voor gebruik] verschijnt.
e Bijinstalleren onder Windows XP
— [Mag Windows verbinding met Windows Update maken om te zoe-
ken naar software?] kan verschijnen tijdens de installatieprocedure. Kies
dan [ Nee, nu niet] en klik op [Volgende] om door te gaan met installeren.
— [Wat moet de wizard doen?] kan verschijnen tijdens de installatieproce-
dure. Kies dan [ De software automatisch installeren (aanbevolen)] en
klik op [Volgende] om door te gaan met installeren.
— Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens het instal-
lationproces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch installeren] om door te
gaan met installeren.

Over de hulpprogrammatuur voor het instellen

Het instelhulpprogramma kan worden gebruikt voor de hieronder beschreven con-

troles en instellingen.

— Controleren van de status van de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
keuzeschakelaar van dit toestel

— Instellen van het uitgangssignaal voor audiogegevens van dit toestel naar de
computer

— Aanpassen van de buffergrootte (bij gebruik van Windows ASIO)

— Controleren welke versie van het stuurprogramma u heeft

o

*» Openen van het instelhulpprogramma

Voor Windows
Klik op het [Starten]-menu > [Alle programma's] > [Pioneer] > [DJM-900nexus]
> [DJM-900nexus Instelfunctie].

Voor Mac OS X
Klik op het [Macintosh HD]-pictogram > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [DJM-900nexus Instelfunctie].

< Controleren van de status van de [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar van dit toestel

Open het instelhulpprogramma voor u begint.

Klik op de [MIXER INPUT] tab.

MIKER WMPUT | MIXER OUTPUT A5
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+ Instellen van het uitgangssignaal voor audiogegevens
van dit toestel naar de computer

Open het instelhulpprogramma voor u begint.

1 Klik op de [MIXER OUTPUT] tab.

MIERMPUT | xR QuTRUT ASI At

2 Klik op de [Mixer Audio Output] van het afrolmenu.

Selecteer de audiogegevens die naar de computer moeten worden gestuurd uit de
beschikbare geluidssignalen binnenin dit toestel en maak de vereiste instellingen
daarvoor.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode

PHONO'" LINE™ LINEY PHONO'

CH1 Timecode CD/  CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINEY LINEL LINE™ LINEL

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"

POST CH1Fader?  POSTCH2Fader’?  POST CH3 Fader?  POST CH4 Fader?

Cross Fader A?/ Cross Fader A Cross Fader A?/ Cross Fader A”?/
Cross Fader B? Cross Fader B/ Cross Fader B Cross Fader B?/
MiC MiIC MiC MiIC

REC OUT? REC OUT 2 REC OUT? REC OUT

[1]: De audiogegevens worden geproduceerd met hetzelfde volume waarmee het door dit
toestel wordt ontvangen, ongeacht de [USB Output Level]-instelling.

[2]: Bij gebruik voor andere applicaties dan opnemen, moet u letten op de instellingen van
de DJ-applicatie zodat er geen audiolussen worden aangemaakt. Als er audiolussen worden
aangemaakt, kan er geluid worden ingevoerd of geproduceerd met onbedoelde volumes.

3 Klik op de [USB Output Level] van het afrolmenu.

Regel het volume van de door dit toestel geproduceerde audiogegevens.

¢ De [USB Output Level]-instelling wordt op alle audiogegevens op dezelfde
manier toegepast. Wanneer echter[1]is geselecteerd in de tabel bij stap 2,
worden de audiogegevens geproduceerd met hetzelfde volume als waarmee ze
door dit toestel ontvangen worden.

¢ Alseralleen met de volumeregeling van de DJ-software niet voldoende volume
geproduceerd kan worden, moet u de [USB Output Level]-instelling veranderen om
het volume van de door dit toestel geproduceerde audiogegevens aan te passen. Let
op dat het geluid niet vervormd raakt wanneer het volume te hoog wordt gezet.

< Aanpassen van de buffergrootte (bij gebruik van
Windows ASIO)

Als er applicatieprogramma’s dit apparaat gebruiken als hun vaste audio-apparaat
(zoals DJ-programma’s, enz.), sluit u die programma'’s dan voordat u de buffercapa-
citeit aanpast.

Open het instelhulpprogramma voor u begint.



Klik op de [ASIO] tab.

e S '

8.3 maec

e Een ruime buffercapaciteit is nuttig om de kans op het wegvallen van geluid
(dropouts) te voorkomen, maar verhoogt daarentegen de geringe vertraging
in de audiosignaaltransmissie (latency).

< Controleren welke versie van het stuurprogramma u
heeft

Open het instelhulpprogramma voor u begint.

Klik op de [About] tab.

MOER INPUT | MIKER DUTPUT Asio Aend
% DUM-008 08 Infiekumce
Vv 1.000

Compight £ 3010 Piormes Corperabion

Controleren van de meest recente informatie
over het stuurprogramma

Bezoek onze webiste, hieronder vermeld, voor de meest recente informatie over het
stuurprogramma voor exclusief gebruik met dit apparaat.
http://www.prodjnet.com/support/

* De werking kan niet worden gegarandeerd wanneer er meerdere van deze
mengpanelen zijn aangesloten op een enkele computer.
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Bediening
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EH MIC1 aansluiting (bladzijde 15) El CUE toetsen (bladzijde 14)
Voor aansluiten van een microfoon. Druk op de [CUE] toets(en) voor het kanaal (de kanalen) waarmee u wilt
er . meeluisteren.
USB aansluiting (bladzijde 8)
Sluit de computer aan. FADER START (1, 2, 3, 4) toetsen (bladzijde 14)

. Lo Hiermee kunt u de fader-startfunctie aan/uit zetten.
USB verbindingsindicator

Licht op wanneer er signalen worden uitgewisseld met de computer. MONO SPLIT, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 14)

. . . Bepaalt hoe het geluid voor het meeluisteren via de hoofdtelefoon wordt
MIC1 LEVEL instelling (bladzijde 15) verdeeld.
Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC1] kanaal.

MIXING instellingen (bladzijde 14
MIC2 LEVEL instelling (bladzijde 15) gen (bladzijde 14)

Hiermee kunt u de balans regelen van het meeluistervolume voor het geluid van

Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC2] kanaal. de kanalen waarvoor de [CUE] wordt ingedrukt en het geluid van het [MASTER]
. . . k .
B EQ (HI, LOW) instellingen (bladzijde 15) anaal
Deze regelen de toonweergave van de [MIC1] en [MIC2] kanalen. LEVEL instelling (bladzijde 14)
. Regelth i lui i hoofdtelefoon.
OFF, ON, TALK OVER keuzeschakelaar (bladzijde 15) egelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via de hoofdtelefoon
Zet de microfoon aan/uit. PHONES aansluiting (bladzijde 14)
.. luit h hoofdtelef .
E SOUND COLOR FX toetsen (bladzijde 15) Slulthierop een hoofdtelefoon aan

Deze zetten de SOUND COLOR FX effecten aan/uit.
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USB audio-ingangssignaalindicator
Licht op wanneer er geluidssignalen voor de diverse kanalen worden ontvangen
van de computer.

@ DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* keuzeschakelaar
(bladzijde 14)
Kies de ingangsbron van elk kanaal voor de componenten die op dit apparaat
zijn aangesloten.

TRIM instelling (bladzijde 14)

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via elk kanaal.

B EQ/ISO (HI, MID, LOW) instellingen (bladzijde 14)

Deze regelen de toonweergave van de diverse kanalen.

Bl Kanaalniveau-aanduiding (bladzijde 14)
Toont het geluidsniveau van de diverse kanalen voor ze door de kanaalfaders
geleid worden.

COLOR instellingen (bladzijde 15)
Deze wijzigen de SOUND COLOR FX parameters van de diverse kanalen.

Kanaal-fader (bladzijde 14)

Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden uitgestuurd via elk kanaal.

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) keuzeschakelaar (bladzijde 14)

Stellen de uitgangsbestemming van elk kanaal in op [A] of [B].

N

)

Crossfader-regelaar (bladzijde 14)

Voor weergave van geluidssignalen die zijn toegewezen via de crossfader-toewij-

zingsschakelaar, overeenkomstig de curvekarakteristiek die is gekozen met de
[CROSS FADER] (crossfadercurve-keuzeschakelaar).

MASTER LEVEL instellingen (bladzijde 14)

Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MASTER] kanaal.

Hoofdniveau-aanduiding (bladzijde 14)

Toont het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MASTER] kanaal.

BALANCE instellingen (bladzijde 15)
Voor het regelen van de links/rechts balans van de geluidsweergave via de
[MASTER1] aansluitingen enz.

MONO, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 15)
Schakelt de geluidsweergave van de [MASTER1] aansluitingen enz. heen en
weer tussen mono en stereo.

BOOTH MONITOR instellingen (bladzijde 15)
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden weergegeven via de
[BOOTH]-aansluiting.

EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) keuzeschakelaar (bladzijde 14)
Schakelt de functie van de [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] instellingen om.

N

N

N

)

N

N

CH FADER (—, —, .~) keuzeschakelaar (bladzijde 14)
Schakelt de kanaalregelcurve-karakteristiek om.

CROSS FADER (7X, 7, 2X) keuzeschakelaar (bladzijde 14)

Voor omschakelen van de crossfader-curvekarakteristiek.

ON/OFF (UTILITY) knop
— ON/OFF: Zet de MIDI-functie aan/uit (bladzijde 17).
— UTILITY: Toont het [USER SETUP] of [CLUB SETUP] scherm (bladzijde 23).

START/STOP toets (bladzijde 17)
Verzendt de MIDI-start/MIDI-stop signalen.

LFO FORM (WAKE UP) knop
— LFO FORM: Wanneer [MIDI LFO] is geselecteerd bij BEAT EFFECT, wordt
de golfvorm van het MIDI-signaal omgeschakeld telkens wanneer er op de
knop wordt gedrukt (bladzijde 20).
— WAKE UP: Annuleert de automatische uitschakeling (automatische rust-
stand) (bladzijde 23).

Hoofdbeeldscherm

X-PAD (bladzijde 16)
Regelt de kwantitatieve parameter van de BEAT EFFECT functie.

BEAT <, » toetsen (bladzijde 16)
Bepaalt de beatfractie voor het synchroniseren van het effectgeluid.

TAP (ENTER) toets

— TAP: Wanneer de BPM meetmethode is ingesteld op [TAP], moet de BPM
met de hand worden ingesteld door op de toets te tikken met een vinger
(bladzijde 16).

w

w

w

w

@w

— ENTER: Gebruikt om de instellingen van dit toestel te wijzigen (bladzijde 23).

QUANTIZE knop

e Gebruikt om de instellingen van dit toestel te wijzigen (bladzijde 23).

w

e Wanneer de QUANTIZE-functie is ingeschakeld voor het BEAT EFFECT,
wordt het effect toegepast op het geluid zonder dat het tempo verloren
wordt voor het spelende muziekstuk. (bladzijde 16).

[ AUTO/TAP toets (bladzijde 16)
Schakelt de BPM-meetmethode om.

DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN

(MIDI LFO) keuzeschakelaar (bladzijde 16)
Schakelt het BEAT EFFECT effecttype om.

1, 2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER keuzeschakelaar (bladzijde 16)
Schakelt het kanaal om waarop het BEAT EFFECT zal worden toegepast.

TIME instelling (bladzijde 16)
Regelt de tijdparameter van het BEAT EFFECT.

LEVEL/DEPTH instelling (bladzijde 16)
Regelt de kwantitatieve parameter van het BEAT EFFECT.

ON/OFF toets (bladzijde 16)
Zet de BEAT EFFECT functie aan/uit.

Trek niet te hard aan de knoppen voor de kanaalfader en crossfader. Deze knop-
pen zijn niet ontworpen om verwijderd te kunnen worden. Te hard aan de knoppen
trekken kan leiden tot schade aan het toestel.
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Basisbediening

Geluid weergeven

1 Druk op de [POWER]-toets.
Schakel dit apparaat in.

2 Verdraai de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
keuzeschakelaar.
Kies de ingangsbronnen voor de diverse kanalen uit de componenten die op dit
apparaat zijn aangesloten.
— [DIGITAL]: Kiest de DJ-speler die is aangesloten op de [DIGITAL]-
aansluitingen.
— [PHONOJ: Voor keuze van een analoge muziekspeler aangesloten op de
[PHONO]-aansluiting.
— [CD/LINE], [LINE]: Voor keuze van een cassettedeck of CD-speler die is
aangesloten op de [LINE]-aansluitingen.
— [USB */*]: Voor keuze van het geluid van de computer die is aangesloten op
de [USB]J-aansluitbus.

3 Draai aan de [TRIM] instelling.

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via elk kanaal.

Bij elk van de kanalen licht de kanaalniveau-indicator op wanneer er geluidssignalen
goed doorkomen voor dat kanaal.

4 Zet de kanaal-fader in de binnenste stand
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden uitgestuurd via elk kanaal.

5 Schakelt de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar om.
Schakelt de uitgangsbestemming om, voor elk kanaal.
— [A]: Toewijzen aan [A] (links) van de crossfader.
— [B]: Toewijzen aan [B] (rechts) van de crossfader.
— [THRUI: Selecteer deze stand wanneer u de crossfader niet wilt gebruiken.
(De signalen passeren niet door de crossfader.)

6 Stel de crossfader in
Deze handeling is niet nodig als de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuze-
schakelaar in de [THRU] stand is gezet.

7 Draai aan de [MASTER LEVEL] instelling.
Geluidssignalen worden uitgestuurd via de [MASTER1] en [MASTER2]-
aansluitingen.

De hoofdniveau-indicator licht op.

Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ/ISO (HI, MID, LOW) J-instellingen voor de diverse
kanalen.

Zie Specificaties op bladzijde 26 voor het bereik van het geluid dat kan worden bijge-
regeld met elk van deze regelaars.

< Omschakelen van de functie van de [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)] instellingen

Schakelt de [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)] keuzeschakelaar om.
— [ISOLATOR]: Functioneert als isolator.
— [EQ]: De equalizerfunctie wordt ingesteld.

Meeluisteren via een hoofdtelefoon

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op de [PHONES]-aansluiting

2 Druk op de [CUE] toets(en) voor het kanaal (de kanalen)
waarmee u wilt meeluisteren.

3 Schakelt de [MONO SPLIT, STEREO] keuzeschakelaar om.

— [MONO SPLIT]: Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt ingedrukt,
wordt weergegeven via de linker oorschelp van de hoofdtelefoon en het
geluid van het [MASTER] kanaal via de rechter oorschelp.

— [STEREOQ]: Het geluid van de kanalen waarvoor u op [CUE] drukt wordt in
stereo weergegeven door de hoofdtelefoon.

4 Draai aan de [MIXING] instelling.
Hiermee kunt u de balans regelen van het meeluistervolume voor het geluid van de
kanalen waarvoor de [CUE] wordt ingedrukt en het geluid van het [MASTER] kanaal.

5 Draai aan de [LEVEL] instelling voor de [HEADPHONES].
Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] toets is ingedrukt wordt weergegeven via
de hoofdtelefoon.

e Wanneer er nog een keer op [CUE] toets wordt gedrukt, wordt het meeluisteren
geannuleerd.

Controleren van het geluid van de computer

¢ Controleer [Gebruik de “LINK MONITOR” functie van Pioneer
DJ-mengpanelen.] bij [bestand] > [Voorkeuren] > [Audio] in rekordbox van
tevoren. Raadpleeg ook de handleiding van de rekordbox.

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op de [PHONES]-aansluiting

2 Sluit een computer aan waarop rekordbox is geinstalleerd.
Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aans/uiten van ingangsaan-
sluitingen op bladzijde 7.

3 Keuze van een muziekstuk ter controle met rekordbox

4 Druk op de [CUE] toets voor [LINK].

Het muziekstuk dat u kiest met rekordbox wordt weergegeven via de hoofdtelefoon.

e Wanneer er nog een keer op [CUE] toets wordt gedrukt, wordt het meeluisteren
geannuleerd.

¢ U kunt nu dezelfde procedure volgen als voor Meeluisteren via een hoofdtelefoon
(stappen 3t/m b).

Omschakelen van de kanaalregelcurve

% Kies de kanaalregelcurve-karakteristiek.

Schakelt de [CH FADER (—, —, -~)] keuzeschakelaar om.
— [—/]: De curve stijgt plotseling aan het verre uiteinde.
— [—~]: Er wordt een curve tussen de curves boven en onder ingesteld.
— [~71: De curve stijgt geleidelijk (het geluid zwelt geleidelijk aan wanneer u
de kanaalregelaar van voren naar achteren beweegt).

“ Kies de crossfadercurve-karakteristiek.

Schakelt de [CROSS FADER (7X, 7x, 2X)] keuzeschakelaar om.

— [7\]: Geeft een steile, stijgende curve (als de crossfader-schuifregelaar
wordt weggeschoven van de [A]-kant, worden er onmiddellijk geluidssigna-
len uitgestuurd via de [B]-kant).

— [7X]: Geeft een curve die het gemiddelde vormt van de curves hierboven en
hieronder.

— [2X]: Geeft een heel geleidelijk stijgende (als de crossfader-schuifregelaar
wordt weggeschoven van de [A]-kant, zal het geluid aan de [B]-kant
geleidelijk aanzwellen, terwijl het geluid aan de [A]-kant geleidelijk wordt
afgezwakt).

Start de weergave van een DJ-speler met
behulp van de schuifregelaar (fader-start)

Indien via LAN-kabel verbonden met een Pioneer DJ-speler, kunnen handelingen
zoals het laten beginnen van de weergave op de DJ-speler worden bediend met de
fader van dit toestel.

Sluit vooraf dit apparaat aan op een Pioneer DJ-speler. Nadere aanwijzingen voor
het aansluiten vindt u onder Aansluiten van ingangsaansluitingen op bladzijde 7.
Zie Omtrent PRO DJ LINK op bladzijde 15 voor instructies omtrent het instellen van
de spelernummers voor Pioneer DJ-spelers.

De fader-startfunctie kan aan of uit worden gezet voor alle DJ-spelers tegelijk. Zie
Instellingen aanpassen op bladzijde 23 voor de instelprocedure.

% Beginnen met afspelen met de kanaal-fader

1 Stel [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuzeschakelaar in
op [THRU].

2 Druk op een van de [FADER START (1, 2, 3, 4)]-toetsen.

Selecteer het kanaal dat gestart moet worden met de fader-startfunctie.
3 Zetde kanaal-fader in de buitenste stand

4 Stel de cue in op de DJ-speler
De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Zet de kanaal-fader in de binnenste stand

Het afspelen begint op de DJ-speler.

* Wanneer u de kanaal-fader terugzet in de oorspronkelijke stand, keert de speler
onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-punt, om daar de weergave te
pauzeren (back-cue).



< Beginnen met afspelen met de crossfader

1 Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuzeschakelaar
in op [A] of [B].

2 Druk op een van de [FADER START (1, 2, 3, 4)]-toetsen.
Selecteer het kanaal dat gestart moet worden met de fader-startfunctie.

3 Stel de crossfader in
Schuif de regelaar naar de tegenovergestelde rand van het kanaal waarvoor u de
fader-startfunctie wilt gebruiken.

4 Stel de cue in op de DJ-speler
De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Stel de crossfader in

Het afspelen begint op de DJ-speler.

¢ Wanneer u de crossfader terugzet in de oorspronkelijke stand, keert de speler
onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-punt, om daar de weergave te
pauzeren (back-cue).

Gebruik van een microfoon
1 Sluit een microfoon aan op de [MIC1] of [MIC2]-aansluiting.

2 Stel de [OFF, ON, TALK OVER] keuzeschakelaar in op [ON] of

[TALK OVER].
— [ON]: De aanduiding licht op.
— [TALK OVER]: De aanduiding knippert.

¢ Wanneer u instelt op [TALK OVER] zal het geluid van alle kanalen behalve dat
van het [MIC] kanaal met 18 dB (standaardinstelling) worden verzwakt wanneer
er een geluid van meer dan —10 dB binnenkomt via de microfoon.

e De [TALK OVER] verzwakking kan worden gewijzigd via [USER SETUP]. Nadere
aanwijzingen voor het wijzigen hiervan vindt u onder /nstellingen aanpassen op
bladzijde 23.

3 Draai aan de [MIC1 LEVEL] of [MIC2 LEVEL] instelling.
Regel het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC] kanaal.
¢ Onthoud dat helemaal naar rechts draaien een enorm hard geluid oplevert.

4 Geef geluidssignalen door via de microfoon.
< Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ (HI, LOW)] instellingen voor het [MIC] kanaal.
Zie Specificaties op bladzijde 26 voor het bereik van het geluid dat kan worden bijge-
regeld met elk van deze regelaars.

Overschakelen tussen mono- en stereo-geluid
Hiermee wordt de weergave via de [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT],
[PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] en [USB]-aansluitingen omgeschakeld tussen
mono en stereo.
e Om het via de [USB]-aansluitingen geproduceerde geluidssignaal in te
stellen, moet u [REC OUT] selecteren bij [Mixer Audio Output] in het
instelhulpprogramma.

Schakelt de [MONO, STEREO] keuzeschakelaar om.
— [MONO]: Voor weergave van mono-geluid.
— [STEREO]: Voor weergave van stereo-geluid.

< De links/rechts-balans van het geluid regelen

De links/rechts-balans van het geluid dat wordt weergegeven via de [MASTER1],
[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] en [USB]-
aansluitingen kan worden bijgeregeld.
e Om het via de [USB]-aansluitingen geproduceerde geluidssignaal in te
stellen, moet u [REC OUT] selecteren bij [Mixer Audio Output] in het
instelhulpprogramma.

1 Stel [MONO, STEREO] keuzeschakelaar in op [STEREO].

2 Draai aan de [BALANCE] instelling.

De links/rechts balans van de geluidsweergave verandert, al naar gelang de richting

waarin u de [BALANCE] instelling draait en hoe ver.

¢ Door draaien naar de uiterste rechterkant wordt alleen het rechter kanaal van
stereo-geluid weergegeven. Door draaien naar de uiterste linkerkant wordt alleen
het linker kanaal van stereo-geluid weergegeven.

Het geluid wordt weergegeven via de [BOOTH]-aansluiting.
Draai aan de [BOOTH MONITOR] instelling.

Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden weergegeven via de [BOOTH]-
aansluiting.

Geavanceerde bedieningsfuncties

Omtrent PRO DJ LINK

Wanneer een PRO DJ LINK-compatibele Pioneer DJ-speler (een CDJ-2000, CDJ-

900, enz.), een computer met het rekordbox-programma en dit apparaat onderling

worden verbonden met LAN-kabels, kunt u de volgende PRO DJ LINK-functies

gebruiken.

Nadere bijzonderheden over de PRO DJ LINK-functie vindt u tevens in de gebruiks-

aanwijzing van de DJ-speler en de bedieningsaanwijzingen voor rekordbox.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansl/uiten van ingangsaan-

sluitingen op bladzijde 7.

* Indien aangesloten via een switching hub kunnen er maximaal 4 DJ-spelers en 2
computers worden aangesloten.

e Gebruik een switching hub die geschikt is voor 100Base-TX-verbindingen. Het is
mogelijk dat bepaalde switching hubs niet goed werken.

* Stel voor de DJ-speler hetzelfde nummer in als voor het kanaal waarmee de
audiokabel is verbonden.

< LINK MONITOR

Met deze functie kunt u rekordbox-muziekbestanden die zijn opgeslagen op de
computer vlot controleren via een hoofdtelefoon.

< STATUS INFORMATION

Deze functie geeft aan de DJ-spelers de status van het aangesloten kanaal door (on
air status, kanaalnummer, enz.).

< QUANTIZE

Wanneer muziekstukken die zijn geanalyseerd met rekordbox worden gebruikt,
wordt het muziekstuk op de beat gezet, ook als er op de [ON/OFF]-knop wordt
gedrukt van [BEAT EFFECTS], of als het [X-PAD] ruw wordt aangeraakt.

< FADER START

Het afspelen op de DJ-speler kan worden gestart met de fader van dit toestel (Fader
Start Play).

SOUND COLOR FX

Deze effecten veranderen in overeenstemming met de [COLOR]-regelaars voor de
verschillende kanalen.

1 Druk op een van de [SOUND COLOR FX]-toetsen.

Hiermee kiest u het soort effect.

De ingedrukte toets gaat knipperen.

e Eenoverzicht van de soorten effecten vindt u op Soorten SOUND COLOR FX
effecten op bladzijde 18.

e Het zelfde effect wordt ingesteld voor [CH1] tot [CH4].

2 Draai aan de [COLOR] instelling.

Het effect wordt toegepast op elk kanaal waarvoor de knop werd ingedrukt.
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BEAT EFFECT

NN CH SELECT I

S PARAMETER N n
crp—H
P ———A

r 1

Met deze functie kunt u onmiddellijk diverse effecten instellen volgens het tempo
(BPM = beats per minuut) van het op dat moment weergegeven muziekstuk.

H Effect-schermdeel De naam van het geselecteerde effect wordt weergegeven.

De naam van het kanaal waarop het effect wordt toege-

Kanaalkeuze-schermdeel
past wordt weergegeven.

[AUTO] licht op wanneer de BPM-meting staat ingesteld
op automatische werking.
[TAP] licht op bij gebruik van de handmatige invoerstand.

AUTO (TAP)

In de automatische stand wordt hier de automatisch
gemeten BPM-waarde aangegeven.

Wanneer de BPM-waarde niet gemeten kan worden, knip-
pert hier de laatst waargenomen BPM-waarde.

In de handmatige invoerstand wordt hier de handmatig
ingevoerde BPM-waarde getoond.

Aanduiding van de BPM-
waarde (3 cijfers)

Wanneer er muziekstukken worden afgespeeld die zijn
geanalyseerd met rekordbox, zal dit oplichten wanneer de
QUANTIZE-functie gebruikt kan worden in combinatie met
de DJ-speler. Dit knippert of blijft uit als de QUANTIZE-
functie niet kan worden gebruikt.

GRID

BPM Deze blijft steeds verlicht.

Hier worden de parameters weergegeven die zijn opgege-
ven voor de individuele effecten.

Wanneer [BEAT «, »] wordt ingedrukt, wordt de corres-
ponderende beatfractie 1 seconde lang getoond.
Wanneer er een waarde buiten het parameterbereik
wordt opgegeven met de [BEAT «, ] toets, verandert de
waarde niet en gaat het display knipperen.

Parameter-schermdeel

Deze lichten op volgens de eenheden voor de verschil-

8 9
B %ms) lende effecten.

Dit licht op aan de hand van de geselecteerde beatnum-
merpositie.

B

Beat-schermdeel

Aanraak-schermdeel

=]

Dit licht op wanneer het [X-PAD] wordt aangeraakt.

1 Druk op de [AUTO/TAP]-toets.

Kies de BPM-metingsstand.

— [AUTO]: Het BPM-tempo van het binnenkomende geluidssignaal wordt
automatisch gemeten. De [AUTO]-functie wordt ingesteld wanneer dit
apparaat wordt ingeschakeld.

— [TAP]: De BPM-waarde wordt handmatig gekozen door met een vinger te
tikken op [TAP] toets.

e Het BPM-meetbereik in de [AUTO]-stand loopt van 70 tot 180 BPM. Voor som-
mige muziekstukken is het mogelijk dat het BPM-tempo niet correct bepaald kan
worden. Als het BPM-tempo niet gemeten kan worden, knippert de BPM-waarde
op het scherm. In dergelijke gevallen voert u de BPM-waarde handmatig in met
de [TAP]-toets.

2 Verdraai de [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,

FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN (MIDI LFO)] keuzeschakelaar.

Hiermee kiest u het soort effect.

e Een overzicht van de soorten effecten vindt u op Soorten BEAT EFFECT op blad-
zijde 18.

e Om [SND/RTN] te gebruiken, zie Gebruik van een externe effectgenerator
hieronder.

e Om [MIDI LFO] te gebruiken, zie Gebruiken van MIDI LFO op bladzijde 17
hieronder.

3 Verdraaide[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
keuzeschakelaar.
Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.
— [1] - [4]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het corresponderende
kanaal.
— [MIC]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het [MIC]-kanaal.
— [CF.A], [CF.B]: Het effect wordt toegepast op het geluid van de crossfader’s
[A] (linker)- of [B] (rechterkant).
— [MASTER]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het [MASTER]-
kanaal.

e Deze handeling is niet nodig wanneer [MIDI LFO] is geselecteerd.

4 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Bepaalt de beatfractie voor het synchroniseren van het effectgeluid.
De effecttijd die overeenkomt met de beat-fractie wordt automatisch ingesteld.

5 Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS].

Het effect wordt toegepast op het geluid.

De tijdparameter van het effect is instelbaar door te draaien aan de [TIME]-

instelling.

De kwantitatieve parameter van het effect is instelbaar door te draaien aan de

[LEVEL/DEPTH]-instelling.

De [ON/OFF] toets knippert wanneer het effect wordt ingeschakeld.

e Wanneer er opnieuw op de [ON/OFF] toets wordt gedrukt, wordt het effect
uitgeschakeld.

+ Handmatig invoeren van het aantal BPM

Tik minstens 2 keer op [TAP] toets op de maat van de beat (in

kwart noten) van de weergegeven muziek.

De gemiddelde waarde van de tussenpozen waarmee de [TAP]-toets werd aangetikt,

wordt ingesteld als het BPM-tempo.

e Wanneer het BPM-tempo is ingesteld met de [TAP]-toets, wordt de beatfractie
ingesteld op [1/1] en dan wordt de tijd van een enkele beat (kwart noot) ingesteld
als de effecttijd.

¢ Het BPM-tempo is handmatig instelbaar door een de [TIME]-instelling te draaien
terwijl u de [TAP]-toets indrukt.

¢ De BPM kan worden ingesteld in stappen van 0,1 door op [AUTO/TAP] te druk-
ken terwijl [TAP] ingedrukt wordt gehouden en [TIME] wordt verdraaid terwijl de
twee toetsen ingedrukt worden gehouden.

% Gebruik van een externe effectgenerator

1 Sluit dit apparaat aan op een externe effectgenerator.
Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van uitgangsaan-
sluitingen op bladzijde 7.

2 Verdraai de [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN (MIDI LFO)] keuzeschakelaar.
Selecteer [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Verdraaide[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
keuzeschakelaar.
Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.

4 Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS].

Het geluid dat door de externe effectgenerator is gegaan wordt uitgestuurd via de

[MASTER]-kanaal.

e Wanneer er opnieuw op de [ON/OFF] toets wordt gedrukt, wordt het effect
uitgeschakeld.

% Gebruik van de QUANTIZE-functie

Op basis van de GRID-informatie van muziekstukken die al geanalyseerd zijn met

rekordbox, kunnen effecten worden toegevoegd aan het geluid zonder het tempo

van het spelende muziekstuk te verliezen.

Sluit van tevoren dit apparaat aan op een PRO DJ LINK-geschikte Pioneer DJ-speler.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aans/uiten van ingangsaan-

sluitingen op bladzijde 7.

Muziekbestanden moeten van tevoren worden geanalyseerd met rekordbox om de

QUANTIZE-functie te kunnen gebruiken. Voor instructies betreffende het analyseren

van muziekbestanden met rekordbox verwijzen we u ook naar de handleiding van

rekordbox.

¢ De QUANTIZE-functie kan niet worden gebruikt wanneer [REVERB], [ROBOT],
[MELODIC] of [SND/RTN(MIDI LFO)] is geselecteerd.

¢ Om te gebruiken in combinatie met de CDJ-2000 of CDJ-900, moet eerst de
firmware worden bijgewerkt tot versie 4.0 of nieuwer. (Vanaf februari 2011)

1 Druk op de [QUANTIZE] knop.

De QUANTIZE-functie wordt ingeschakeld.

[GRID] zal oplichten op het hoofddisplay van dit toestel wanneer de GRID-informatie

correct ontvangen is van de DJ-speler en om aan te geven dat de QUANTIZE-

functie kan worden gebruikt. [GRID] knippert als de GRID-informatie niet correct is

ontvangen.

* Afhankelijk van de status van de DJ-speler (off-air, scratchen, achteruit spelen
enz.), is het wellicht niet mogelijk om de GRID-informatie te ontvangen.

2 Druk op [ON/OFF] of [BEAT EFFECTS], of raak het [X-PAD] aan.

Het effect wordt toegevoegd aan het geluid in het tempo van het weergegeven

fragment.

e Wanneer er opnieuw op [QUANTIZE] wordt gedrukt, wordt het QUANTIZE-effect
uitgeschakeld.

Bediening van [X-PAD]

[ON/OFF] knop status van

Bedieningsprocedure g

gsp [BEAT EFFECTS] X-PAD Effect
@® Uit (brandt) Loslaten 4= aanraken Aan 4= Uit
) Aan (knippert) Loslaten 4= aanraken Aan 4= Aan




< Bedieningsprocedure (D
1 Voer stappen 1t/m 4 van de BEAT EFFECT-procedure uit.

2 Raak het [X-PAD] aan.

Het [X-PAD] zet het effect aan en uit en wijzigt de kwantitatieve parameter.

e Wanneer uw vinger los komt van het [X-PAD], gaat het effect uit.

¢ Om het effect aan te laten wanneer uw vinger los komt van het [X-PAD], moet u
terwijl u het [X-PAD] aanraakt op de [ON/OFF] knop van [BEAT EFFECTS] druk-
ken voor u uw het [X-PAD] loslaat.

< Bedieningsprocedure @
1 Voer stappen 1 t/m 5 van de BEAT EFFECT-procedure uit.

2 Raak het [X-PAD] aan.
Het [X-PAD] wijzigt de kwantitatieve parameter van het effect.

Bedienen van DJ-software met de MIDI-functie

Dit toestel geeft ook informatie door over de stand van knoppen en schuifregelaars

via het universele MIDI-protocol.

Indien aangesloten via een USB-kabel op een computer met MIDI-compatibele

DJ-software, kan de DJ-software vanaf dit toestel worden bediend.

Installeer van tevoren de DJ-software op uw computer. Maak bovendien de nodige

audio- en MIDl-instellingen voor de DJ-software.

¢ Aanwijzingen voor het instellen van de MIDI-kanalen vindt u op /nstellingen
aanpassen op bladzijde 23.

e Zievoor de berichten die dit toestel doorgeeft Lijst van MIDI-berichten op blad-
zijde 21.

1 Verbind de [USB]-aansluiting van dit apparaat met de
computer.

Zie Aansluiten op het bedieningspaneel op bladzijde 8 voor nadere details over de
aansluitingen.

2 Start de DJ-software.

3 Druk op de [ON/OFF (UTILITY)] knop.

Schakel de MIDI-functie in.

De verzending van MIDI-berichten begint.

¢ Wanneer een fader of andere regelaar wordt verplaatst, zal er een bericht wor-
den verstuurd dat de nieuwe positie doorgeeft.

¢ Wanneer de [START/STOP] toets wordt ingedrukt en meer dan 2 seconden
ingedrukt wordt gehouden, wordt er een set MIDI-meldingen die corresponderen
met de toets, fader of de posities van de instellingen verstuurd (Snapshot).

e Wanneer er nog eens op [ON/OFF (UTILITY)] wordt gedrukt, wordt het versturen
van MIDI-meldingen gestopt.

¢ De MIDI-tijdklok (met BPM-informatie) wordt altijd verzonden, ongeacht de
status van de [ON/OFF/UTILITY] knop.

+ Voorbereidingen voor het gebruiken van de MIDI LFO-
functie

De MIDI-compatibele software, apparatuur enz. (hieronder de “MIDI-ontvangstkant”

genoemd) moet worden voorbereid (“geleerd”) voor de MIDI LFO-functie gebruikt

kan worden.

Voer de juiste handelingen voor het “leren” uit aan de MIDI-ontvangstkant.

e Zievoor de berichten die dit toestel doorgeeft Lijst van MIDI-berichten op blad-
zijde 21.

1 Druk op de [ON/OFF (UTILITY)] knop.
Schakel de MIDI-functie in.

2 Verdraai de [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,
SND/RTN (MIDI LFO)] keuzeschakelaar.

Selecteer [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RELFO] knippert op het effectgedeelte van het display, waarna [SND/RTN] zal
verschijnen.

3 Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS].

Laat de MIDI-ontvangstkant de MIDI-melding van de [ON/OFF]-toets met betrekking

tot het [BEAT EFFECTS] leren.

¢ De MIDI-melding die door de [ON/OFF]-toets wordt verstuurd met betrekking tot
het [BEAT EFFECTS] verschilt wanneer [SND/RTN (MIDI LFO)] is geselecteerd
en wanneer iets anders dan [SND/RTN (MIDI LFO)] is geselecteerd.
De MIDI-melding van de [ON/OFF]-toets met betrekking tot het [BEAT EFFECTS]
wanneer [SND/RTN (MIDI LFO)] is geselecteerd, wordt alleen verzonden wan-
neer de handeling wordt uitgevoerd volgens deze procedure.

4 Druk op de [LFO FORM (WAKE UP)] knop.

Laat de MIDI-ontvangstkant de MIDI-melding van de [LFO FORM (WAKE UP)]-toets

leren.

[1/7 «fM\] en [1/7 LFO] verschijnen om en om op het effectgedeelte van het display.

e Stelindien nodig de MIDI-mapping in voor andere toetsen en
bedieningsorganen.

Omdat de MIDI-melding van de [LFO FORM (WAKE UP)]-toets als een reeks
instructies wordt verzonden, kan het zijn dat, mede afhankelijk van de instellin-
gen aan de MIDl-ontvangstkant, de MIDI-melding niet “geleerd” kan worden.
Druk op de [LFO FORM(WAKE UP)]-toets en schakel over naar [SND/RTN] om
de MIDI-mapping voor andere toetsen en bedieningsorganen in te stellen.

< Gebruiken van MIDI LFO

Maak van tevoren de voorbereidingen volgens de procedure onder Voorbereidingen
voor het gebruiken van de MIDI LFO-functie.

1 Verdraai de [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,
SND/RTN (MIDI LFO)] keuzeschakelaar.

Selecteer [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RZLFO] knippert op het effectgedeelte van het display, waarna [SND/RTN] zal
verschijnen.

2 Druk op de [LFO FORM (WAKE UP)] knop.

De verzending van MIDI-signalen begint.

Het golfvormpatroon van het MIDI-signaal verandert telkens wanneer er op
[LFO FORM (WAKE UP)] wordt gedrukt.

[SND/RTN] — [1/7 .. ] — [2/7 _agll] —> [3/7DMnn. ]
[7/7ullal] < [6/70_D_] < [5/7hu__]1 < [4/7 __.A]

3 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Stel de uitvoertijd voor de golfvorm van het MIDI-signaal in.

4 Druk op [ON/OFF] of [BEAT EFFECTS], of raak het [X-PAD] aan.

De MIDI-melding voor het inschakelen van het effect wordt verstuurd.

e Wanneer de [LFO FORM (WAKE UP)]-toets wordt ingedrukt en een instelling
van [1/7.«A0] — [7/7al.0} wordt geselecteerd, kan de MIDI-melding voor de
onderstaande toetsen en bedieningsorganen ook worden verzonden wanneer de
MIDI-stand is uitgeschakeld.

X-PAD] (Aanraken 4= |oslaten)

CUE]-toets voor het [BEAT EFFECTS]

1,2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuzeschakelaar
— [LEVEL/DEPTH] instelling
— [ON/OFF]-toets voor het [BEAT EFFECTS]

* Wanneer de [LFO FORM (WAKE UP)]-toets wordt ingedrukt om te schakelen
tussen [SND/RTN] en [MIDI LFO], zal BEAT EFFECT automatisch worden
uitgeschakeld.

Het is niet mogelijk te schakelen te schakelen tussen [SND/RTN] en [MIDI LFO]
terwijl het [X-PAD] wordt aangeraakt.

— [
[
[
[

spuepapaN

< Verzenden van de berichten voor MIDI-start en MIDI-stop

Druk op de [START/STOP] toets voor [MIDI].

* De berichten voor MIDI-start en MIDI-stop worden beurtelings verzonden, tel-
kens wanneer u op de [START/STOP]-toets drukt, ongeacht of de MIDI-functie
aan of uit staat.

Bediening van een externe MIDI-sequencer

Dit toestel geeft ook informatie door over de stand van knoppen en schuifregelaars

via het universele MIDI-protocol.

Dit apparaat geeft het tempo van de weergegeven geluidsbron (de BPM-informatie)

door als de MIDI-tijdklok. Dit kan worden gebruikt voor het synchroniseren van een

externe MIDI-sequencer met het tempo van de geluidsbron.

e Zievoor de berichten die dit toestel doorgeeft Lijst van MIDI-berichten op blad-
zijde 21.
Externe MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok kunnen niet
worden gesynchroniseerd.

e Externe MIDI-sequencers kunnen niet worden gesynchroniseerd voor geluids-
bronnen waarvan het BPM-tempo niet betrouwbaar kan worden gemeten.

¢ MIDI-tijdkloksignalen worden ook doorgegeven bij BPM-waarden die handmatig
zijn ingevoerd door het aantikken van de [TAP]-toets met een vinger. Het bereik
van de MIDI-tijdklok loopt van 40 BPM tot 2560 BPM.

1 Verbind de [MIDI OUT]-aansluiting met de MIDI IN-aansluiting
van de externe MIDI-sequencer met een in de handel verkrijgbare
MIDI-kabel.

2 Stel de synchronisatiefunctie van de externe MIDI-sequencer
in op “Slave”.

3 Druk op de [START/STOP] toets voor [MIDI].
Het MIDI-startbericht wordt verzonden.

4 Druk op [ON/OFF] in het [MIDI]-gedeelte.

De verzending van MIDI-berichten begint.

N (17)



Soorten effecten

Soorten SOUND COLOR FX effecten

Tegen de klok in draaien: Voegt het nagalm-

f
Voegt een nagalmeffect effect toe aan de midden- en lage tonen.

SPACE toeeljzn het oorspronkelijke Met de klok mee draaien: Voegt het nagalm-
9 ' effect toe aan de midden- en hoge tonen.
ho-
Voegt ?.en echo ?ﬁed toe, Tegen de klok in draaien: Voegt het echo-
waarbij het geluid een korte .
" h effect alleen toe aan de middentonen.
DUB ECHO tijd na het oorspronkelijke .
. ) Met de klok mee draaien: Voegt het echo-
geluid herhaaldelijk wordt
effect alleen toe aan de hoge tonen.
weergegeven en wegsterft.
Tegen de klok in draaien: Een gate-effect
maakt het geluid strakker, met een vermin-
Verandert de textuur van het derd gevoel van volume.

GATE/COMP algehele geluid. Met de klok mee draaien: Een compres-
soreffect maakt het geluid vetter, met een
verhoogd gevoel van volume.

Witte ruis geproduceerd
binnenin dit apparaat wordt
samengemengd met het
geluid van het kanaal via een
| .
filter en dan weergegeven Tegen de klok in draaien: De grensfrequentie
* Hetvolume kan worden
voor het filter waardoor de witte ruis passeert
aangepast door de wordt geleidelijk lager

NOISE [TRIM]-instellingen 9 Jlager. .

Met de klok mee draaien: De grensfrequentie
voor de respectievelijke :
: voor het filter waardoor de witte ruis passeert
kanalen te verdraaien. wordt aeleideliik hoger
De geluidskwaliteit kan 9 | 9
worden ingesteld door
de [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)J-instellingen te
verdraaien.
Tegen de klok in draaien: Vergroot de vervor-
) ming van het geluid.
CRUSH ﬁ'ir:pgﬂzevr;giivzgszg?ke Met de klok mee draaien: Het geluid wordt
%€ 9 gave. gecomprimeerd voor het door het hoogdoor-
laatfilter passeert.
Tegen de klok in draaien: Vermindert de
afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter
FILTER Produceert geluid dat door geleidelijk.

Met de klok mee draaien: Verhoogt de
afsnijfrequentie van het hoogdoorlaatfilter
geleidelijk.

een filter is gegaan.

Soorten BEAT EFFECT

DELAY™

Een vertraagd geluid wordt één keer geproduceerd overeenkomstig de beatfractie
die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Wanneer een 1/2 beat vertraagd geluid wordt toegevoegd, worden 4 beats nu 8
beats.

e )
¥
SPDppdd

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

1/2-beat
vertraging
(8 beats)

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van 1/8 —16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame- Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen
ter 2) 1 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

X-PAD (parameter 4)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oorspronkelijke
geluid en het vertraagde geluid.

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

ECHO" =

Een vertraagd geluid wordt verschillende keren geleidelijk verzwakt geproduceerd
overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Met 1/1 beat-echo’s zullen de vertraagde geluiden wegsterven volgens het tempo
van het muziekstuk, ook nadat het inkomend geluid al is afgekapt.

*—Inkomend geluid

N y\ieggedraaid

"~~._ Uitfaden

e

1 beat

Tijd

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van 1/8 - 16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

ter 2) 1tot 4000 (ms)
LEVEL/DEPTH instelling Gebruik deze om de balans te regelen van het oorspronkelijke
(parameter 3) geluid en het echogeluid

X-PAD (parameter 4)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

SPIRAL™ =

Deze functie voegt een nagalmeffect toe aan het inkomend geluid.
Wanneer de vertraging wordt gewijzigd, verandert tegelijkertijd de toonhoogte.

rlnkomend geluid

I ‘v!eggedraaid

N ~~ Uitfaden
Lt

1 beat

Tijd

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van 1/8 — 16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik dit om de balans te regelen van het oorspronkelijke
geluid en het effectgeluid en om de kwantitatieve parameter in
te stellen.

X-PAD (parameter 4)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

REVERB* 2

Deze functie voegt een nagalmeffect toe aan het inkomend geluid.

Direct geluid

Niveau

Vroege weerkaatsingen

' Nagalm

—
1% ||

100%

Tijd

.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om de hoeveelheid nagalmeffect in te stellen, van
1-100 %.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de hoeveelheid nagalmeffect te regelen.
1-100 (%)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid en het effect-
geluid.

X-PAD (parameter 4)

Bepaalt de grensfrequentie voor het filter.

TRANS™

Het geluid wordt afgesneden overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de

[BEAT «, »] toetsen.

Gekapt

Gekapt [

1/1 beat

Tijd

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een afsnijtijd in te stellen van 1/16 — 16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter 2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 16000 (ms)




Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid en het effect-
geluid.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de hoeveelheid effectgeluid te regelen.
-100-100 (%)

X-PAD (parameter 4) Deze regelt de afsnijtijd.

FILTER™

De afsnijfrequentie van het filter wordt gewijzigd overeenkomstig de beatfractie die
is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Frequentie

Gebruik deze om de cyclus in te stellen voor het verplaatsen van
de afsnijfrequentie als tijd, 1/4 — 64/1, in verhouding tot de tijd
voor één beat van de BPM

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om de plaats in te stellen waar de grensfrequentie
verplaatst wordt,

10 tot 32000 (ms)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te gepronon-
ceerder klinkt het effect.

TIME instelling (parame-
ter2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

De cyclus waarmee de grensfrequentie fluctueert, verandert met

X-PAD (parameter 4) Kleine beetjes

FLANGER™

Een flangereffect van 1-cyclus lang wordt geproduceerd overeenkomstig de beat-
fractie die is ingesteld met de [BEAT <« »] toetsen.

Korte vertraging

/N

/N

N

Cyclus

| |
|

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van 1/4 — 64/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik dit om de cyclus in te stellen waarmee het flangereffect
wordt verplaatst.
10 tot 32000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te gepronon-
ceerder klinkt het effect.

Wanneer u de knop geheel naar links draait, wordt alleen het
oorspronkelijk geluid weergegeven.

X-PAD (parameter 4)

De cyclus waarmee het flangereffect fluctueert, verandert met
kleine beetjes.

PHASER™

Het phasereffect wordt gewijzigd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met
de [BEAT «, »] toetsen.

Faseverschuiving

BEAT «, » toetsen (para-

meter 1)

Gebruik deze om de cyclus in te stellen voor het verplaatsen van

phasereffect als tijd, 1/4 — 64/1, in verhouding tot de tijd voor één

beat van de BPM.

TIME instelling (parame-

Deze bepaalt de cyclus waarmee het phaser-effect wordt ver-
plaatst.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid en het effect-
geluid.

X-PAD (parameter 4)

Dit verandert de hoeveelheid effectgeluid.

MELODIC"

Het middenbereik van het geluid dat binnenkomt op het punt waar de [ON/OFF]-

toets wordt ingedrukt zal worden opgenomen en het opgenomen geluid wordt gere-

produceerd aan de hand van het niveau van het binnenkomende geluid.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Dit stelt de manier in waarop het opgenomen geluid wordt afge-
speeld.

TIME instelling (parame-
ter2)

Dit stelt de manier in waarop het opgenomen geluid wordt afge-
speeld.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Dit regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid en het
opgenomen geluid.

X-PAD (parameter 4)

Dit stelt de manier in waarop het opgenomen geluid wordt afge-
speeld.

SLIP ROLL" =

Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt gedrukt
wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt herhaaldelijk gereproduceerd
overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de [BEAT <, »] toetsen.
Wanneer de effecttijd verandert, wordt het inkomend geluid opnieuw opgenomen.

Origineel IJ ﬂ.J J Irrﬂ r,

Effect
ingeschakeld

Herhaling J J
L Il

Gewijzigd van
1/2 naar 1/1

Sreflrrefry

1/2 herhaling

1/1 herhaling

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van 1/16 — 16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oorspronkelijke
geluid en de ROLL.

X-PAD (parameter 4)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.

ROLL™ &

Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt gedrukt
wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt herhaaldelijk gereproduceerd
overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

ownee | Iy )1ty

Effect ingeschakeld

e 1)

herhaling

A\ 4

1000

Herhaald

BEAT <« » toetsen (para-

meter 1)

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van 1/16 = 16/1 in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame-

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.

ter2) 10 tot 32000 (ms) ter 9) 10 tot 4000 (ms)
Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te gepronon- LEVEL/DEPTH instelling Gebruik deze om de balans te regelen van het oorspronkelijke
LEVEL/DEPTH instelling ceerder klinkt het effect. (parameter 3) geluid en de ROLL.

(parameter 3)

Wanneer u de knop geheel naar links draait, wordt alleen het
oorspronkelijk geluid weergegeven.

X-PAD (parameter 4)

De cyclus waarmee het phasereffect fluctueert, verandert met
kleine beetjes.

X-PAD (parameter 4)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.

REV ROLL"
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Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt gedrukt

Het oorspronkelijke geluid wordt veranderd in een geluid als van een robot.

Gebruik deze om de hoeveelheid effectgeluid in te stellen, van
-100 - 100 %

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt omgekeerd en dan herhaaldelijk
gereproduceerd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »]
toetsen.
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Effect ingeschakeld A 4

e} J1) 0 100)) 110V )

herhaling

Omgekeerd en herhaald

BEAT «, » toetsen (para- Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van 1/16 - 16/1 in

meter 1) verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

TIME instelling (parame- Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.

ter2) 10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling Gebruik deze om de balans te regelen van het oorspronkelijke
(parameter 3) geluid en de ROLL.

X-PAD (parameter 4) Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.

SND/RTN (MIDI LFO)

Hierop kunt u een externe effectgenerator, enz. aansluiten.
Door op de [LFO FORM (WAKE UP)]-toets te drukken, kunnen MIDI-compatibele
software en apparatuur worden aangestuurd via MIDI-signalen.

% SND/RTN"

Hierop kunt u een externe effectgenerator, enz. aansluiten.
SEND
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BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

TIME instelling (parame-

ter2)
LEVEL/DEPTH instelling Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via de
(parameter 3) [RETURN]-aansluiting.

X-PAD (parameter 4) —

< MIDI LFO

Het MIDI-signaal (0 —127) golfvorm wordt gewijzigd overeenkomstig het tempo van
het fragment.

Het golfvormpatroon van het MIDI-signaal verandert telkens wanneer er op

[LFO FORM (WAKE UP)] wordt gedrukt,

BEAT «, » toetsen (para- Gebruik deze om een uitvoertijd voor de golfvorm in te stellen van
meter 1) 1/4 - 64/1 ten opzichte van 1 beat van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de uitvoertijd voor de golfvorm in te stellen.

X-PAD (parameter 4) Dit wijzigt het golfvormpatroon van het MIDI-signaal.

* Wanneer [MIDI LFO] is geselecteerd, wordt het geluid van de externe effectgenerator die is
verbonden met de [RETURN]-aansluiting niet ontvangen.

[1] Als het geluid voor het kanaal waarmee u wilt meeluisteren niet wordt
weergegeven via het [MASTER] kanaal wanneer [CF.A], [CF.B] of [MASTER] is
geselecteerd met de [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuzeschakelaar, kan er
niet worden meegeluisterd, ook niet door op de [CUE] toets te drukken voor [BEAT
EFFECTS].

[2] Als het effect uit is, kan er niet worden meegeluisterd, ook niet als er op de [CUE]
toets voor [BEAT EFFECTS] wordt gedrukt.



Lijst van MIDI-berichten

MIDI-berichten
SW-type

Categorie ‘

spuejispaN

SW-naam Trigger/Alterneren Opmerkingen
MSB
TRIM VR Bn 01 dd — 0-127
HI VR Bn 02 dd — 0-127
MID VR Bn 03 dd — 0-127
Low VR Bn 04 dd — 0-127
CH1
COLOR VR Bn 05 dd — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader VR Bn " MSB — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 41 dd — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — 0-127
HI VR Bn 07 dd — 0-127
MID VR Bn 08 dd — 0-127
Low VR Bn 09 dd — 0-127
CH2
COLOR VR Bn 0A dd — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader VR Bn 12 MSB — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — 0-127
HI VR Bn 0E dd — 0-127
MID VR Bn OF dd — 0-127
Low VR Bn 15 dd — 0-127
CH3
COLOR VR Bn 16 dd — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader VR Bn 13 MSB — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 43 dd — 0,64,127
TRIM VR Bn 50 dd — 0-127
HI VR Bn 51 dd — 0-127
MID VR Bn 5C dd — 0-127
Low VR Bn 52 dd — 0-127
CH4
COLOR VR Bn 53 dd — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader VR Bn 14 MSB — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — 0, 64,127
Crossfader- Crossfader-regelaar VR Bn 0B MSB — 0-127
regelaar
CH FADER (—/, -/, ) SW Bn 5E dd — 0, 64,127
Fadercurve
CROSS FADER (7\, 75, 2X) [ SW Bn 5F dd — 0,64,127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — 0-127
Master
CUE BTN Bn 4A dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — 0,127
BOOTH MONITOR | BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
< BTN Bn 4C MSB Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
> BTN Bn 4D — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TAP BTN Bn 4E dd Alleen trigger UIT=0, AN=127
CUE BTN Bn 4B dd Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
DELAY SW Bn 2A dd UIT=0, AN=127
ECHO SW Bn 37 dd UIT=0, AN=127
SPIRAL SW Bn 2B dd UIT=0, AN=127
REVERB SW Bn 36 dd UIT=0, AN=127
2 =0, =
BEAT EFFECTS TRANS SW Bn 35 dd UIT=0, AN=127
FILTER SW Bn 3B dd UIT=0, AN=127
FLANGER SW Bn 32 dd UIT=0, AN=127
EFFECT
SELECT PHASER SW Bn 39 dd UIT=0, AN=127
ROBOT SW Bn 33 dd [2] UIT=0, AN=127
MELODIC SW Bn 3D dd [2] UIT=0, AN=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd [2] UIT=0, AN=127
ROLL SwW Bn 2E dd [2] UIT=0, AN=127
REV ROLL SW Bn 2F dd [2] UIT=0, AN=127
SND/RTN
(MIDI LFO) SW Bn 3E dd [2] UIT=0, AN=127




MIDI-berichten

Categorie SW-naam ‘ SW-type MSB Trigger/Alterneren Opmerkingen
CH1 SW Bn 22 dd — — — UIT=0, AN=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — UIT=0, AN=127
CH3 SW Bn 24 dd — — — UIT=0, AN=127
CH4 SW Bn 25 dd — — — UIT=0, AN=127
CH SELECT
MIC SW Bn 26 dd — — — UIT=0, AN=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — UIT=0, AN=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] UIT=0, AN=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] UIT=0, AN=127
MIDI LFO VR Bn 76 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Trigger/Alterneren —
TIME waarde (Wanneer FLANGER,
PHASER of FILTER is geselecteerd,
TIME Sw Bn oD Ms8 | Bn oD LSB _ wordt de waard.e gehalveerq. Wan-
BEAT EFFECTS neer een negatieve waarde is gese-
lecteerd, wordt deze ingesteld op
een positieve waarde.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 58 dd — — — — 0-127
X-PAD VR Bn 74 ad - - - - Verstuurt de [X-PAD] positie-
informatie.
ON/OFF
X-PAD (aanraken)
e Wanneer er een ander
effect dan [SND/RTN (MIDI BTN Bn 7 dd B B B UIT=0, AN=127
LFO)] is geselecteerd bij
BEAT EFFECT
ON/OFF
X-PAD (aanraken)
e  Wanneer [SND/RTN (MIDI | BTN Bn 40 dd — — — [2] UIT=0, AN=127
LFO)] is geselecteerd bij
BEAT EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MiIC
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Trigger/Alterneren al UIT=0, AN=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — Trigger/Alterneren ol UIT=0, AN=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — Trigger/Alterneren o UIT=0, AN=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — Trigger/Alterneren al UIT=0, AN=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — Trigger/Alterneren al UIT=0, AN=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Wanneer het inschakelen van een toets de stand van een andere toets omschakelt van aan naar uit, worden de MIDI aan- en uit-signalen van de beide toetsen doorgegeven.
Wanneer er geen toets is die wordt uitgeschakeld, wordt alleen het MIDI aan-signaal van de ingedrukte toets doorgegeven.

Bij omschakelen van de ene stand naar de andere, worden de MIDI ON en OFF signalen verstuurd voor de respectievelijke standen.

e Wanneer de [START/STOP]-toets meer dan 1 seconde ingedrukt wordt gehouden, worden MIDI-meldingen die corresponderen met de standen van de toetsen, faders en bedieningsorganen
gebundeld verstuurd (Snapshot).
Het MIDI Snapshot verstuurt alle MIDI-meldingen behalve MIDI Start en MIDI Stop.



Instellingen aanpassen

1 Houd [ON/OFF (UTILITY)] tenminste 1 seconde ingedrukt.

Het [USER SETUP]-instelscherm verschijnt.

e Om het [CLUB SETUP]-instelscherm te openen, moet u dit toestel eerst uitscha-
kelen, waarna u [POWER] weer indrukt terwijl u [ON/OFF (UTILITY)] ingedrukt
houdt.

Omtrent de automatische
ruststandfunctie

Wanneer [Auto Standby] staat ingesteld op [ON], wordt het toestel automatisch uit
(standby) gezet als er meer dan 4 uur verstrijken en aan al de onderstaande voor-
waarden is voldaan.

Als geen van de bedieningsknoppen of regelaars wordt bediend.

Als er geen geluidssignalen van =10 dB of meer binnenkomen via de ingangs-
aansluitingen van dit apparaat.

Als er geen PRO DJ LINK-aansluitingen worden gemaakt.

¢  Wanneer [LFO FORM (WAKE UP)] wordt ingedrukt, wordt de paraatstand
geannuleerd.

Bij aflevering van dit apparaat staat de energiebesparingsfunctie ingeschakeld.
Als u de energiebesparingsfunctie niet wilt gebruiken, zet u [Auto Standby] op
[OFF].

2 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Kies het in te stellen item.

3 Druk op de [TAP] toets.
Het scherm schakelt over naar het instelscherm voor de waarde van het item in
kwestie.

4 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Verander de ingestelde waarde. o

5 Druk op de [TAP] toets.

Voer de ingestelde waarde in.

Het vorige scherm verschijnt weer.

¢ Druk op [QUANTIZE] om terug te keren naar het vorige scherm zonder de instel-
lingen te veranderen.

6 Druk op de [ON/OFF (UTILITY)] knop.

Over de talk-over functie (inspreekniveau)

De talk-over functie (inspreekniveau) heeft de twee hieronder beschreven standen.
— [ADV] (Geavanceerd inspreekniveau (talk-over)): Alleen de middentonen van het

Sluit het [USER SETUP]-instelscherm.
e Om het [CLUB SETUP]-instelscherm te sluiten, drukt u op de [POWER]-toets om
dit toestel uit te schakelen.

geluid van de kanalen anders dan het [MIC] kanaal worden verzwakt overeen-
komstig de ingestelde [Talk Over LEVEL] waarde en de weergave.

Frequentie

[NOR] (normaal inspreekniveau (talk-over)): Het geluid van de kanalen
anders dan het [MIC] kanaal wordt verzwakt overeenkomstig de ingestelde
[Talk Over LEVEL] waarde en de weergave.
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dB

Frequentie

Voorkeurinstellingen maken

*: Instellingen bij aanschaf

Functie Optionele

Schermweergave

Ingestelde waarde

Beschrijving

instellingen

Zet de fader-startfunctie aan en uit voor alle DJ-spelers die zijn verbonden met de [LINK]-

Fader Start F.S. ON, OFF*
aansluitingen.

MIDI CH MIDI CH 1% tot 16 Voor instellen van het MIDI-kanaal.

USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Selecteert de MIDI-signaalverzendmethode, [TGL (TOGGLE)] of [TRG (TRIGGER)].
. Selecteert de stand van de talk-over functie (inspreekniveau), [ADV(ADVANCED)] of

Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR [NOR(NORMAL)].

Talk Over LEVEL TLK LVL __264d:é-12 dB, -18 dB*, Stelt het verzwakkingsniveau in voor de talk-over functie (inspreekniveau).

Digital Master Out DOUT LV -19dB*. -15dB. -10 Stelt het maximum niveau in van het geluid dat wordt weergegeven via de [DIGITAL MAS-

Level dB.-5dB TER OUT]-aansluitingen. !

Dlgltal. Master Out DOUTFS 48 kHz, 96 kHz* Stelt de digitale signaalbemonsteringswaarde in.

Sampling Rate

MASTER ATT. MST ATT _6dB,—3dB, 0dB* Stelt het verzwakkingsniveau in van het geluid dat wordt weergegeven via de [MASTER1] en
[MASTER2]-aansluitingen.

CLUB SETUP - -

Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Activeert en deactiveert de automatische ruststandfunctie

Mic (_)utput To Booth MIC BTH ON* OFF Bepaalt of er wel of geen microfoongeluiden worden uitgestuurd via de [BOOTH]-aanslui-

Monitor tingen.

PC UTILITY PC UTLY ON* OFF Stelt in of het instelhulpprogramma van de computer automatisch moet worden opgestart
wanneer er een USB-kabel wordt aangesloten.

Factory Reset INITIAL YES, NO* Alle instellingen in de beginstand terugzetten.

[1]: Let op, want het weergegeven geluid kan ook vervormd raken wanneer de masterniveau-indicator niet helemaal tot boven toe oplicht.



Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

e Verkeerde bediening kan vaak de oorzaak zijn van een schijnbare storing of foutieve werking. Wanneer u denkt dat er iets mis is met dit apparaat, controleert u eerst de
onderstaande punten. Soms ligt de oorzaak van het probleem bij een ander apparaat. Controleer daarom ook de andere componenten en elektrische apparatuur die
gebruikt wordt. Als u het probleem aan de hand van de onderstaande controlepunten niet kunt verhelpen, verzoekt u dan uw dichtstbijzijnde officiéle Pioneer onderhouds-
dienst of uw vakhandelaar om het apparaat te laten repareren.

e De disc-speler kan soms niet goed werken vanwege statische elektriciteit of andere externe invioeden. In dergelijke gevallen kunt u de normale werking herstellen door de
stekker even uit het stopcontact te trekken en die even later weer in te steken.

Probleem
De stroom wordt niet ingeschakeld.

Controle
Is het netsnoer naar behoren aangesloten?

Oplossing
Steek de netsnoerstekker in het stopcontact.

Er klinkt niet of nauwelijks geluid.

Staat de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuze-
schakelaar in de juiste stand?

Draai de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar naar de
ingangsbron voor het kanaal. (bladzijde 14)

Zijn de aansluitsnoeren goed aangesloten?

Zorg dat de aansluitsnoeren juist zijn aangesloten. (bladzijde 7)

Zijn de aansluitbussen en de stekkers vuil?

Maak de aansluitbussen en de stekkers schoon voordat u aasluitingen gaat
maken.

Staat [MASTER ATT.] ingesteld op [-6 dB], enz.?

Ga naar het [USER SETUP] scherm en wijzig [MASTER ATT.]. (bladzijde 23)

Er wordt geen digitaal geluid weergegeven.

Is de bemonsteringsfrequentie (fs) voor de digitale audio-
uitgang wel geschikt voor het aangesloten apparaat?

In het [CLUB SETUP]-scherm stelt u [Digital Master Out Sampling Rate] in
volgens de specificaties van de aangesloten apparatuur. (bladzijde 23)

Vervorming in het geluid.

Is het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MAS-
TER] kanaal correct ingesteld?

Verstel de [MASTER LEVEL]-instelling zodanig dat de hoofdkanaalniveau-indica-
tor oplicht tot ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (bladzijde 14)

Stel [MASTER ATT.] in op [-3 dB] of [-6 dB]. (bladzijde 23)

Is het niveau van het inkomend geluid voor elk kanaal goed
ingesteld?

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (bladzijde 14)

De crossfader werkt niet.

Zijn de CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) keuzeschake-
laars correct ingesteld?

Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuzeschakelaar correct in voor
de diverse kanalen. (bladzijde 14)

Het starten van de DJ-spaler via de fader lukt niet

Staat [FADER START] ingesteld op [OFF]?

Ga naar het [USER SETUP] scherm en stel [FADER START] in op [ON]. (blad-
zijde 23)

Is de DJ-speler juist aangesloten op de [LINK]-aansluiting?

Zorg dat de DJ-speler juist is aangesloten op de [LINK]-aansluiting via een LAN-
kabel. (bladzijde 7)

Zijn de audiosnoeren goed aangesloten?

Sluit de audio-ingangsaansluitingen van dit apparaat met een audiosnoer aan
op de audio-uitgangsaansluitingen van de DJ-speler. (bladzijde 7)

Is het nummer van de DJ-speler correct ingesteld?

Stel voor de DJ-speler hetzelfde nummer in als voor het kanaal waarmee de
audiokabel is verbonden.

De [BEAT EFFECTS] werkt niet.

Isde[1,2, 3,4 MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuzeschakelaar
correct ingesteld?

Draai de [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuzeschakelaar en selecteer het
kanaal waarop u het effect wilt toepassen.

[SOUND COLOR FX] werkt niet.

Staat de [COLORJ-instelling in een geschikte stand?

Draai de [COLORJ-instelling met de klok mee of er tegenin. (bladzijde 15)

De externe effectgenerator is niet te gebruiken.

Is de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS] ingesteld op [ON]?

Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS] om [SND/RTN] in te stellen op
[ON]. (bladzijde 16)

Is de externe effectgenerator juist aangesloten op de [SEND]
of [RETURN]-aansluiting?

Sluit een externe effectgenerator aan op de [SEND] en de [RETURN]-aansluitin-
gen. (bladzijde 7)

Vervorming in het geluid van een externe effectgenerator.

Is het audio-uitgangsniveau van de externe effectgenerator
wel juist ingesteld?

Verstel het audio-uitgangsniveau van de externe effectgenerator.

Het tempo (BPM) is niet meetbaar of de gemeten waarde
van het tempo (BPM) is onwaarschijnlijk.

Staat het audio-ingangsniveau te hoog of te laag ingesteld?

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (bladzijde 14)

Bij sommige muziekstukken kan het niet goed mogelijk zijn om het tempo
(BPM) te meten. Gebruik de [TAP] toets om het tempo met de hand in te voeren.
(bladzijde 16)

Het gemeten tempo (BPM) verschilt van het tempo dat
staat aangegeven op de CD.

De waarden kunnen wel eens ietwat verschillen, vanwege de verschillende
meetmethoden voor het BPM. Wellicht is het niet nodig correcties te maken.

De MIDI-sequencer laat zich niet synchroniseren.

Is de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer ingesteld
op “Slave"?

Stel de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer in op “Slave”.

Is de MIDI-sequencer die u gebruikt wel geschikt voor de
MIDI-tijdklok?

MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok kunnen niet worden
gesynchroniseerd.

De MIDI-bedieningsfunctie werkt niet.

Staat het MIDI-kanaal wel ingeschakeld?

Druk op de [ON/OFF] toets voor [MIDI]. (Bedienen van DJ-software met de MIDI-
functie op bladzijde 17)

Zijn alle MIDI-instellingen naar behoren gemaakt?

Voor het gebruik van DJ-programma’s met dit apparaat moeten de MIDI-
berichten worden toegewezen aan het DJ-programma dat u gebruikt. Zie voor
nadere aanwijzingen voor het toewijzen van berichten de handleiding van uw
DJ-software.

Dit apparaat wordt niet herkend nadat het is aangesloten
op een computer.
USB-indicator is uit of knippert

Is het stuurprogramma wel goed geinstalleerd op uw com-
puter?

Installeer het stuurprogramma. Als het reeds geinstalleerd is, moet u het
opnieuw installeren. (bladzijde 8)

Het geluid van een computer wordt niet weergegeven
door dit apparaat.

Zijn dit apparaat en de computer wel juist aangesloten?

Sluit dit apparaat aan op uw computer met een USB-kabel. (bladzijde 8)

Zijn de instellingen voor de geluidsweergave-apparatuur naar
behoren gemaakt?

Stel in op dit apparaat onder de instellingen voor de geluidsweergave-appara-
tuur. Zie voor nadere aanwijzingen over de instellingen voor uw applicatie de
gebruiksaanwijzing voor uw applicatie.

Staat de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuze-
schakelaar in de juiste stand?

Stel de [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar in op de
[USB */*] stand. (bladzijde 14)

Er kan niet worden meegeluisterd met effectgeluid, ook
niet wanneer er op de [CUE] toets voor [BEAT EFFECTS]
wordt gedrukt.

Het circuit dat de echo voor de [ECHO], [REVERB], [ROLL], [SLIP ROLL] en [REV
ROLL]-effectgeluiden genereert, bevindt zich achter het effectcircuit, dus het
effectgeluid kan niet worden gecontroleerd. Dit is geen storing.

Het geluid zal worden vervormd wanneer een analoge
speler wordt verbonden met de [PHONO] aansluitingen
van dit toestel.

Het is ook mogelijk dat de indicator voor het kanaalniveau
niet veranderd, ook niet wanneer er aan [TRIM] wordt
gedraaid.

Heeft u een analoge speler aangesloten met een ingebouwde
phono-equalizer?

Voor analoge spelers met ingebouwde phono-equalizers moet u de speler
aansluiten op de [CD/LINE] of [LINE]-aansluitingen. (bladzijde 7)

Als de analoge speler met ingebouwde phono-equalizer een PHONO/LINE
keuzeschakelaar heeft, moet u deze op PHONO zetten

Is er een audio-interface voor computers aangesloten tussen
de analoge speler en dit toestel?

Als de audio-interface voor computers een uitgang op lijnniveau heeft, moet u
deze aansluiten op de [CD/LINE] of [LINE]-aansluiting. (bladzijde 7)

Als de analoge speler een PHONO/LINE keuzeschakelaar heeft, moet u deze op
PHONO zetten.




Blokschema

MIC1
1 7 MICT LEVEL
@ i L e I/F L com
Mic2 I mi MIC2 LEVEL — Ether
DIGITAL
MASTER
Ve ™\ {EE}_*iﬁl ©
PHONES
LAN Digital MASTER DAC —|>|]
MASTER 1
Mic PHONES }
DAC
CH1_Analog }
MASTER
MUTE ~ MASTER 2
CH2_Analog
BOOTH " } } ME B0OTH
CH3_Analog IX] I
DsP REC MUTE REC
CH4_Analog DAC } } (X] ©
SEND MUTE SEND
RETURN DAC } } = 0
USBl2 f——
CH_1_Digital/USB1/2 ————— o> _SRC
USB3/4
—| CH_2 Digital/lUSB3/4 " N——+ sre
N CH_3_Digital/USB5/6 USBS/6 o]
DIGITAL 1~ He o - SRG
=
— CH_4_Digital/USB7/8 USB7/8
ADC -2 — = Yo——={ SRC
RETURN CH1 Digital IN \ )
CH2 Digital IN
CH3 Digital IN
CH4 Digital IN
CH1USBI/2IN
¢ s+ SRC
UsB ,
Toeee CH2 USB3/4 IN . -
e CH3 USBS/6 IN =
UsB /
No SRC
CH4 USB7/8 IN
o SRC
J Time Code
Time Code
Time Code
Time Code
CH1USB1/2 OUT
CH2 USB3/4 OUT
CH3 USBS/6 QUT
CH4 USB7/8 OUT
Roeel
Analog PHONO
SOUND|[ 38and SOUND MIC Output
e L1 Sl 4 e (oo i
Digital Trim CHx || CHx Hx 52:;/ proe
iai 2posi post
Digital/USB RE“J;"
CH1-4 COMMON 3posi Digital out
TalkOver ON/OFF

Master

BPM Detect Master
Balance
Betumin_—{ BEAT hRot >
e
Gendost__}{som o 1
ssign ; i :
Rsig i Chx Timecode ~{USB Common out
] i - [rost Gt > e ;
para para i [Cross Fader A Audio :
; Output
it CHx_CUE i | Cross Fader B Select
Chx Effect CUE HPlevel | [mic
Master | [Link CUE i
ey Balance & : CH1-4 COMMON
i [2Ban {
MIC1/2in —MICEQ MIC Out
i MIC1,2 COMMON
[BEAT EFFECT (SND/RTN)] [BEAT EFFECT(Others)] Effect CH Select || || [Mono Split / Stereo SWITCH & MIXING]
Effect CH Select Effect Out CHx Cue On/Off SW CUE

Effect CH Select

SEND Out )

Effect CH Select
Effect Out

Cable Exist :
CableCheck

Effect SW

H.P. MIX L Out

Wixing (T}
2 o e ()

T Stereo
MONO SPLIT/
STEREQ SWITCH

! 2posi
Y__ Mono Split

MIXING

M;‘s}er
Mixing

H.P.MIX R Out

spuejispaN



Beperkte aansprakelijkheid

e Pioneer en rekordbox zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van
Pioneer Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista® en Windows® zijn handelsmerken of gedeponeerde
handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere
landen.

* Apple, Macintosh en Mac OS zijn handelsmerken van Apple Inc., geregistreerd
inde V.S. en andere landen.

e ASIO is een handelsmerk van Steinberg Media Technologies GmbH.

De hierin vermelde namen van bedrijven en hun producten zijn de handelsmerken

van hun respectieve eigenaars.

Specificaties

Algemene
Stroomvereisten ... 220V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Stroomverbruik
Stroomverbruik (in de ruststand)..
Gewicht hoofdapparaat
Buitenafmetingen............
Toegestane bedrijfstemperatuu
Toegestane luchtvochtigheid

TP 7,1 kg
..331 mm (B) X 107,9 mm (H) x 409 mm (D)
+5°Ctot +35°C
5 % tot 85 % (zonder condensatie)

Audiogedeelte
Bemonsteringswaarde ...
MASTER D/A-omzetter ....
Andere A/D- en D/A-0MZEHEIS. ..o 24 bits
Frequentiekarakteristiek
CD/LINE ..o
Signaal/ruisverhouding (nominaal uitgangsvermogen)
PHONO.
CD/LINE ...
MIC1, MIC2
Totale harmonische vervorming (CD/LINE — MASTER1)
Standaard ingansniveau / Ingangsimpedantie

RETURN..........

Standaard uitgangsniveau / Belastingsimpedantie / Uitgangsimpedantie
MASTERT ..ot +8 dBu/10 k€/5 Q of minder
MASTER2 ... +2 dBu/10 k€/22 Q of minder

REC OUT ....—8 dBu/10 kQ/22 Q of minder

BOOTH ... ... +8 dBu/10 kQ/1 kQ of minder
..=12 dBu/10 kQ/1 kQ of minder
PHONES.........ooooiiiiiieeee e +8,5 dBu/32 Q/1 Q of minder
Nominaal uitgangsniveau / Belastingsimpedantie
MASTERT1 ... +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ...
Overspraak (LINE)
Kanaalequalizerkarakteristiek

HI oo —-26 dB tot +6 dB (13 kHz)
.—26 dBtot +6 dB (1 kHz)
...-26 dB tot +6 dB (70 Hz)

+22 dBu/10 kQ

erkarakteristiek
=12 dBtot +12dB (10 kHz)
12 dB tot +12 dB (100 Hz)

In / uitgangsaansluitingen
PHONO-ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN 1ot 2 st.
CD/LINE ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN L.t 4 stk.
LINE ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN 1ot 2 st.
MIC1 ingangsaansluiting

XLR-aansluiting/klinkstekkerbus (8 6,3 MM) ... 1 stk.

MIC2-ingangsaansluiting
Klinkstekkerbus (& 6,3 mm)
RETURN Ingangsaansluitingen

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) cviiiiiiiiic e 1st.
DIGITAL IN coaxiale ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN 1.ttt 4 stk.
MASTER-uitgangsaansluiting

KLR-AANSIUITING ©1vviviiiiiiitt s 1 stk.

TUIPSTEKKEIDUSSEN i 1 set

BOOTH-uitgangsaansluiting
Klinkstekkerbus (& 6,3 mm)
REC OUT-uitgangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN 1.t 1 set
SEND-uitgangsaansluiting
Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) c..iiiiiiiiiicce e 1st.

DIGITAL MASTER OUT coaxiale uitgangsaansluiting
Tulpstekkerbussen
MIDI OUT-aansluiting

5-PONGE DIN Lottt 1 stk.
PHONES-uitgangsaansluiting

Stereo-klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o.iiiiiiiiiiiii e 1 st
USB-aansluiting

B oty ottt 1 set
LINK-aansluiting

LAN-aansluiting (100Base-TX) .. ..ot 1 stk.

¢ Detechnische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen vanwege
voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.

¢ Uitgegeven door Pioneer Corporation. Copyright © 2011 Pioneer Corporation. Alle
rechten voorbehouden.






Le damos las gracias por la adquisicion de este producto Pioneer. Lea a fondo estas instrucciones de utilizacién para que aprenda a utilizar correctamente su modelo.
Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guardelas en un lugar seguro para, en caso de ser necesario, consultarlas en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y de la toma de corriente pueden ser algunas veces diferentes de la mostrada en las ilustraciones explica-
tivas. Sin embargo, el método de conexion y funcionamiento de la unidad es el mismo.

IMPORTANTE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION: El punto exclamativo dentro un triangulo
de flecha dentro un triangulo equilatero. PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE  equilatero convenido para avisar el usuario
Estéa convenido para avisar el usuario de la ELECTRICO NO REMOVER LATAPA NI LAS  de la presencia de importantes

presencia de “voltaje peligrosa” no aislada PARTES DENTRO NO UTILIZADAS, instrucciones sobre el funcionamiento y la
dentro el producto que podria constituir un LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA. manutencion en la libreta que acompana el

peligro de choque eléctrico para las
personas.

aparato.

D3-4-2-1-1_A1_Es

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ninguin
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,

salpicaduras, lluvia o humedad.
D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la seccion
siguiente con mucha atencion.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el

panel lateral.
D3-4-2-1-4*_A1_Es

ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del

aparato.
D3-4-2-1-7a_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, aseglrese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5 cm
detrés, y 3 cm en cada lado).

ADVERTENCIA

Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacién para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periddicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el

aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b*_A1_Es

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Es

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, debera cambiar la clavija por
otra que se adapte apropiadamente. El reemplazoy
montaje de una clavija del cable de alimentacién de
CA solo debera realizarlos personal de servicio
técnico cualificado. Si se enchufa la clavija cortada a
una toma de corriente de CA, puede causar fuertes
descargas eléctricas. Aseglrese de que se tira de la
forma apropiada después de haberla extraido.

El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho

tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegUrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion también
deber& desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de

vacaciones).
D3-4-2-2-2a*_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE
ALIMENTACION

o me el cable de alimentacién por la clavija. o
extraiga la clavija tirando del cable. unca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. o coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién.
Aseglrese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. os cables de alimentacion deberén ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. na cable de alimentacion
da ado podréa causar incendios o descargas eléctricas.
e vise el cable de alimentacién esta da ado , solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado

P EE mascercan 0,0 a su distribuidor.
S002*_A1_Es



Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de

f— tratamiento, recuperacién y reciclado.

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccién previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el
método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se asegurara de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacion y
reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

K058b_A1_Es
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Antes de empezar a usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un mezclador DJ tipo estdndar para DJ profesionales que emplea la
tecnologia de la serie DJM de Pioneer, la norma mundial en sonido de clubes. No
so6lo esté equipada con una amplia variedad de funciones para actuaciones de DJ,
incluyendo PRO DJ LINK, SOUND COLOR FXy BEAT EFFECT, sino que también usa
un disefo de alta calidad de sonido y una disposicion de panel muy facil de usar
para ofrecer un fuerte apoyo a todos los DJ profesionales activos en clubes.

SOUND CARD

Esta unidad esta equipada con “tarjeta de sonido/interfaz de audio USB”.

e Alos diferentes canales se pueden asignar hasta 4 juegos de senales proceden-
tes de un solo ordenador, y mezclarlas.

e Las sefiales de cédigo de tiempo del software DVS (Digital Vinyl System) repro-
ducidas desde un reproductor DJ o un reproductor analégico pueden enviarse
al software DVS del usuario. Esto permite hacer la reproduccién DJ usando el
software DVS sin tener que hacer ninguna conexiéon complicada.

* Al ordenador se pueden enviar hasta 4 juegos de sefiales de audio procedentes
de diferentes canales (canales 1 a 4, REC OUT, lados Ay B del crossfadery
micréfono). Esto es muy conveniente para grabar el sonido mezclado.

HIGH SOUND QUALITY

Se han hecho esfuerzos para mejorar la calidad del sonido en las entradas/salidas
digitales/analdgicas. El procesamiento de sonido con muestreo de 96 kHz, un con-
vertidor A/D de alta calidad de sonido de 24 bits y un convertidor D/A de alta calidad
de sonido de 32 bits logran un sonido de alta calidad més potente.

Compatible con audio USB de 24 bits/96 kHz.

SOUND COLOR FX

Esta unidad esta equipada con 6 tipos de efectos. Los efectos se pueden obtener
girando simplemente los controles [COLOR] provistos para cada uno de los canales,
dejando que los DJ ajusten la calidad del sonido de las pistas introducidas a diferen-
tes canales y realicen interpretaciones con improvisaciones.

BEAT EFFECT

La bien recibida funcion BEAT EFFECT de la serie DJM ha sido transferida y desarro-
llada alin més.

Esta unidad ha sido recién equipada con un [X-PAD] que permite lograr varios
efectos con simples toques, permiténdole realizar actuaciones en directo intuitivas
con mayor libertad.

FADER DE CANAL

Para el fader de canal se usa un fader muy fiable desarrollado recientemente.
Comparado con los fader de canales de modelos anteriores de la serie DJM, este
nuevo fader aumenta la resistencia con respecto al deterioro causado por el polvo,
liquidos, etc. que entran en los fader. El funcionamiento suave se mantiene incluso
bajo duras condiciones de uso.

PRO DJ LINK

Las funciones PRO DJ LINK se pueden usar cuando un reproductor DJ de Pioneer
compatible con PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900 etc.), un ordenador que tiene
instalado rekordbox y esta unidad se conectan mediante un cable LAN.

Para conocer detalles de PRO DJ LINK, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.

DISPOSICION ESTANDAR

Esta unidad emplea la disposicion del panel de control de la serie DJM de Pioneer,

la norma mundial en mezcladores DJ.

La disposicién del panel de control sencillay directa no sélo facilita las actuaciones
de los DJ, sino que también permite que hasta los DJ que usan esta unidad por pri-
mera vez puedan usarla sin preocupaciones como un mezclador que se encuentra

instalado permanentemente en el club.

Contenido de la caja

e CD-ROM

e (Cable USB

e Cable de alimentacién

e Tarjeta de garantia

* Manual de Instrucciones (este manual)

|oueds3y



Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.

Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.

Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.

Aseglrese de usar el cable de alimentacion incluido.

Panel trasero

0 — B (4]5] 6] a g (4] (4] a B
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I Boton POWER (la pagina 14)

Conecta y desconecta la alimentacién de esta unidad.

Terminales RETURN (la pagina 7)
Conecte al terminal de salida de un efector externo. Cuando sélo esta conectado
el canal [L (MONO)], la entrada del canal [L (MONO)] entra simultaneamente
al canal [R].

Terminales PHONO (la pagina 7)
Conecte a un aparato con salida fonografica (capsula MM). No introduzca sefia-
les de nivel de linea.
Para conectar un aparato a los terminales [PHONO], retire la clavija de cortocir-
cuito insertada en los terminales.
Inserte esta clavija de cortocircuito en los terminales [PHONO] cuando no haya
nada conectado a ellos para cortar el ruido externo.

Terminales CD/LINE (la pagina 7)

Conecte a un reproductor DJ o a un componente de salida de nivel de linea.

Terminal SIGNAL GND (la pagina 7)
Conecte aqui el cable de tierra de un reproductor analégico. Esto ayuda a redu-
cir el ruido cuando se conecta un reproductor analégico.

B Terminales LINE (la pagina 7)

Conecte a una platina de casete o a un componente de salida de nivel de linea.

Terminal MIC2 (la pagina 7)

Conecte a un micréfono.

HE Terminal MIDI OUT (la pagina 7)

Conecte esto al terminal MIDI' IN de un secuenciador MIDI externo.
El Ranura de seguridad Kensington

Terminal DIGITAL IN (la pagina 7)
Conecte estos a los terminales de salida coaxial digital de los reproductores DJ,
etc. El sonido puede interrumpirse momentaneamente cuando se conmuta la
frecuencia de muestreo de la sefal de salida.

Terminales DIGITAL MASTER OUT (la pagina 7)
Da salida a las sefales de audio del canal maestro.

Terminal LINK (la pagina 7)
Conecte estos a los terminales LINK de los reproductores DJ de Pioneer o a los
puertos LAN de los ordenador que tienen instalado rekordbox (PRO DJ LINK).
Para conectar multiples aparatos, use un concentrador de conmutacion (de
venta en el comercio).
Use un concentrador de conmutacién compatible con 100Base-TX. Algunos
concentradores de conmutacion pueden no funcionar bien.

@Es

Terminales BOOTH (la pagina 7)
Terminales de salida para un monitor de cabina, compatible con la salida equili-
brada o desequilibrada para un conector TRS.

Terminales REC OUT (la pagina 7)

Este es un terminal de salida para grabacion.

Terminales MASTER2 (la pagina 7)

Conecte a un amplificador de potencia, etc.

Terminales MASTER1 (la pagina 7)

Conecte a un amplificador de potencia, etc.

Terminales SEND (la pagina 7)
Conecte al terminal de entrada de un efector externo. Cuando sélo esté conec-
tado el canal [L (MONO)] sale una sefal de audio monofénico.

ACIN
Conecte a una toma de corriente con el cable de alimentacion incluido. Espere
hasta que todas las conexiones entre el equipo estén terminadas antes de
conectar el cable de alimentacion.
Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

ADVERTENCIA

Las clavijas de cortocircuito deberén guardarse fuera del alcance de los nifios y
los bebés. Si alguien traga una de ellas por accidente, péongase en contacto inme-
diatamente con un médico.




Conexion de terminales de entrada

e Cuando cree un DVS (sistema de vinilo digital) combinando un ordenador, interfaz de audio, etc., tenga cuidado en la conexién de la interfaz de audio a los terminales de

entrada de esta unidad y en los ajustes de los conmutadores selectores de entrada.
Consulte también el manual de instrucciones del software DJ y de la interfaz de audio.

Reproductor analégico
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[1] Para conocer detalles de PRO DJ LINK, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pégina 15.

[2] Para usar lafuncion de inicio de fader, conecte un cable LAN (la pagina 14).
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Conexion al panel de control

Asegurese de conectar usando el cable USB incluido.
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Acerca del software controlador y el
software de utilidad de ajustes

Este software controlador es un programa exclusivo que se usa para introduciry
para enviar sefiales de audio desde el ordenador. Para usar esta unidad conectada a
un ordenador en el que se ha instalado Windows o Mac OS, instale de antemano el
software controlador en el ordenador.

Contrato de Licencia del Software

El presente Contrato de Licencia del Software (en lo sucesivo “Contrato”) se forma-
liza entre usted (tanto la persona que instala el Programa como cualquier entidad
legal para la cual actie dicha persona) (en lo sucesivo “Usted” 0 “Su”) y PIONEER
CORPORATION (en lo sucesivo “Pioneer”).

LA REALIZACION DE CUALQUIER PASO PARA CONFIGURAR O INSTALAR EL
PROGRAMA IMPLICA QUE USTED ACEPTA LAS CONDICIONES DEL PRESENTE
CONTRATO DE LICENCIA. EL PERMISO PARA DESCARGAR Y/O UTILIZAR

EL PROGRAMA ESTA EXPRESAMENTE CONDICIONADO A LOS SIGUIENTES
TERMINOS. NO SE REQUIERE LA AUTORIZACION ESCRITA O POR MEDIOS
ELECTRONICOS PARA QUE EL PRESENTE CONTRATO TENGA VALIDEZ LEGAL

Y FUERZA EJECUTORIA. EN CASO DE NO ACEPTAR LAS CONDICIONES DEL
PRESENTE CONTRATO, NO ESTARA AUTORIZADO A UTILIZAR EL PROGRAMA
Y DEBERA INTERRUMPIR LA INSTALACION O DESINSTALACION, SEGUN
CORRESPONDA.

1 Definiciones
H ‘Documentacion” significa la documentacién, especificaciones y contenido
de ayuda por escrito que Pioneer normalmente facilita para ayudar en la
instalacién y utilizacion del programa.
“Programa” significa todas y cada una de las partes del software con licen-
cia de Pioneer para su uso segun lo estipulado en el presente Contrato.

2 Licencia de programa

H Licencialimitada. Sujeto a las limitaciones del presente Contrato, Pioneer
le otorga una licencia limitada, no exclusiva e intransferible (sin derecho a
sublicenciar):

a Instalar una Unica copia del programa en la unidad de disco duro de
su ordenador, utilizar el programa exclusivamente para fines persona-
les en cumplimiento de lo establecido en el presente Contratoy en la
Documentacion (*Uso autorizado”);

b Utilizar la Documentacién en beneficio de su Uso autorizado; y

¢ Realizar una copia del programa exclusivamente a efectos de copia de
seguridad, siempre y cuando todos los titulos y marcas registradas,
derechos de autor y avisos de derechos limitados sean reproducidos en
la copia.

Limitaciones. Usted no podréa copiar ni utilizar el Programa o
Documentacion salvo en la medida que esté expresamente permitido por el
presente Contrato. No podré ceder, sublicenciar, alquilar, arrendar ni pres-
tar el Programa, ni utilizarlo para formar a terceros, para multipropiedad
comercial u oficina de servicios. Usted no podré modificar, aplicar ingenie-
rfa inversa, descompilar o desensamblar el Programa, ni a través de terce-
ros, salvo en la medida en que lo permita de forma expresa la legislacion
vigente, y sélo tras haber notificado a Pioneer por escrito de sus actividades
previstas. No podra utilizar el Programa en multiples procesadores son el
previo consentimiento por escrito de Pioneer.

Propiedad. Pioneer o su otorgante de licencia se reserva cualquier derecho,
titulo o interés en todas las patentes, derechos de autor, marcas registra-
das, secretos comerciales y otros derechos de propiedad intelectual del
Programay Documentacion, y cualquier obra derivada de los mismos. No
podré adquirir otros derechos, expresa o implicitamente, fuera del alcance
de la licencia limitada estipulada en el presente Contrato.

Soporte excluido. Pioneer no esté obligado a ofrecer soporte, mante-
nimiento, actualizaciones, modificaciones o nuevas publicaciones del
Programa o Documentacion estipulados en el presente Contrato.

3 Exclusion de garantias

EL PROGRAMA Y LA DOCUMENTACION SE OFRECEN “TAL CUAL" SIN
REPRESENTACIONES NI GARANTIAS, Y USTED ACEPTA UTILIZARLOS BAJO SU
PROPIO RIESGO. HASTA EL MAXIMO GRADO PERMITIDO POR LA LEY, PIONEER
RENUNCIA DE FORMA EXPRESA A TODA GARANTIA DE CUALQUIER CLASE EN
RELACION AL PROGRAMA Y DOCUMENTACION, YA SEA DE FORMA EXPRESA,
IMPLICITA, POR LEY O QUE SURJAN COMO CONSECUENCIA DEL RENDIMIENTO,
TRANSACCION O USO COMERCIAL, INCLUYENDO SIN LIMITACION LAS GARANTIAS
DE COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO, PROPOSITO,
CALIDAD SATISFACTORIA, PRECISION, TITULARIDAD O DE NO VIOLACION.

4 Indemnizaciones y recursos ante incumplimiento contractual
Usted acepta que cualquier incumplimiento de las limitaciones del presente
Contrato originaréan dafos irreparables a Pioneer que no podrén verse compensa-
dos Unicamente con una indemnizacién por dafos y perjuicios. Ademas de indem-
nizaciones y otros recursos a los cuales Pioneer pueda tener derecho, usted acepta
que Pioneer pueda tomar medidas cautelares para impedir el incumplimiento real,
inminente o continuado del presente Contrato.



5 Terminacién

Pioneer puede dar por finalizado el presente Contrato en cualquier momento por
incumplimiento de una clausula. Si el presente Contrato queda rescindido, usted
dejaréa de utilizar el Programa, lo eliminara permanentemente del equipo donde esté
instalado y destruira todas las copias del Programa y Documentacion que estén en
su posesion, y lo confirmaréa a Pioneer por escrito. Los apartados 2.2, 2.3,2.4, 3,4, 5
y 6 seguiran vigentes tras la rescisién del presente Contrato.

6 Términos generales

Limitaciones de responsabilidad. En ningn caso Pioneer o alguna de
sus filiales sera responsable en relacién al presente Contrato o en cuanto
a su contenido, bajo ninguna teorfa de responsabilidad, por los dafios
indirectos, cuantificables, accesorios, consecuentes o punitivos, o dafos
por pérdida de beneficios, ingresos, negocios, ahorros, datos, uso o gastos
de adquisicion sustitutiva, incluso si se advirtié de la posibilidad de tales
dafios o éstos estaban previstos. En ninglin caso Pioneer seré responsable
de aquellos dafos que superen los importes abonados por usted a Pioneer
o0 a sus filiales para el Programa. Las partes reconocen que los limites de
responsabilidad y la asignacién de riesgos del presente Contrato se reflejan
en el precio del Programa y constituyen elementos esenciales de la venta
entre ambas partes, sin los cuales Pioneer no hubiera ofrecido el Programa
ni formalizado el presente Contrato.

Las limitaciones o exclusiones de la garantia y responsabilidad que se
incluyen en el presente Contrato no perjudican ni afectan a sus derechos
legales como consumidory le serén de aplicacién sélo en la medida en
que dichas limitaciones o exclusiones estén permitidas por la legislacion
vigente de su territorio.

Divisibilidad y renuncia. Si se determina que cualquier clausula del pre-
sente Contrato es ilegal, invélida o inaplicable, esa clausula se aplicaré en
la medida que sea posible o, en caso de que sea incapaz de ser aplicada, se
considerara anuladay eliminada del presente Contrato, y las clausulas res-
tantes seguirén vigentes y vélidas. La renuncia de cualquiera de las partes a
los derechos que les correspondieren en virtud del incumplimiento del pre-
sente Contrato no se interpretard como una renuncia a ningun otro derecho
que les pudiere corresponder en virtud de incumplimientos futuros.

Sin asignacién. Usted no debe asignar, vender, ceder, delegar o hacer un
uso distinto del presente Contrato o cualesquiera derechos u obligaciones
en relacién al mismo, voluntaria o involuntariamente, por efecto de la ley u
otra forma, sin el previo consentimiento por escrito de Pioneer. Cualquier
supuesta asignacion, transferencia o delegacién por su parte quedara sin
efecto. Sujeto a lo precedente, el presente Contrato seré vinculante y redun-
daré en beneficio de las partes y sus respectivos sucesores y designados.

Indivisibilidad del contrato. El presente Contrato constituye el contrato
integro entre las partes y reemplaza todos los acuerdos o representaciones
anteriores o actuales, orales o escritos, en cuanto al contenido del mismo.
El presente Contrato no debe modificarse sin el previo consentimiento por
escrito de Pioneer, y ningtn documento, uso, costumbre o ley tendran
capacidad para modificar el presente Contrato.

A Usted esta de acuerdo con que este Contrato se regulara y constituira por
las leyes de Japon.

Cuidados para la instalacion

¢ Antes de instalar el software controlador asegurese de apagar esta unidad y
desconectar el cable USB de esta unidad y de su ordenador.

¢ Siconectaesta unidad a su ordenador sin instalar primero el software controla-
dor puede que se produzca un error en su ordenador dependiendo del ambiente
del sistema.

e Sihainterrumpido el proceso de instalacion mientras éste se ejecutaba,
empiece de nuevo desde el principio siguiendo el procedimiento siguiente.

e |ea cuidadosamente Contrato de Licencia del Software antes de instalar el soft-
ware controlador de marca registrada de esta unidad.

¢ Antes de instalar el software controlador, termine de ejecutar todos los demés
programas en su ordenador.

e Elsoftware controlador es compatible con los sistemas operativos siguientes.

Sistemas operativos compatibles

Mac OS X (10.3.9y posterior) 4
® version de 32 bits v
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate
version de 64 bits 4
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _Version de 32 bits v
Ultimate version de 64 bits 4
®
Windows™ XP Home Edition/Professional Edition (SP2 version de 32 bits v

o posterior)

V\/mdows® XP Professional x64 Edition no es compatible.

e EICD-ROM incluido contiene programas de instalacién en los 12 idiomas
siguientes.
Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espafol, portugués, ruso, chino
simplificado, chino tradicional, coreano y japonés
Cuando usa sistemas operativos en otros idiomas, siga las instrucciones de la
pantalla para seleccionar [English (inglés)].

Instalacion del software controlador

< Procedimiento de instalacion (Windows)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacion antes de instalar el software

controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaréa la autorizacién del
administrador de su ordenador. Inicie la sesién como el administrador de su
ordenador antes de proseguir con la instalacion.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

e Silacarpeta del CD-ROM no se visualiza después de cargar un CD-ROM, abra la
unidad de CD desde [Equipo (0 Mi PC)] en el menu [Iniciar].

2 Haga doble clic en [DJM-900nexus_X.XXX.exe]
La pantalla de instalacién del controlador aparece.

3 Cuando aparezca la pantalla de seleccion de idioma,
seleccione [Espaiiol] y haga clic en [OK].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente del sistema
de su ordenador.

4 Lea cuidadosamente el Contrato de Licencia del Software'y,
si acepta las disposiciones, ponga una marca de verificacion en
[Acepto.] y haga clic en [OK].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga clic en
[Cancelar] y detenga la instalacion.

5 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la pantalla.

Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza la insta-

lacién, haga clic en [Instalar este software de controlador de todas formas] y

continle con la instalacién.

e Cuando lo instale en Windows XP
Si aparece [Instalacion de hardware] en la pantalla mientras se realiza la
instalacion, haga clic en [Continuar] y contintie con la instalacion.

e Cuando termina la instalacion del programa aparece un mensaje de
terminacion.

e Cuando termine la instalacion del software controlador, necesitara reiniciar su
ordenador.

< Procedimiento de instalacion (Macintosh)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el software

controlador.

* Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaréa la autorizacién del
administrador de su ordenador. Prepare de antemano el nombre y la contrasena
del administrador de su ordenador.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

¢ Haga doble clic en el icono CD del escritorio cuando la carpetas no se visualicen
después de haber cargado el CD-ROM.

2 Haga doble clic en [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]
La pantalla de menu [DJM-900nexusAudioDriver] aparece.

3 Haga doble clic en [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]

La pantalla de instalacion del controlador aparece.
4 Verifique los detalles en la pantalla y haga clic en [Continuar]

5 Cuando aparezca la pantalla del Contrato de Uso del
Software, seleccione [Espaiiol], lea cuidadosamente el Contrato
de Licencia del Software y haga clic en [Continuar].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente del sistema
de su ordenador.

6 Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del
Software, haga clic en [Acepto.].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga clic en [En
desacuerdo] y detenga la instalacion.

7 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la pantalla.

¢ Haga clic en [Cancelar] para cancelar la instalacién después de iniciarse ésta.

¢ Cuando termine la instalacion del software controlador, necesitara reiniciar su
ordenador.

Conexion del DJM-900NXS y un ordenador

1 Conecte esta unidad a su ordenador con un cable USB.
Esta unidad funcione como un aparato de audio conforme a las normas ASIO.
e Estaoperacién no funciona con ordenadores no compatibles con USB 2.0.

Es@

|ouedsy



e Cuando usa aplicaciones compatibles con ASIO se pueden usar como entradas
[USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] y [USB 7/8].

e Cuando usa aplicaciones compatibles con DirectX sélo se puede usar como
entrada [USB 1/2].

e Elentorno de funcionamiento recomendado para el ordenador depende de la
aplicacién DJ. Asegurese de verificar el entorno de funcionamiento recomen-
dado para la aplicacion DJ que esté usando.

e Cuando esté conectado otro aparato de audio USB al ordenador al mismo
tiempo, puede que éste no funcione o no sea reconocido normalmente.
Recomendamos conectar sélo el ordenador y esta unidad.

e Cuando conecte el ordenador y esta unidad, recomendamos conectar directa-
mente al puerto USB de esta unidad.

2 Pulse el boton [POWER].

Conecte la alimentacién de esta unidad.

e El mensaje [Instalando software de controlador de dispositivo] puede apa-
recer cuando se conecta el DJM-900NXS al ordenador por primera vez o cuando
se reconecta al puerto USB del ordenador. Espere a que aparezca el mensaje
[Los dispositivos estan listos para usarse].

e Cuando lo instale en Windows XP

— [¢Desea que Windows se conecte a Windows Update para buscar el
software?] puede aparecer durante la instalacién. Seleccione [No por el
momento] y haga clic en [Siguiente] para continuar la instalacion.

— [¢Qué desea que haga el asistente?] puede aparecer durante la insta-
lacion. Seleccione [Instalar automaticamente el software (recomen-
dado)] y haga clic en [Siguiente] para continuar la instalacion.

— Siaparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza la
instalacion, haga clic en [Instalar este software de controlador de todas
formas] y continte con la instalacién.

Acerca del software de utilidad de ajustes

La utilidad de ajustes se puede usar para hacer las verificaciones y ajustes descritos

mas abajo.

— Verificacion del estado del conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*] de esta unidad

— Ajuste de la salida de datos de audio de esta unidad al ordenador

— Ajuste del tamano de la memoria intermedia (cuando se usa Windows ASIO)

— Verificacion de la versién del software controlador

2,

+ Visualizacion de la utilidad de ajustes

Para Windows
Haga clic en el menu [Iniciar] > [Todos los programas] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [Utilidad de configuracion del DJM-900nexus].

Para Mac OS X
Haga clic en el icono [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [Utilidad de configuracion del DJM-900nexus].

< Verificacion del estado del conmutador selector [DIGITAL,
CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] de esta unidad

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [MIXER INPUT].
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% Ajuste de la salida de datos de audio de esta unidad al
ordenador

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

1 Haga clic en la ficha [MIXER OUTPUT].
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2 Haga clic en el menu desplegable [Mixer Audio Output].
Seleccione y establezca los datos de audio que va a enviar al ordenador desde el
flujo de senales de audio del interior de esta unidad.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode

PHONO'" LINE" LINE" PHONO''

CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINE! LINE" LINE LINE"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"

POST CH1Fader?  POSTCH2Fader?  POST CH3 Fader’  POST CH4 Fader?

Cross Fader A/ Cross Fader A" Cross Fader A”Z Cross Fader A/

Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B* Cross Fader B2

Mic Mic MiIC Mic

REC OUT? REC OUT? REC OUT? REC OUT?

[1]: Los datos de audio salen con el mismo volumen que entran en esta unidad, independiente-
mente del ajuste [USB Output Level].

[2]: Cuando se usa para aplicaciones que no son la grabacion, ponga atencion a los ajustes

de la aplicacion DJ para que no se generen bucles de audio. Si se generan bucles de audio, el
sonido puede entrar o salir con volimenes no deseados.

3 Haga clic en el menu desplegable [USB Output Level].

Ajuste el volumen de la salida de datos de audio de esta unidad.

* Elajuste [USB Output Level] se aplica igualmente a todos los datos de audio.
Sin embargo, cuando se selecciona [1]en la tabla del paso 2, los datos de audio
salen con el mismo volumen con el que entran en esta unidad.

¢ Sino se puede lograr un volumen suficiente usando sélo el ajuste de volumen
del software del DJ, cambie el ajuste [USB Output Level] para ajustar el volu-
men de los datos de audio que salen de esta unidad. Note que el sonido se
distorsionara si el volumen se sube demasiado.

% Ajuste del tamaiio de la memoria intermedia (cuando se
usa Windows ASIO)

Si esté ejecutédndose una aplicacion usando esta unidad como aparato de audio
predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa aplicacién antes de ajustar la
capacidad de la memoria intermedia.

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [ASIO].

MIKER BPUT | MixER DuTRUT asia About

'M“u:...,m;g ' ECELE R E o AT,

s3maec

¢ Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la posibilidad
de que se pierda sonido (interrupcién de sonido) pero aumenta el retardo
de transmision de la senal de audio (latencia).

< Verificacion de la version del software controlador

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.



Haga clic en la ficha [About].
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Verificacion de la informacion mas reciente en
el software controlador

Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informaciéon mas reciente
del software controlador que se va a usar exclusivamente con esta unidad.
http://www.prodjnet.com/support/

e Laoperacién no se puede garantizar cuando hay multiples unidades de este
mezclador conectadas a un solo ordenador.
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Operaciones

Panel de control
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E Terminal MIC1 (la pagina 15)

Conecte a un micréfono.

Terminal USB (la pagina 8)

Conecte el ordenador.

Indicador de conexion USB
Se enciende cuando se intercambian sefales con el ordenador.

Control MIC1 LEVEL (la pagina 15)

Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MIC1].

Control MIC2 LEVEL (la pagina 15)
Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MIC2].

[ Controles EQ (HI, LOW) (la pagina 15)
Estos ajustan la calidad tonal de los canales [MIC1] y [MIC2].

Conmutador selector OFF, ON, TALK OVER (la pagina 15)
Enciende/apaga el micréfono.

H Botones SOUND COLOR FX (la pagina 15)
Estos encienden/apagan los efectos SOUND COLOR FX.

@Es

El Botones CUE (la pagina 14)

Pulse el botén, o botones, [CUE] del canal, o canales, que quiera monitorear.

Botones FADER START (1, 2, 3, 4) (la pagina 14)

Estos activan/desactivan la funcién de inicio del fader.

Conmutador selector MONO SPLIT, STEREO (la pagina 14)

Cambia cémo se distribuye la salida de sonido de monitoreo de los auriculares.

Controles MIXING (la pagina 14)
Estos ajustan el balance del volumen de monitoreo del sonido de los canales
para los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal [MASTER].

Control LEVEL (la pagina 14)

Ajusta la salida del nivel de sonido desde los auriculares.

Terminal PHONES (la pagina 14)

Conecte aquf los auriculares.

Indicador de entrada de audio USB

Se enciende cuando se introduce sonido del ordenador en varios canales.



M@ Conmutador selector DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*
(la pagina 14)
Seleccione la fuente de entrada de cada canal desde los componentes conecta-
dos a esta unidad.

Control TRIM (la pagina 14)

Ajusta el nivel de las sefales de audio introducidas en cada canal.

18] ,Controles EQ/ISO (HI, MID, LOW) (la pagina 14)

Estos ajustan la calidad del sonido de diferentes canales.

B Indicador de nivel de canal (la pagina 14)
Visualiza el nivel del sonido de los diferentes canales antes de pasar por los
fader de canales.

Controles COLOR (la pagina 15)
Estos cambian los pardametros del SOUND COLOR FX de los diferentes canales.

Fader de canal (la pagina 14)
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen en cada canal.

Conmutador selector CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) (la
pagina 14)

Establece el destino de salida de cada canal en [A] o [B].

Crossfader (la pagina 14)
Envia sefales de audio asignadas por el conmutador de asignacion de
crossfader correspondiente a las caracteristicas de curva seleccionadas por
[CROSS FADER] (conmutador selector de curva de crossfader).

Controles MASTER LEVEL (la pagina 14)
Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MASTER].

N

N

Indicador de nivel maestro (la pagina 14)
Visualiza la salida del nivel de sonido desde el canal [MASTER].

Controles BALANCE (la pagina 15)
Ajusta el balance derecho/izquierdo de la salida de sonido desde los terminales
[MASTER1], etc.

Conmutador selector MONO, STEREO (la pagina 15)
Cambia la salida de sonido desde los terminales [MASTER1], etc. entre monoy
estéreo.

Controles BOOTH MONITOR (la pagina 15)

Ajusta el nivel de las sefiales de audio que salen por el terminal [BOOTH].

)

N
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Conmutador selector EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) (la pagina 14)
Cambia la funcion de los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

N

w

Conmutador selector CH FADER (—, —, -~) (la pagina 14)

Cambia las caracteristicas de la curva del fader de canales.

Conmutador selector CROSS FADER (7, 7¥, X) (la pagina 14)
Cambia las caracteristicas de curva de crossfader.

Boton ON/OFF (UTILITY)
— ON/OFF: Activa/desactiva la funcion MIDI (la pagina 17).
— UTILITY: Visualiza la pantalla [USER SETUP] o [CLUB SETUP] (la pagina 23).

Botén START/STOP (la pagina 17)

Envia las senales de inicio de MIDI/parada de MIDI.

Boton LFO FORM (WAKE UP)

— LFO FORM: Cuando se selecciona [MIDI LFO] en BEAT EFFECT, la forma de
onda de la senal MIDI cambia cada vez que se pulsa el boton (la pagina 20).

— WAKE UP: Cancela el modo de espera automético (la pagina 23).

w

w

w

[

w

Pantalla de la unidad principal
X-PAD (la pagina 16)

Ajusta los pardametros cuantitativos de la funcién BEAT EFFECT.

w

[

Botones BEAT «, » (la pagina 16)
Establece la fraccion de tiempo de compds para sincronizar el sonido de efecto.

Boton TAP (ENTER)

— TAP: Cuando el modo de medicién de BPM se pone en [TAP], las BPM se
introducem manualmente golpeando suavemente el botén con un dedo (la
pagina 16).

— ENTER: Se usa para cambiar los ajustes de esta unidad (la pagina 23).

Boton QUANTIZE

e Se usa para cambiar los ajustes de esta unidad (la pagina 23).

e Cuando se activa la funciéon QUANTIZE para BEAT EFFECT, el efecto se
aplica al sonido sin salir del tempo cuando la pista esta reproduciéndose
actualmente. (la pagina 16).

Botén AUTO/TAP (la pagina 16)

Cambia el modo de medicién de BPM.

@w

w

S

Conmutador selector DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO) (la pagina 16)
Cambia el tipo de efecto BEAT EFFECT.

Conmutador selector 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER (la
pagina 16)
Cambia el canal al que se va a aplicar el BEAT EFFECT.

Control TIME (la pagina 16)
Ajuste el parametro de tiempo del BEAT EFFECT.

Control LEVEL/DEPTH (la pagina 16)
Ajusta el parémetro cuantitativo del BEAT EFFECT.

Boton ON/OFF (la pagina 16)
Activa/desactiva la funcion BEAT EFFECT.

No tire del fader de canales ni de los controles crossfader con una fuerza exce-
siva. Los controles no han sido disefiados para ser retirados. Tirar con fuerza de
los controles podria danar la unidad.

|oueds3y



Funcionamiento basico

Salida de sonido

1 Pulse el botéon [POWER].
Conecte la alimentacién de esta unidad.

2 Gire el conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*].
Seleccione las fuentes de entrada para los canales diferentes de entre los aparatos
conectados a esta unidad.
— [DIGITAL]: Selecciona el reproductor DJ conectado a los terminales
[DIGITAL].
— [PHONOJ: Selecciona el reproductor analégico conectado a los terminales
[PHONO].
— [CD/LINE], [LINE]: Selecciona la platina de casete o el reproductor CD
conectado a los terminales [LINE].
— [USB */*]: Selecciona el sonido del ordenador conectado al puerto [USB].

3 Gire el control [TRIM].

Ajusta el nivel de las senales de audio introducidas en cada canal.

El'indicador de nivel de canal correspondiente se enciende cuando las sefales de
audio estan entrando correctamente en ese canal.

4 Ponga el fader de canal en la posicion interior
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen en cada canal.

5 Cambie el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)].
Cambia el destino de salida de cada canal.
— [A]: Asigna a [A] (izquierda) del crossfader.
— [B]: Asigna a [B] (derecha) del crossfader.
— [THRUJ: Seleccione esto cuando no quiera usar el crossfader. (Las senales
no pasan a través del crossfader.)

6 Ajuste el crossfader
Esta operacion no es necesaria cuando el conmutador selector
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] se pone en [THRU].

7 Gire el control [MASTER LEVEL].
Las sefales de audio salen por los terminales [MASTER1] y [MASTER2].
El indicador de nivel maestro se enciende.

Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] de los diferentes

canales.
Consulte Especificaciones en la pagina 26 para conocer el margen de sonido que se
puede ajustar con cada control.

< Cambio de la funcién de los controles [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)]

Cambie el conmutador selector [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: Funciona como un aislador.
— [EQ]: La funcién de ecualizador se establece.

Monitoreo de sonido con auriculares

1 Conecte los auriculares al conector [PHONES]

2 Pulse el botdn, o botones, [CUE] del canal, o canales, que
quiera monitorear.

3 Cambie el conmutador selector [MONO SPLIT, STEREO].

— [MONO SPLIT]: El sonido de los canales para los que se pulsa el boton
[CUE] sale por el canal izquierdo de la salida de los auriculares, mientras
que el sonido del canal [MASTER] sale por el canal derecho.

— [STEREOQ]: El sonido de los canales para los que se pulsa el boton [CUE]
sale por los auriculares en estéreo.

4 Gire el control [MIXING].
Estos ajustan el balance del volumen de monitoreo del sonido de los canales para
los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal [MASTER].

5 Gire el control [LEVEL] para [HEADPHONES].

El sonido de los canales para los que se pulsa el boton [CUE] sale por los
auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

Es

Monitoreo del sonido del ordenador

e Verifigue de antemano [Use “LINK MONITOR” de los mezcladores DJ de
Pioneer.] en [Archivo] > [Preferencias] > [Audio] en el rekordbox. Consulte
también el manual de instrucciones del rekordbox.

1 Conecte los auriculares al conector [PHONES]

2 Conecte un ordenador que tenga instalado rekordbox.
Para conocer instrucciones de conexion, vea Conexién de terminales de entrada en
la pagina 7.

3 Seleccién de la pista que va a monitorearse con rekordbox

4 Pulse el botén [CUE] para [LINK].

La pista seleccionada con rekordbox sale por los auriculares.

¢ Cuando se pulsa de nuevo el botén [CUE], el monitoreo se cancela.

e Se puede realizar la misma operacién que en Monitoreo de sonido con auricula-
res (pasos 3 a b).

Cambio de la curva de fader

“ Seleccione las caracteristicas de la curva de fader de
canales.

Cambie el conmutador selector [CH FADER (—, —, ).
— [/]: La curva sube bruscamente en el lado posterior.
— [—~]: Se establece una curva entre las de arriba y las de abajo.
— [~~]: La curva sube gradualmente (el sonido aumenta gradualmente al
alejar el fader de canal del lado delantero).

< Seleccione las caracteristicas de curva de crossfader.

Cambie el conmutador selector [CROSS FADER (7, 7¥, >X)].
— [7\]: Hace una curva que aumenta bruscamente (si el crossfader se separa
del lado [A] salen inmediatamente sefiales de audio desde el lado [B]).
— [7X]: Hace una curva que estéd a medias de las dos curvas de arriba y abajo.
— [2X]: Hace una curva que aumenta gradualmente (si el crossfader se
separa del lado [A], el sonido del lado [B] aumenta gradualmente, mientras
que el sonido del lado [A] se reduce gradualmente).

Inicio de reproduccién en un reproductor DJ
usando el fader (inicio de fader)

Cuando conecta a un reproductor DJ de Pioneer mediante cable LAN, las operacio-
nes tales como el inicio de reproduccién en el reproductor DJ se pueden controlar
con el fader de esta unidad.

Conecte de antemano esta unidad y el reproductor DJ de Pioneer. Para conocer
instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales de entrada en la pagina 7.
Para conocer instrucciones sobre como poner nimeros de reproductor de repro-
ductores DJ de Pioneer, vea Acerca de PRO DJ LINK en la pagina 15.

La funcién de inicio del fader se puede activar y desactivar de una vez para todos los
reproductores DJ. Para conocer el procedimiento de conmutacion, vea Cambio de
los ajustes en la pagina 23.

% Inicie la reproduccion usando un fader de canales
1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN (A,

THRU, B)] en [THRUI.
2 Pulse uno de los botones [FADER START (1, 2, 3, 4)].

Seleccione el canal que va a ser iniciado con la funcién de inicio del fader.
3 Ponga el fader de canal en la posicion mas exterior

4 Ajuste el cue del reproductor DJ
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Ponga el fader de canal en la posicion interior

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el fader de canal en la posicion original, el reproductor vuelve
instantaneamente al punto cue ya establecido y hace una pausa en la reproduc-
cion (vuelta a punto cue).

% Inicie la reproduccion usando el crossfader

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] en [A] o [B].

2 Pulse uno de los botones [FADER START (1, 2, 3, 4)].
Seleccione el canal que va a ser iniciado con la funcién de inicio del fader.



3 Ajuste el crossfader
Péngalo en el borde opuesto al lado en el que esté establecido el canal que quiera
usar con la funcién de inicio de fader.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Ajuste el crossfader

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el crossfader en la posicion original, el reproductor vuelve
instantaneamente al punto cue ya establecido y hace una pausa en la reproduc-
ciéon (vuelta a punto cue).

Uso de un micréfono

1 Conecte un micréfono al terminal [MIC1] o [MIC2].

2 Ponga el conmutador selector [OFF, ON, TALK OVER] en [ON] o
[TALK OVER].
— [ON]: El indicador se enciende.
— [TALK OVER]: El indicador parpadea.
¢ Cuando se pone en [TALK OVER], el sonido que no es el del canal [MIC] se
atenta 18 dB (predeterminado) cuando se introduce un sonido de =10 dB 0 mas
por el micréfono.
e Elnivel de atenuacion de sonido [TALK OVER] se puede cambiar en
[USER SETUP]. Para conocer instrucciones del cambio, vea Cambio de los ajus-
tes en la pagina 23.

3 Gire el control [MIC1 LEVEL] o [MIC2 LEVEL].

Ajusta el nivel de la salida de sonido desde el canal [MIC].

e Tengaen cuenta que girar hasta la posicion del extremo derecho da salida a un
sonido muy alto.

4 Introduzca senales de audio en el micr6fono
< Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ (HI, LOW)] de los canales [MIC].
Consulte Especificaciones en la pagina 26 para conocer el margen de sonido que se
puede ajustar con cada control.

Cambio entre audio mono y estéreo

Esto cambia el sonido que sale por los terminales [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] y [USB] entre monoy

estéreo.

e Paraajustar la salida de sonido de los terminales [USB], seleccione [REC OUT]
en [Mixer Audio Output] en la utilidad de ajuste.

Cambie el conmutador selector [MONO, STEREO].
— [MONO]: Envia audio mono.
— [STEREO]: Envia audio estéreo.

< Ajuste de balance L/R de audio

El balance derecho/izquierdo de la salida de sonido por los terminales [MASTER1],

[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] y [USB] se

puede ajustar.

e Paraajustar la salida de sonido de los terminales [USB], seleccione [REC OUT]
en [Mixer Audio Output] en la utilidad de ajuste.

1 Ponga el conmutador selector [MONO, STEREO] en [STEREO].
2 Gire el control [BALANCE].

El balance derecho/izquierdo del sonido cambia segun el sentido de giro del control

[BALANCE] y su posicién.

e Elgiroalaposicién del extremo derecho sélo envia sonido del canal derecho de
audio estéreo. El giro a la posicién del extremo izquierdo soélo envia sonido del
canal izquierdo de audio estéreo.

Sale audio del terminal [BOOTH]

Gire el control [BOOTH MONITOR].

Ajusta el nivel de las senales de audio que salen por el terminal [BOOTH].

Operaciones avanzadas

Acerca de PRO DJ LINK

Cuando se conectan mediante un cable LAN un reproductor DJ de Pioneer compa-

tible con PRO DJ LINK (CDJ-2000, CDJ-900, etc.), un ordenador que tiene instalado

rekordbox y esta unidad, se pueden usar las funciones PRO DJ LINK siguientes.

Para conocer mas detalles de la funcion PRO DJ LINK, consulte también las instruc-

ciones de manejo del reproductor DJ y el manual de instrucciones del rekordbox.

Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales de entrada en

la pagina 7.

e Cuando conecte usando un concentrador de conmutacion se pueden conectar
hasta 4 reproductores DJ y 2 ordenadores.

e Use un concentrador de conmutacién compatible con 100Base-TX. Algunos
concentradores de conmutacion pueden no funcionar bien.

e Ponga el nimero de reproductor del reproductor DJ que sea el mismo que el del
canal al que esta conectado el cable de audio.

< LINK MONITOR

Con esta funcién, los archivos de musica rekordbox guardados en el ordenador se
pueden monitorear répidamente con los auriculares.

< STATUS INFORMATION

Esta funcién informa a los reproductores DJ del estado de los canales conectados
(estado del programa, nimero de canal, etc.).

< QUANTIZE

Cuando se usan pistas analizadas con rekordbox, la pista se pone en tiempo de
compas incluso cuando se pulse el boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] o se toque
[X-PAD].

< FADER START

La reproduccién en el reproductor DJ se puede iniciar operando el fader de esta
unidad (Inicio de reproduccién con fader).

SOUND COLOR FX

Estos efectos cambian en asociacion con los controles [COLOR] de los diferentes
canales.

1 Pulse uno de los botones [SOUND COLOR FX].

Esto selecciona el tipo de efecto.

El botén que fue pulsado parpadea.

e Paraconocer los tipos de efectos, vea Tipos de los efectos SOUND COLOR FX en
la pagina 18.

e Elmismo efecto se establece para [CH1] a [CH4].

2 Gire el control [COLOR].
El efecto se aplica al canal para el que se pulsé el control, o a los canales para los
que se pulsaron los controles.
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BEAT EFFECT
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Esta funcion le permite establecer instantdneamente varios efectos segun el tempo
(BPM = pulsaciones por minuto) de la pista que esta reproduciéndose.

Seccidn de visualizacién de .
1] efectos El nombre del efecto seleccionado se visualiza.

Seccién de visualizacion de
seleccion de canales

[~ ]

El nombre del canal al que se aplica el efecto se visualiza.

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de
BPM se pone en el modo automatico.
[TAP] se enciende en el modo de entrada manual.

AUTO (TAP)

En el modo automético, esto visualiza el valor de BPM
detectado autométicamente.

Cuando no se pueden detectar las BPM, el valor de BPM
detectado previamente se visualiza y parpadea.

En el modo de entrada manual, esto visualiza el valor de
BPM que fue introducido manualmente.

Visualizacion del valor de
BPM (3 digitos)

Cuando se reproducen pistas que han sido analizadas con
rekordbox, esto se enciende cuando la funcién QUANTIZE
se puede usar en combinacion con el reproductor DJ.
Esto parpadea o permanece apagado si no se puede usar
la funcion QUANTIZE.

Esto esta siempre encendido.

GRID

A BPM

Esto visualiza los parédmetros especificados para los
efectos individuales.

Cuando se pulsa el boton [BEAT «, »], la fraccion de
tiempo de compés correspondiente se visualiza durante
1 segundo.

Cuando se especifica con el boton [BEAT <, »] un valor
que esté fuera de la gama de parametros, el valor no
cambiay la visualizacién parpadea.

Seccién de visualizacion de
pardmetros

Estos se encienden segln las unidades para los efectos

o,
7% (ms) diferentes.

Esto se enciende segtin la posicién del nimero de tiempo
de compas seleccionado.

Seccién de visualizacion de
tiempo de compas

Seccién de visualizacion

P Se enciende cuando se toca el [X-PAD].
tactil

1 Pulse el boton [AUTO/TAP].

Seleccione el modo de medicién de BPM.

— [AUTO]: Las BPM se miden autométicamente de la sefial de audio que esté
siendo introducida. El modo [AUTO] se establece cuando se conecta la
alimentacion de esta unidad.

— [TAP]: Las BPM se introducen manualmente pulsando rapida y brevemente
el boton [TAP] con un dedo.

e Elmargen de medicién de BPM [AUTO] es BPM = 70 a 180. Con algunas pistas
puede que no sea posible medir bien las BPM. Si las BPM no se pueden medir,
el valor de BPM parpadea en la pantalla. En tales casos, use el botén [TAP] para
introducir manualmente las BPM.

2 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL,
ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Esto selecciona el tipo de efecto.

e Paraconocer los tipos de efectos, vea Tipos de BEAT EFFECT en la pagina 18.

e Parausar [SND/RTN], vea Uso del efector externo més abajo.

e Para usar [MIDI LFO], vea Usando e/ MIDI LFO en la pégina 17.

3 Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER].
Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.
— [1] - [4]: El efecto se aplica al sonido del canal respectivo.
— [MIC]: El efecto se aplica al sonido del canal [MIC].
— [CF.A], [CF.B]: El efecto se aplica al sonido del lado [A] (izquierdo) o [B]
(derecho) del crossfader.
— [MASTER]: El efecto se aplica al sonido del canal [MASTER].
e Estaoperacién no es necesaria cuando se selecciona [MIDI LFO].

4 Pulse el boton [BEAT «, »].
Establece la fraccion de tiempo de compds para sincronizar el sonido de efecto.

Es

El tiempo de efecto correspondiente a la fraccién de tiempo de compas se ajusta
autométicamente.

5 Pulse el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS].

El efecto se aplica al sonido.

El parametro de tiempo del efecto se puede ajustar girando el control [TIME].

El pardmetro cuantitativo del efecto se puede ajustar girando el control [LEVEL/
DEPTH].

El botén [ON/OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/OFF], el efecto se apaga.

< Introduccion manual de las BPM

Pulse rapida y brevemente el botén [TAP] un minimo de 2 veces,

en ritmo con el tiempo de compas (en cuartos de nota) del sonido

que se reproduce actualmente.

El valor medio del intervalo con el que se pulsé el boton [TAP] con el dedo se esta-

blece como BPM.

¢ Cuando las BPM se establecen usando el botén [TAP], la fracciéon de tiempo de
compas se establece en 1/1y el tiempo de un compds (cuarto de nota) se esta-
blece como tiempo de efecto.

e Las BPM se pueden establecer manualmente girando el control [TIME] mientras
se pulsa el boton [TAP].

¢ Las BPM se pueden establecer en unidades de 0,1 pulsando el botén
[AUTO/TAP] mientras se pulsa el boton [TAP] y girando el control [TIME] mien-
tras se pulsan los dos botones.

< Uso del efector externo

1 Conecte esta unidad y un efector externo.
Para conocer instrucciones de conexion, vea Conexién de terminales de salida en la
pagina 7.

2 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL,

ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
Seleccione [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER].

Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

4 Pulse el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS].
El sonido que ha pasado a través del efector externo sale por el canal [MASTER].
¢ Cuando se pulsa de nuevo un boton [ON/OFF], el efecto se apaga.

< Uso de la funcion QUANTIZE

Tomando como base la informacién GRID de las pistas que han sido analizadas con

rekordbox, los efectos se pueden afadir al sonido sin sacar el tempo con la pista

que esta reproduciéndose actualmente.

Conecte de antemano esta unidad y un reproductor DJ de Pioneer compatible con

PRO DJ LINK. Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales

de entrada en la pagina 7.

Los archivos de musica deberén analizarse de antemano con rekordbox para usar

la funcién QUANTIZE. Para conocer instrucciones acerca del anéalisis de los archi-

vos de musica con rekordbox, consulte también el manual de instrucciones del

rekordbox.

¢ Lafuncién QUANTIZE no se puede usar cuando se selecciona [REVERB],
[ROBOT], [MELODIC] o [SND/RTN(MIDI LFO)].

e Parausaren combinacion con el CDJ-2000 o CDJ-900, actualice primero el
firmware a la version 4.0 6 posterior. (Con fecha de febrero de 2011)

1 Pulse el boton [QUANTIZE].

La funcion QUANTIZE se enciende.

[GRID] se enciende en la pantalla de unidad principal de esta unidad cuando la

informacion GRID ha sido recibida correctamente desde el reproductor DJ y se

puede usar la funciéon QUANTIZE. [GRID] parpadea si la informacion GRID no se

pudo recibir correctamente.

¢ Dependiendo del estado del reproductor DJ (off air, scratching, reproduccion
invertida, etc.), puede que no sea posible recibir la informacion GRID.

2 Pulse el boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] o toque el

[X-PAD].

El efecto se afiade al sonido en tempo con la pista que esté siendo reproducida.

e Cuando se pulsa de nuevo un boton [QUANTIZE], la funcién QUANTIZE se
apaga.

Operacion del [X-PAD]

Procedimiento Boton [ON/OFF] Estado

X-PAD Efecto

deoperacién  ge [BEAT EFFECTS]
® Apagado (encendido) Soltar = Tocar Encendido «=
Apagado
2 ido «=
@ Encendido (parpadeando) Soltar #= Tocar Encendido
Encendido




< Procedimiento de operacién

1 Siga los pasos 1 a 4 del procedimiento BEAT EFFECT.
2 Toque el [X-PAD].

El [X-PAD] enciende y apaga el efecto y cambia el parametro cuantitativo.

¢ Cuando retira su dedo del [X-PAD], el efecto se apaga.

e Para mantener el efecto encendido cuando retira su dedo del [X-PAD], mientras
toca el [X-PAD] pulse el boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] y luego retire su
dedo del [X-PAD].

< Procedimiento de operacién 2

1 Siga los pasos 1 a5 del procedimiento BEAT EFFECT.

2 Toque el [X-PAD].
El [X-PAD] cambia el pardmetro cuantitativo del efecto.

Operacion del software DJ usando la funcion
MIDI

Esta unidad envia la informaciéon de operacién de los botones y controles en el

formato MIDI universal.

Cuando se conecta con un cable USB a un ordenador en el que se ha instalado un

software de DJ compatible con MIDI, el software de DJ se puede controlar desde

esta unidad.

Instale de antemano el software DJ en su ordenador. Ademas, haga los ajustes de

audio y MIDI para el software DJ.

e Paraconocer instrucciones del canal MIDI, vea Cambio de los ajustes en la
pagina 23.

e Parael envio de mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MIDI en la
pagina 21.

1 Conecte el terminal [USB] de esta unidad al ordenador.
Para conocer detalles de las conexiones, vea Conexion al panel de control en la
pagina 8.

2 Inicie el software DJ.
3 Pulse el botén [ON/OFF (UTILITY)].

Active la funcién MIDI.

La transmisién del mensaje MIDI empieza.

e Cuando se mueva un fader o control se enviara un mensaje correspondiente a la
posicion.

e Cuando se pulsa el boton [START/STOP] y se mantiene pulsado més de 2 segun-
dos se envia una serie de mensajes MIDI correspondiente a las posiciones del
botén, fader o control (instanténea).

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [ON/OFF (UTILITY)], el envio de mensajes
MIDI se detiene.

e Lasenal de reloj de sincronizacion MIDI (informacién BPM) se envia indepen-
dientemente del estado del boton [ON/OFF (UTILITY)].

< Preparativos para usar la funcion MIDI LFO

El software, los aparatos, etc. compatibles con MIDI (“lado de recepcion de sefales

MIDI" més abajo) deberén prepararse (“aprenderse”) antes de usar la funcion MIDI LFO.

Haga las operaciones de aprendizaje en el lado de recepcion de sefiales MIDI.

e Parael envio de mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MIDI en la
pagina 21.

1 Pulse el boton [ON/OFF (UTILITY)].
Active la funcion MIDI.

2 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL,
ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Seleccione [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RELFO] parpadea en la seccién de visualizacion de efectos y luego se visualiza
[SND/RTN].

3 Pulse el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS].

Aprenda el mensaje MIDI del botén [ON/OFF] del [BEAT EFFECTS] en el lado de

recepcion de senales MIDI.

¢ Elmensaje MIDI enviado desde el boton [ON/OFF] del [BEAT EFFECTS] es
diferente cuando se selecciona [SND/RTN (MIDI LFO)] y cuando se selecciona
cualquier otra opcién que no sea [SND/RTN (MIDI LFO)].
El mensaje MIDI del boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] cuando se selecciona
[SND/RTN (MIDI LFO)] sélo se envia cuando la operacién se realiza siguiendo
este procedimiento.

4 Pulse el boton [LFO FORM (WAKE UP)].

Aprenda el mensaje MIDI del botén [LFO FORM] (WAKE UP) en el lado de recep-
cién de senales MIDI.

[1/7 «MM\] y [1/7 LFO] se visualizan de forma alternativa en la seccién de visualiza-
cion de efectos.

e Siesnecesario, establezca el mapeado MIDI para otros botones y controles.
Como el mensaje MIDI del botén [LFO FORM (WAKE UP)] se envia secuen-
cialmente, dependiendo de los ajustes del lado de recepcion de sefales MIDI,
puede que no sea posible aprender el mensaje MIDI.

Para establecer el mapeado MIDI para otros botones y controles, pulse el boton
[LFO FORM(WAKE UP)] para cambiar a [SND/RTN].

< Usando el MIDI LFO

Haga los preparativos de antemano siguiendo el procedimiento de Preparativos para
usar la funcién MIDI LFO.

1 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, SPIRAL, REVERB,

TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC, SLIP ROLL,
ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

Seleccione [SND/RTN (MIDI LFO)].

[S/RLFO] parpadea en la seccién de visualizacién de efectos y luego se visualiza
[SND/RTN].

2 Pulse el boton [LFO FORM (WAKE UP)].

La transmisién de las sefales MIDI empieza.

El patron de forma de onda de sefial MIDI cambia cada vez que se pulsa el boton
[LFO FORM (WAKE UP)].

[SND/RTN] — [1/7 .. ] — [2/7 _agll] —> [3/7Mnn. ]
[7/7ullal] < [6/70_D_] < [5/7hu__]1 < [4/7 __.A]

3 Pulse el botén [BEAT «, »].
Establezca el tiempo de salida de la forma de onda de la sefial MIDI.

4 Pulse el boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS] o toque el

[X-PAD].

El mensaje MIDI para activar el efecto se envia.

e Cuando se pulsa el boton [LFO FORM (WAKE UP)] y se selecciona un ajuste
de [1/7..MM\] - [7/7l|-|] el mensaje MIDI para los botones y los controles de
abajo se puede enviar aunque el modo MIDI esté desactivado.

— [X-PAD] (Tocar «= Soltar)

— Botoén [CUE] de [BEAT EFFECTS]

— Conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
— Control [LEVEL/DEPTH]

— Boton [ON/OFF] de [BEAT EFFECTS]

e Cuando se pulsa el boton [LFO FORM (WAKE UP)] para cambiar entre
[SND/RTN] y [MIDI LFO], BEAT EFFECT se desactiva autométicamente.

* Noes posible cambiar entre [SND/RTN] y [MIDI LFO] mientras se toca [X-PAD].

% Envio de mensajes de inicio y parada de MIDI

|ouedsy

Pulse el botén [START/STOP] para [MIDI].

* Los mensajes de inicioy parada de MIDI se envian alternativamente cada vez
que se pulsa el botén [START/STOP], independientemente de si la funcién MIDI
esté activa o desactivada.

Utilizacion de un secuenciador MIDI externo

Esta unidad envia la informacién de operacion de los botones y controles en el

formato MIDI universal.

Esta unidad envia el tempo de la fuente que se reproduce (informaciéon BPM) como

sefal de reloj de sincronizacion MIDI. Esto se puede usar para sincronizar un

secuenciador MIDI externo con el tempo de la fuente.

e Parael envio de mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes MIDI en la
pagina 21.

¢ Los secuenciadores MIDI incompatibles con las senales de sincronizacion MIDI
no se pueden sincronizar.

¢ Los secuenciadores MIDI externos no se pueden sincronizar para las fuentes en
las que las BPM no se pueden medir de forma estable.

e Lasenal del reloj de sincronizacion MIDI sale incluso con los valores BPM
introducidos manualmente pulsando répiday brevemente con un dedo el botén
[TAP]. El margen de salida de las sefales de reloj de sincronizacion MIDI es de
40 BPM a 250 BPM.

1 Conecte el terminal [MIDI OUT] al terminal MIDI IN del
secuenciador MIDI usando un cable MIDI de venta en tiendas
especializadas.

2 Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en el
modo Slave.

3 Pulse el boton [START/STOP] para [MIDI].

El mensaje de inicio de MIDI se envia.

4 Pulse [ON/OFF] en la secciéon [MIDI].
La transmision del mensaje MIDI empieza.

s (17)



Tipos de efectos

Tipos de los efectos SOUND COLOR FX

Nombre de .
Descripciones Control COLOR
efecto
Gire hacia la izquierda: Aplica el efecto de
Aplica un efecto de reverbera-  reverberacion a las gamas medias y bajas.
SPACE o . o . .
cion al sonido original. Giro hacia la derecha: Aplica el efecto de
reverberacion a las gamas medias y altas.
Apli fectod ) .
plica un electo de eco, con Gire hacia la izquierda: Aplica el efecto de
el sonido un poco retrasado eco a la gama media solamente
DUB ECHO después de salir el sonido ori- g . '
) Giro hacia la derecha: Aplica el efecto de eco
ginal varias veces y atenuado
ala gama alta solamente
gradualmente.
Gire hacia la izquierda: Un efecto de puerta
crea un sonido mas apretado, con una
GATE/COMP Cambia la tesitura del sonido  sensacién de volumen reducido
general. Giro hacia la derecha: Un efecto de com-
presor crea un sonido méas grueso, con una
sensacién de volumen aumentado.
El ruido blanco generado
dentro de esta unidad se mez-
cla con el sonido del canal a
través del filtroy sale. Gire hacia la izquierda: La frecuencia de
e Elvolumen se puede corte del filtro por el que pasa el ruido blanco
NOISE ajustar girando los disminuye gradualmente.
controles [TRIM] para Giro hacia la derecha: La frecuencia de corte
los canales respectivos. del filtro por el que pasa el ruido blanco
La calidad del sonido se aumenta gradualmente.
puede ajustar girando los
controles [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)].
Gire hacia la izquierda: Aumenta la distor-
Cambia el sonido original a - )
. sion del sonido.
CRUSH un sonido apagado para la .
. Giro hacia la derecha: El sonido se apaga
salida. . )
antes de pasar a través del filtro pasaaltos
Gire hacia la izquierda: Disminuye gra-
dualmente la frecuencia de corte del filtro
FILTER Da salida al sonido que ha pasabajos.

pasado a través de un filtro. Giro hacia la derecha: Aumenta gradual-
mente la frecuencia de corte del filtro

pasaaltos.

Tipos de BEAT EFFECT

DELAY™

Sale unavez un sonido de retardo segun la fraccién de tiempo de compas estable-
cida con los botones [BEAT «, »].

Cuando se afiade un sonido de retardo de 1/2 tiempo de compas, 4 tiempos de
compas se convierten en 8 tiempos de compés.

e | )
de compas) 3
PPPPPPP

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

1/2 retardo
(8 tiempos
de compas)

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de 1/8 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
124000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido original y el
sonido de retardo.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

X-PAD (parametro 4)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

ECHO" =

Sale varias veces un sonido de retardo que se atenta gradualmente segun la frac-
cion de tiempo de compas establecida con los botones [BEAT «, »].

Con ecos de tiempo de compés de 1/1, los sonidos de retardo se atentan segun el
tempo de la pista incluso después de haber sido cortado el sonido de entrada.

Es

*—Sonido de entrada apagado

~~~__ Desvanecimiento

Tiempo

1 tiempo de compas

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de 1/8 = 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

124000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido original y el
sonido de eco.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

SPIRAL™ =

Esta funcién afiade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.
Cuando cambia el tiempo de retardo el pitch cambia simultaneamente.

rSonido de entrada apagado

|-\\ ~.__Desvanecimiento

Tiempo

1 tiempo de compas

Botones BEAT «, » (paré-
metro 1)

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de 1/8 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

Control TIME (parametro 2) 10 24000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parémetro 4)

Use esto para establecer el balance entre el sonido original y el
sonido de efecto, y para establecer el parametro cuantitativo.

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

REVERB™

Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.

Sonido direct
onido "f—c Sonido reflejado pronto

Nivel .
Reverberaciones

—
1% | .

Tiempo
100% " .

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Use éstos para establecer el grado del efecto de reverberacion,
desde 1-100 %.

Use esto para establecer el grado de efecto de reverberacion.
1-100 (%)

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (paréametro 4)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido de efecto.

Establece la frecuencia de corte del filtro.

TRANS™

El sonido se corta segun la fraccion de tiempo de compés establecida con los boto-
nes [BEAT «, »].

Corte Corte

1/1 compas de tiempo Tiempo

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Use éstos para establecer un tiempo de corte de 1/16 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parametro 2) 10216000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (pardmetro 4)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido de efecto.

Esto establece el tiempo de corte.




FILTER"

La frecuencia de corte del filtro cambia seguin la fraccion de tiempo de compés
establecida con los botones [BEAT «, »].

Frecuencia

Use éstos para establecer el ciclo para mover la frecuencia de
corte como un tiempo de 1/4 — 64/1 con respecto al tiempo de un
tiempo de compés de las BPM.

Botones BEAT «, » (paré&-
metro 1)

Use esto para establecer el ciclo con el que se mueve la frecuen-
cia de corte.
10 a 32000 (ms)

Cuanto més se gira el control a la derecha més se aplica el

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH

(pardmetro 3) efecto.
X-PAD (parémetro 4) a;‘l}o de movimiento de la frecuencia de corte fluctta ligera-

FLANGER™

Se produce un efecto de flanger de 1 ciclo segun la fraccién de tiempo de compas
establecida con los botones [BEAT «, »].

Retardo breve

Ciclo
<—>

\Tiempo

Use éstos para establecer el tiempo de efecto 1/4 — 64/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compés de las BPM.

Botones BEAT <, » (para-
metro 1)

Use esto para establecer el ciclo mediante el que se mueve el
efecto de flanger
10 a 32000 (ms)

Cuanto més se gira el control a la derecha mas se aplica el

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH efecto.
(parametro 3) Cuando se gira completamente a la izquierda sélo sale el sonido
original.

X-PAD (parametro 4) El ciclo de movimiento del efecto de flanger fluctla ligeramente.

PHASER™

El efecto de phaser cambia segun la fraccion de tiempo de compés establecida con
los botones [BEAT «, »].

Desplazamiento de fase

N A A

\Tiempo

Use éstos para establecer el ciclo para mover el efecto de phaser
como un tiempo de 1/4 — 64/1 con respecto al tiempo de un
tiempo de compés de las BPM.

Botones BEAT «, » (paré&-
metro 1)

MELODIC"

La gama media del sonido que esté siendo introducido en el punto cuando se pulsa
el botén [ON/OFF] se graba, y el sonido grabado sale segun el nivel del sonido que
esté siendo introducido.

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

X-PAD (parametro 4)

Esto establece la forma de reproduccién del sonido grabado.

Esto establece la forma de reproduccién del sonido grabado.

Esto ajusta el balance entre el sonido original y el sonido grabado.

Esto establece la forma de reproduccién del sonido grabado.

SLIP ROLL" =

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa [ON/OFF] se
graba, y el sonido grabado sale repetidamente segun la fraccion de tiempo de com-
pas establecida con los botones [BEAT «, »].

Cuando el tiempo del efecto cambia, el sonido de entrada se vuelve a grabar.

Jﬂu el

Efecto encendldo Camblado de1/2a1/1 *

Ve e oy

1/2 repetido 1/1 repetido

Redoble

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de 1/16 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Control TIME (parémetro 2) Use esto para establecer el tiempo de efecto.

10 a 4000 (ms)
Control LEVEL/DEPTH Use esto para establecer el balance entre el sonido original y
(pardmetro 3) ROLL.

X-PAD (paréametro 4) Use esto para establecer el tiempo de efecto.

ROLL™ =

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa [ON/OFF] se
graba, y el sonido grabado sale repetidamente segun la fraccién de tiempo de com-
pés establecida con los botones [BEAT «, »].

Jﬂu rrﬂr

Efecto encendido

1/1 redoble .J p ﬂJ J ﬂJ J J

Repetldo

|oueds3y l

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de 1/16 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Botones BEAT «, » (paréa-
metro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Esto ajusta el ciclo por el que se mueve el efecto de phaser.

Control TIME (parémetro 2) 10 232000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido original y
ROLL.

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se aplica el

Control LEVEL/DEPTH efecto.
(pardmetro 3) Cuando se gira completamente a la izquierda sélo sale el sonido
original.

X-PAD (parametro 4) El ciclo de movimiento del efecto de phaser fluctua ligeramente.

El sonido original cambia a un sonido como el producido por un robot.

Use éstos para establecer el grado del sonido de efecto, desde
-100 - 100 %.

Botones BEAT «, » (paré-
metro 1)

Use esto para establecer el grado del sonido de efecto.

Control TIME (parémetro 2) -100-100 (%)

Control LEVEL/DEPTH

., Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido de efecto.
(parédmetro 3)

X-PAD (parametro 4) Esto cambia el grado del sonido de efecto.

X-PAD (parametro 4) Use esto para establecer el tiempo de efecto.

REV ROLL"

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa el boton
[ON/OFF] se graba, y el sonido grabado se invierte y luego sale repetidamente
seguln la fraccion de tiempo de compds establecida con los botones [BEAT <, »].

o | (J))10)

A
Efecto encendido *

VLI

Invertido y repetido

1/1 redoble
invertido

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de 1/16 — 16/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las BPM.

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)
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Control LEVEL/DEPTH Use esto para establecer el balance entre el sonido original y
(pardmetro 3) ROLL.

X-PAD (parametro 4) Use esto para establecer el tiempo de efecto.

SND/RTN (MIDI LFO)

Conecte aqui un efector externo, etc.
Pulsando el botén [LFO FORM (WAKE UP)], el software y los aparatos compatibles
con MIDI se pueden controlar usando sefales MIDI.

% SND/RTN"

Conecte aqui un efector externo, etc.

SEND
| ; RETURN i
= o
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DJM-900nexus

Botones BEAT «, » (para-
metro 1)

Control TIME (parametro2) —

Control LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

X-PAD (parametro 4) —

Ajusta la entrada de nivel de sonido al terminal [RETURN].

< MIDI LFO

La forma de onda de sefal MIDI (0 - 127) cambia segun el tempo de la pista.
El patron de forma de onda de sefial MIDI cambia cada vez que se pulsa el botén
[LFO FORM (WAKE UP)].

Botones BEAT «, » (pard-  Use éstos para establecer un tiempo de salida de forma de onda
metro 1) de 1/4 - 64/1 con respecto a un tiempo de un beat del BPM

Control TIME (parédmetro 2)  Use esto para establecer el tiempo de salida de forma de onda.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

X-PAD (parametro 4) Esto cambia el patrén de la forma de onda de la sefal MIDI.

e Cuando se selecciona [MIDI LFO], el sonido del efector externo conectado al terminal
[RETURN] no se introduce.

[1] Siel sonido del canal que quiere monitorear no sale por el canal [MASTER]
cuando se selecciona [CF.A], [CF.B] o [MASTER] con el conmutador selector [1,
2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER], el sonido del efecto no se podra monitorear
aunque se pulse el boton [CUE] para [BEAT EFFECTS].

[2] Siel efecto estd apagado, el sonido del efecto no se puede monitorear aunque se
pulse el botén [CUE] para [BEAT EFFECTS].



Lista de mensajes MIDI
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; ‘ i Tipo de Mensajes MIDI .
Categoria Nombre de interruptor . Disparador/Conmutador
interruptor MSB
TRIM VR Bn 01 dd — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — 0-127
cH1 Low VR Bn 04 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 05 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 1 MSB [— — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 41 dd — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — 0-127
h2 Low VR Bn 09 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 12 MSB [ — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 42 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 0C dd — — 0-127
HI VR Bn 0E dd — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — 0-127
3 COLOR VR Bn 16 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 13 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 43 dd — — 0,64,127
TRIM VR Bn 50 dd — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — 0-127
CHa Low VR Bn 52 dd — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal VR Bn 14 MSB | — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruptor Bn 44 dd — — 0, 64,127
Crossfader Crossfader VR Bn 0B MSB [ — — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) Interruptor Bn 5E dd — — 0.64,127
Curva de fader
CROSS FADER (7, 7¥, X)) Interruptor Bn 5F dd — — 0, 64,127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — 0-127
BALANCE VR Bn 17 dd — — 0-127
Maestro
CUE BTN Bn 4A dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) Interruptor Bn 21 dd — — 0,127
BOOTH MONITOR | BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
< BTN Bn 4C MSB | — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — Disparador solamente OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
DELAY Interruptor Bn 2A dd — OFF=0, ON=127
ECHO Interruptor Bn 37 dd — OFF=0, ON=127
SPIRAL Interruptor Bn 2B dd — OFF=0, ON=127
REVERB Interruptor Bn 36 dd — OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS Interruptor Bn 35 dd — OFF=0, ON=127
FILTER Interruptor Bn 3B dd — [2] OFF=0, ON=127
EEFECT FLANGER Interruptor Bn 32 dd — [2] OFF=0, ON=127
SELECT PHASER Interruptor Bn 39 dd — [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Interruptor Bn 33 dd — [2] OFF=0, ON=127
MELODIC Interruptor Bn 3D dd — (2] OFF=0, ON=127
SLIP ROLL Interruptor Bn 3A dd — OFF=0, ON=127
ROLL Interruptor Bn 2F dd — OFF=0, ON=127
REV ROLL Interruptor Bn 2F dd — OFF=0, ON=127
(SI\':IIIDD/IRITF'\:)) Interruptor Bn 3E dd — OFF=0, ON=127




Tipo de Mensajes MIDI

Categoria Nombre de interruptor . Disparador/Conmutador
interruptor MSB
CH1 Interruptor Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 Interruptor Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 Interruptor Bn 24 dd — — — OFF=0, ON=127
CH4 Interruptor Bn 25 dd — — — OFF=0, ON=127
CH SELECT
MiIC Interruptor Bn 26 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.A Interruptor Bn 27 dd — — — OFF=0, ON=127
CF.B Interruptor Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER Interruptor Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIDI LFO VR Bn 6 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Disparador/Conmutador —
Valor TIME (Cuando se selecciona
FLANGER, PHASER o FILTER, el
TIME Interruptor Bn 0D MSB | Bn 2D LSB — valor se reduce a la mitad. Cuando
BEAT EFFECTS esta seleccionado un valor negativo,
éste cambia a un valor positivo.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
Envia informacién de posicion
X-PAD VR Bn 4 dd — — — — [X-PAD],
ON/OFF
X-PAD (téctil)
e Cuando se selecciona un
efecto que no es [SND/ BTN Bn 72 dd — — — OFF=0, ON=127
RTN (MIDI LFO)] en BEAT
EFFECT
ON/OFF
X-PAD (tactil)
e Cuando se selecciona BTN Bn 40 dd — — — OFF=0, ON=127
[SND/RTN (MIDI LFO)] en
BEAT EFFECT
HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
MiC
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — D\sparador/()orvmutadorm OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — Disparador/Conmutadorm OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — Disparador/Conmutadorm OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Disparador/Commutadorm OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — D\sparador/Commutadorm OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — D\sparador/Commutadorm OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1] Cuando al encender un botdn se apaga otro, los mensajes de encendido y apagado de MIDI se envian desde los dos botones.
Cuando no hay un botén que se apague, el mensaje de encendido de MIDI se envia desde el botén que fue pulsado.

[2] Cuando se cambia de una posicién a otra, las sefales MIDI ON y OFF se envian respectivamente desde ambas posiciones.

e Cuando se pulsa el botén [START/STOP] durante mas de 1 segundo, los mensajes MIDI correspondientes a las posiciones de los botones, faders y controles se envian en un grupo (instantéanea).
La instantanea MIDI envia todos los mensajes MIDI, excepto el inicio y la parada de MIDI.



Cambio de los ajustes

1 Pulse elbotén [ON/OFF (UTILITY)] durante mas de 1 segundo.

Se visualiza la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

e Paravisualizar la pantalla de ajuste de modo [CLUB SETUP], desconecte pri-
mero la alimentacion de esta unidad y luego pulse el botén [POWER] mientras
pulsa [ON/OFF (UTILITY)].

Acerca de la funcion de espera automatica

Cuando [Auto Standby] se pone en [ON], el modo de espera se activa automaética-
mente si pasan 4 horas bajo las condiciones mostradas a continuacion.

2 Pulse el boton [BEAT «, »].
Seleccione el elemento de ajuste.

3 Pulse el botén [TAP].
La pantalla cambia a la pantalla de cambio del valor de ajuste del elemento de
ajuste.

4 Pulse el boton [BEAT «, »].
Cambie el valor de ajuste.

5 Pulse el boton [TAP].

Introduzca el valor de ajuste.

La pantalla anterior reaparece.

e Paravolver a la pantalla anterior sin cambiar los ajustes, pulse el botén
[QUANTIZE].

6 Pulse el boton [ON/OFF (UTILITY)].

Cierre de la pantalla de ajuste de modo [USER SETUP].

e Paracerrar la pantalla de ajuste de modo [CLUB SETUP], pulse el botén
[POWER] para desconectar la alimentacién de esta unidad.

Que no se utilicen ninguno de los botones o controles de la unidad.

Que no entren senales de audio de =10 dB o0 més por los terminales de entrada
de esta unidad.

Que no se hagan conexiones a PRO DJ LINK.

Cuando se pulsa el boton [LFO FORM (WAKE UP)], el modo de espera se
cancela.

Esta unidad sale de fabrica con la funcién de espera automatica activada. Si no
quiere usar la funcion de espera automatica, ponga [Auto Standby] en [OFF].

Acerca de la funcion talk-over

La funcidn talk-over tiene los dos modos descritos a continuacion.

[ADV] (talk-over avanzado): Sélo la gama media del sonido de los canales que
no son el canal [MIC] se atentia segun el valor de ajuste [Talk Over LEVEL] y
luego sale.

Frecuencia

[NOR] (talk-over normal): El sonido de los canales que no son el canal [MIC] se
atenlia segun el valor de ajuste [Talk Over LEVEL] y luego sale.

Frecuencia
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Configuracion de preferencias

*: Ajuste al hacerse la compra

Visualizacion en
pantalla

Ajustes opcionales

Valor de ajuste

Descripciones

Activa y desactiva la funcion de inicio de fader de todos los reproductores DJ conectados a

Fader Start F.S. ON, OFF los terminales (LINK].
MIDI CH MIDI CH 1*a16 Ajusta el canal MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Selecciona el modo de transmision de senales MIDI, [TGL (TOGGLE)] o [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Selecciona el modo de la funcién talk-over, [ADV(ADVANCED)] o [NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL _:4d:l‘3-12d3‘-18d8 ' Establece el nivel de atenuacion del sonido de la funcion talk-over.
Digital Master Out DOUT LV “19dB*. -15dB.~10 .\ lece el nivel méximo del sonido que sale de los terminales [DIGITAL MASTER OUT]. -
Level dB.-5dB
D'g'tal. Master Out DOUTFS 48 kHz, 96 kHz* Establece la frecuencia de muestreo de la sefial digital.
Sampling Rate
MASTER ATT. MST ATT _6dB. -3 dB, 0 dB* Eé‘;azb]\ece el nivel de atenuacion del sonido que sale de los terminales [MASTER1] y [MAS-
CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Activa y desactiva la funcion de espera automética.
Mi To B h
M::n(i)titrpm © Boot MIC BTH ON*, OFF Establece si van a salir o no sefales de audio de micréfono por los terminales [BOOTH].
PC UTILITY PC UTLY ON* OFF Establece si se va a iniciar o no autométicamente el software de utilidad de ajuste del orde-
nador cuando se conecta un cable USB.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Restaura todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

[1]: Note que el sonio de la salida puede que se distorsione si el indicador de nivel maestro no se enciende hasta la parte més alta.



Informacion adicional

Solucién de problemas

e Laoperacion incorrecta se confunde a menudo con un problema o un fallo de funcionamiento. Si piensa que algo funciona mal con este componente, compruebe los
puntos de abajo. Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los aparatos eléctricos que esté utilizando. Si no se
puede corregir el problema después de comprobar los elementos de abajo, pida al servicio de Pioneer autorizado mds cercano o a su concesionario que realice el trabajo

de reparacion.

e Elreproductor puede no funcionar bien debido a la electricidad estética o a otras influencias externas. En tales casos, el funcionamiento normal se puede restaurar des-
enchufando el cable de alimentacion y volviéndolo a enchufar.

Problema

La alimentacion no se conecta.

Verificaci

(Esté bien conectado el cable de alimentacién?

Remedio

Enchufe el cable de alimentacién a una toma de CA

No hay sonido o éste estd muy bajo.

(Esté el conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*] en la posicién apropiada?

Gire el conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] para
cambiar a la fuente de entrada del canal. (la pagina 14)

{Estén bien conectados los cables de conexién?

Conecte correctamente los cables de conexién. (la pagina 7)

(Estén sucios los terminales y las clavijas?

Limpie los terminales y las clavijas antes de hacer conexiones

(Est4 [MASTER ATT.] en [-6 dB], etc.?

En la pantalla [USER SETUP], active [MASTER ATT.]. (la pagina 23)

No puede salir el sonido digital.

(Es la frecuencia de muestreo (fs) de la salida de audio digi-
tal adecuada a las especificaciones del aparato conectado?

En la pantalla [CLUB SETUP], ajuste [Digital Master Out Sampling Rate]
segun las especificaciones del equipo conectado. (la pagina 23)

Sonido distorsionado.

(Esté bien ajustada la salida del nivel de sonido del canal
[MASTER]?

Ajuste el control [MASTER LEVEL] de forma que el indicador de nivel de canal
maestro se encienda a unos [0 dB] en el nivel de pico. (la pagina 14)

Ponga [MASTER ATT.] en [-3 dB] o [-6 dB]. (la p4gina 23)

(Esté bien ajustado el nivel de audio introducido en cada
canal?

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se
encienda cerca de [0 dB] al nivel de pico. (la pagina 14)

No se puede usar crossfade.

(Estan bien ajustados los connutadores selectores CROSS
FADER ASSIGN (A, THRU, B)?

Ajuste bien los conmutadores selectores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] para los diferentes canales. (la pagina 14)

No se puede iniciar un reproductor DJ con fader.

(Esta [FADER START] en [OFF]?

En la pantalla [USER SETUP] ponga [FADER START] en [ON]. (la pagina 23)

(Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal [LINK]?

Conecte bien el reproductor DJ al terminal [LINK] con un cable LAN. (la pagina 7)

{Estén bien conectados los cables de audio?

Conecte los terminales de entrada de audio de esta unidad y los terminales de
salida de audio del reproductor DJ con un cable de audio. (la pagina 7)

(Esté bien puesto el nimero de reproductor del reproductor DJ?

Ponga el numero de reproductor del reproductor DJ que sea el mismo que el
del canal al que esta conectado el cable de audio.

[BEAT EFFECTS] no funciona.

(Esté bien ajustado el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC,

CF.A, CF.B, MASTER]?

Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] para selec-
cionar el canal al que desea aplicar el efecto.

[SOUND COLOR FX] no funciona.

(Esté el control [COLOR] en una posicién apropiada?

Gire el control [COLOR] a la derecha o a la izquierda. (la pagina 15)

No se puede usar un efector externo.

(Esté el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS] en [ON]?

Pulse el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS] para poner [SND/RTN] en
[ON]. (la pagina 16)

(Esté el efector externo bien conectado al terminal [SEND]
o [RETURN]?

Conecte un efector externo a los terminales [SEND] y [RETURN]. (la pagina 7)

Sonido distorsionado de un efector externo.

(Esté el nivel de salida de audio del efector externo ajustada

a un nivel apropiado?

Ajuste el nivel de salida de audio del efector externo.

Eltempo (BPM) no se puede medir o el valor de la medi-
cion del tempo (BPM) resulta inverosimil.

(Esté el nivel de entrada de audio demasiado alto o bajo?

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se
encienda cerca de [0 dB] al nivel de pico. (la pagina 14)

Para algunas pistas puede que no sea posible medir el tempo (BPM). Use el
botén [TAP] para introducir manualmente el tempo. (la pagina 16)

El tempo medido (BPM) es diferente del tempo indicado
enel CD.

Los valores pueden cambiar un poco debido a las diferentes formas de medir
BPM. No es necesario hacer ninguna correccién.

El secuenciador MIDI no sincroniza.

(Esté el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en
el modo Slave?

Ponga el modo de sincronizacién del secuenciador MIDI en el modo Slave.

(Es compatible el secuenciador MIDI que esté usado con las

senales de reloj de sincronizacion MIDI?

Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de reloj de sincroniza-
cién MIDI no se pueden sincronizar.

El control MIDI no funciona.

(Esté activado el canal MIDI?

Pulse el botén [ON/OFF] para [MIDI]. (Operacién del software DJ usando la
funcién MIDI en la pagina 17)

(Estén bien hechos los ajustes MIDI?

Para usar software DJ con esta unidad, los mensajes MIDI de esta unidad deberan
asignarse al software DJ que esté utilizando. Para conocer instrucciones de la
asignacién de mensajes, vea el manual de instrucciones del Software DJ.

Esta unidad no se reconoce después de ser conectada
a un ordenador.
El indicador USB se apaga o parpadea.

(Esté bien instalado el software controlador en su ordena-
dor?

Instale el software controlador. Si ya esté instaldo, reinstélelo. (la pagina 8)

El sonido de un ordenador no puede salir de esta uni-
dad.

(Estén esta unidad y el ordenador bien conectados?

Conecte esta unidad y el ordenador con un cable USB. (la pagina 8)

(Estan bien hechos los ajustes del aparato de salida de
audio?

Seleccione esta unidad con los ajustes del aparato de salida de audio. Para
conocer instrucciones de coémo hacer los ajustes para su aplicacion, vea las
instrucciones de funcionamiento de la aplicacién.

(Esté el conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*] en la posicién apropiada?

Ponga el conmutador selector [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] en
la posicion [USB */*]. (la pagina 14)

El sonido de efecto no se puede monitorear aunque se
pulse el botén [CUE] para [BEAT EFFECTS].

El circuito que genera el eco para los sonidos de efecto [ECHO], [REVERB],
[ROLL], [SLIP ROLL] y [REV ROLL] se posiciona después del circuito de efecto,
por lo que el sonido de efecto no se puede monitorear. Esto no es sefal de mal
funcionamiento.

El sonido se distorsiona cuando se conecta un reproduc-

tor analégico a los terminales [PHONO] de esta unidad.
O, el encendido del indicador de nivel de canal no
cambia a pesar de girar el control [TRIM].

¢Ha conectado un reproductor analégico con ecualizador
fonogréfico incorporado?

Para los reproductores analégicos con ecualizadores fono incorporados,
conecte el reproductor a los terminales [CD/LINE] o [LINE]. (la pagina 7)

Si el reproductor analégico con ecualizador fonogréfico incorporado tiene un
conmutador selector PHONO/LINE, péngalo en PHONO.

(Esta unainterfaz de audio para ordenadores conectada
entre el reproductor analégico y esta unidad?

Si lainterfaz de audio para ordenadores tiene una salida de nivel de linea,
conéctela al terminal [CD/LINE] o [LINE]. (la pagina 7)

Si el reproductor analégico tiene un conmutador selector PHONO/LINE,
poéngalo en PHONO.
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Descargo de responsabilidad

e Pioneery rekordbox son marcas de fabrica o marcas registradas de Pioneer
Corporation.

o Microsoft®, Windows Vista® y Windows® son marcas registradas o marcas de
fébrica de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

e Apple, Macintosh y Mac OS son marcas comerciales de Apple Inc., registradas
en los EE.UU. y en otros paises.

e ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies GmbH.

Los nombres de compafifas y productos mencionados aquf son marcas de fébrica

de sus respectivos propietarios.

Especificaciones

Generales

Requisitos de potencia....
Consumo de energia
Consumo de energia (modo de espera)
Peso de la unidad principal
Dimensiones méximas....
Temperatura de funcionamiento tolerable....
Humedad de funcionamiento tolerable .

...CA 220V a240V, 50 Hz/60 Hz

7,1 kg
..... 331 mm (An) x 107,9 mm (Al) x 409 mm (Pr)
+5°Ca+35°C
5% a 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio
Frecuencia de muestreo ...
Convertidor D/A MASTER....
Otros convertidores A/Dy D/A
Caracteristicas de frecuencia

CD/LINE ......oooiiiiioii e
Relacion sefal/ruido (salida nominal)

MIC1, MIC2 ...
Distorsién armonica total (CD/LINE — MASTER1)
Nivel de entrada / Impedancia de entrada estandar
-52 dBu/47 kQ
.—12 dBu/47 kQ
...=52 dBu/8 kQ

Mic1

RETURN .
Nivel de salida / Impedancia de carga/ Impedancia de salida estandar

MASTER1 ... +8 dBu/10 k&/5 Q 0 menos

MASTER2 . +2dBu/10 kQ/22 © 0 menos
-8 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos
.. +8dBu/10 kQ/1 kQ 0 menos
=12 dBu/10 kQ/1 kQ 0 menos
+8,5 dBu/32 /1 © 0 menos

Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
MASTER1

... +26 dBu/10 kQ
+22 dBu/10 kQ

MASTER2 ...
Diafonia (LINE)
Caracterfsticas del ecualizador de canales

.—26dBa +6dB (13 kHz)
...—26dBa +6dB (1 kHz)
...................................................................................... 26 dBa +6dB (70 Hz)

-12dBa +12dB (10 kHz)
..—12dBa +12dB (100 Hz)

Terminales entrada / salida

Terminal de entrada PHONO
Conector de contactos RCA

Terminal de entrada CD/LINE

Conectores de contactos RCA ... 4 juegos
Terminal de entrada LINE

Conector de contactos RCA ..o 2 juegos
Terminal de entrada MIC1

Conector XLR/Conector fonogréafico (& 6,3 mm) ..o, 1juego
Terminal de entrada MIC2

Conector fonografico (G 6,3 MM).....oiiiiiiii 1juego
Terminales de entrada RETURN

Conector fonografico (G 6,3 MM).....oiiiiiiii 1juego
Terminal de entrada coaxial DIGITAL IN

Conectores de contactos RCA ... 4 juegos
Terminal de salida MASTER

Conector XLR ... T juego

Conectores de contactos RCA ... 1juego
Terminal de salida BOOTH

Conector fonografico (@ 6,3 MM)...iiviiiiii i 1juego
Terminal de salida REC OUT

Conectores de contactos RCA ..o 1juego
Terminal de salida SEND

Conector fonografico (@ 6,3 MM).....iviiiiiii 1juego

Es

Terminal de salida coaxial DIGITAL MASTER OUT
Conectores de contactos RCA
Terminal MIDI OUT

Terminal de salida PHONES
Conector fonografico estéreo (F 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal USB

Terminal LINK
Terminal LAN (1T00BaSE-TX) ..iviviiriiiiiiiiiiiiineiieineesss e 1juego

¢ Lasespecificacionesy disefio de este producto estan sujetos a cambios sin previo
aviso.

¢ Publicado por Pioneer Corporation. Copyright © 2011 Pioneer Corporation. Todos
los derechos reservados.






Bnarop,apMM BacC 3a NOKynkKy AaHHOro usgenus Pioneer. nO)KaﬂyVICTa, BHMMATENbHO U3y4UTe JaHHbIEe MHCTPYKLUKWW NO IKCnnyaTaunum ona Haanexatlero ncnonb3oBaHua

AaHHon moAenu. o 3aBepLUeHnto N3y4eHUa MHCTPYKLUNUIA, XpaHUTE UX B HAAEXHOM MecTe Ans CnpaBok B 6y/:|yu.|eM.

B HEKOTOPbIX CTPpaHax unn permoHax qupma BUIKN MUTAHUA N PO3ETKU MOXET MHOr4a oTnn4aTbCA OT TOro, 410 0T06pa)|<eHo Ha unncTpaymnax. OpHako cnoco6 noaxmnto-

YeHusi n paboTbl annapaTta ocTaeTcs HEN3MEHHbIM.

BAXHO

CVIMBOI MOMHWK, 3aKIOYEHHbIN B BHUMAHMUE:
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYronbHUK,

ncnonb3yeTca Ana npegynpexageHus

BHYTPY KOpnyca 13aenusi, KoTopoe MOXeT
6bITb JOCTATOYHO BLICOKMM U CTaTb
NPUYKHON NopaxxeHus nioaen
3MeKTPUYECKUM TOKOM.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BO U3BEXXAHWE MOPAXXEHUA
QNEKTPUYECKNM TOKOM HE
nonb3oBaTtens 06 «onacHOM HanpsKeHUn» CHUMAMTE KPbILLKY (UM 3AQHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCHA
LOEATNW, NPEAHA3HAYEHHbLIE ONA
PEMOHTA MOJIb3OBATENEM. ANA
OBCIYXVBAHUA OBPATUTECH K
KBANTMOULIMPOBAHHOMY
COTPYIHWKY CEPBVCHOW CNY>XBbl.

BocknuuaTtenbHbIi 3HaK, 3aKmioYeHHbIV B
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYrONbHUK,
ncnonb3yeTcst ANst NpeaynpexaeHnst
nonb3oBaTens o HanM4uKn B nuTepartype,
NnocTaensieMol B KOMMIEKTE C U3genvem,
BaXHbIX yKa3aHui no pabote ¢ HUM 1
obcnyxmBaHuio.

D3-4-2-1-1_A1_Ru

NPEOYNPEXOEHUE

[aHHoe obopyaoBaHWe He ABnseTcs
BOAOHENPOHMLaeMbIM. Bo n3bexaHue noxapa mnm
NopaeHus ANEKTPUYECKMM TOKOM He nomeLllante
psiooM ¢ 060pyAoBaHUEM EMKOCTU C XKUOKOCTSIMU
(HanpumMep, Ba3bl, LLBETOYHbIE FOPLLKA) U HE
JonyckainTe nonagaHusi Ha Hero kanernb, 6pbI3r, 4oXAs

unm Bnaru.
D3-4-2-1-3_A1_Ru

NMPEAYNPEXOEHUE

lMeped nepsbim ekro4eHUEM 0bopydosaHusi
8HUMamerbHO npoymume credyrowull pasoer.
HanpsikeHue B aneKTpoceT MOXeT ObITb pa3HbIM
B pa3nuyHbIX CTPaHax u permoHax. Yoeaurecb, 4To
ceTeBOe HanpsikeHWe B MECTHOCTU, rae 6yaeT
Mcnonb30oBaTbCs AaHHOE YCTPOWUCTBO,
COOTBETCTBYET TpebyemMoMy HanpsiKeHUro
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMY Ha

OOKOBOM NaHenu.
D3-4-2-1-4*_A1_Ru

NMPEOYNPEXOEHUE
Bo nsbexaHune noxapa He npubnuxarTe K
060pya0BaHNIO NCTOYHUKM OTKPBITOrO OrHSA

(Hanpumep, 3axoKeHHbIe CBeYN).
D3-4-2-1-7a_A1_Ru

OBA3ATENNIbHAA BEHTUNALUA

Mpu ycTaHoBKe ycTpoicTBa obecrneysTe JocTaTouHoe
NPOCTPAHCTBO Arsi BEHTUNALUN BO U3bexaHne
MOBLILLEHUS TEMMNepaTypbl BHYTPU YCTPOMCTBA (He
MeHee 5 cm c3agm v no 3 cM crnesa 1 cnpasa).

NPEAYNPEXOEHUE

B kopnyce ycTpoicTBa MMEIOTCS LWEen 1 OTBEPCTUS
ANs BEHTUNSAUMK, 0BecrnevmnsatoLme HaaexHyo
paboTy “3genusa 1 3almuiatoLLme ero ot neperpesa.
Bo n3bexaHue noxapa aTv OTBEPCTUS H B KOEM
criyyae He crielyet 3akpblBaTb UIN 3aCMOHATL
ApYrMU npeamMeTamm (rasetaMmu, ckatepTsaMu 1
LITOpaMu) Unu ycTaHasnmeate obopynosaHue Ha

TOJICTOM KOBp€ Uiy nocrenu.
D3-4-2-1-7b*_A1_Ru

YcnoBus akcnnyaTtauum

M3penwve akcnnyatmpyertcs npu cnepyowmx
Temnepartype v BNaxHOCTU:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb meHee 85 % (He
3aCMoHANTE OXNaxaaroLLye BeHTUNATOpPbI)

He ycTaHaBnuBaiite nsgenvie B nrioxo
npoBeTpmnBaeMoM nomMeLleHnn nnn B Mecte C BbICOKOW
BIaXXHOCTbIO, OTKPLITOM AJ151 MPSIMOTO COSTHEYHOTO

cBeTa (MNM CUMBHOTO UCKYCCTBEHHOTO CBETA).
D3-4-2-1-7c*_A1_Ru

Ecnuv Bunka WHypa nuTaHnsa nsgenvs He
COOTBETCTBYET UMEILLENCS 3MEKTPOPO3ETKE, BUIIKY
crnegyeT 3aMeHUTb Ha NMOAXOASLLYHO K pO3eTKe.
3ameHa 1 yCcTaHOBKa BUIKM JOMKHbI MPON3BOAUTLCS
TOMNbKO KBannULMPOBAHHBLIM TEXHUKOM.
OTcoeanHeHHas oT kabens BuUrka, noaktodeHHas K
pO3eTke, MOXET BbI3BaTb TSHKENOE NopakeHune
aneKkTpuyecknum TokoM. Mocne yaaneHus BUMKN
YTUNU3NPYINTE ee OOMKHbIM 06pa3oM.
O6GopyaoBaHue criefyeT OTKMYaTh OT SNEKTPOCETH,
n3Brekas BUIKY Kabens NUTaHusl N3 po3eTKu, ecrv
OHO He ByaeT UCMonb30BaTbCsl B TEHYEHME AOMNTOro

BpEMEHN (Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B OTMNyCK).
D3-4-2-2-1a_A1_Ru

BHUMAHUE

Bobikntouatens POWER faHHOro ycTponcTea He
MOSNHOCTLIO OTKIKOYAET €ro OT 3MEKTPoceTn. YTobbI
MOMNHOCTbLIO OTKIMIOYUTL NUTaHWE YCTPOWCTBA,
BbITaLLMTE BUIIKY Kabens nutaHus 13
3MeKTpopo3eTku. MNoaToMy yCTPONCTBO criegyeT
yCTaHaBNMBaTb Tak, YTOObI BUMNKY kabens nuTaHns
MOXHO ObIf0 Nerko BbITalMTb U3 PO3ETKN B
YypesBblvalHbIX 0b6cToATENbLCTBaxX. Bo nsdexaHme
noxapa crnegyeTt u3Bnekatb BUMKY kabens nutaHus
13 PO3ETKM, €CNN YCTPOMCTBO He ByaeT
NCMoMb30BaTbCs B TEYEHWe [ONroro BpeMeHu

(Hanpumep, ecnu Bbl ye3xaeTte B OTMYCK).
D3-4-2-2-2a*_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTU NPU
OBPALLEHWN C CETEBbIM LLHYPOM

[epxuTe ceTeBoW LUHYpP 3a BUIKY. He BbITackuBanTe
BWIKY, B3SIBLUMCb 3@ LUHYP, U HUKOTAA He KacanlTech
CeTeBOro LWHypa, ecnv Bawm pyku BnaxHble, Tak Kak
3TO MOXET NPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMblKaHWUIO Un
MOPaXKEHWIO AMEKTPUYECKNM TOKOM. He cTaBbTe
annapart, npeameTbl Mebenu 1 T.4. Ha CEeTeBOW LLUHYP,
He 3axumanTe ero. He 3aBa3biBaliiTe y3rnoB Ha LUHYpe
N He cBSA3bIBaNTE ero ¢ Apyrumn wHypamu. CeTteBble
LUHYpPbI AOMKHbI NexaTb Tak, YTobbl Ha HUX Henb3s
6bINo HacTyNUTb. MNoBpEXAEHHbI CETEBOW LUHYP
MOXET CTaTb MPUYMHON BO3HUKHOBEHWS MoXxapa unu
nopasutb Bac anektpuyeckum Tokom. Bpems ot
BPEMEHU MpoBepsinTe ceTeBou LWHyp. B cnyyae
obHapyXeHus1 noBpexaeHus obpaTmuTech 3a 3amMeHON
B Grivkannii opmLmanbHbIi CEPBUCHBIN LEHTP
dupmbl PIONEER wnu k Bawemy gunnepy.

$002*_A1_Ru



Ecnu Bbl XenaeTe yTUNN3NpoBaTh 4aHHOE U3ienue, He BbibpacbiBailTe ero BMecTe ¢ 06bluHbIM BbITOBLIM MycopoM. CyluecTayeT
oTaenbHas cuctema cbopa UCronb3oBaHHbIX AMNEKTPOHHbIX M3 B COOTBETCTBUM C 3aKOHOAATENbCTBOM, KOTopas npearnonaraet
cooTBeTCTBYyIOLEee obpalleHe, BO3BPAT 1 nepepaboTky.

YacTHble KNUEeHTbI-B CTpaHax-4yrneHax EC,B uJBeI;ILLapMI/I n HOpBeFI/IVI MoryTt 6ecnnaTtHo BO3BpaLlaTb UCMONb30BaHHbIE 3NTIEKTPOHHbIE N3aenua
B COOTBETCTBYIOLLNE MYHKTbI c6opa nnu gunepy (['Ipl/l MOKynKe CX04HOro HoBOro I/I3Aeﬂ|/lﬂ).

B CTpaHax, He nepevnucneHHbIX Bbile, Ana nonyyYyeHunsa I/IHd)OpMaLlI/II/I O NMpaBuibHbIX crnocobax ytunmsauymn oGpau.LaﬂTer B COOTBETCTBYHOLME
yypexneHua.

MocTynas Takum o6pa3om, Bbl MOXETE BbITb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUNU3MPYEMbI NPoAyKT ByAeT cooTBeTCTBYOLMM 06pa3om o6paboTaH,
nepeaH B COOTBETCTBYHOLLMIA NYHKT 1 nepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbBIX HEraTUBHbIX MOCNEACTBUIA ANs OKPYXaKoLLEeN CPpeabl U 3A0POBbs NofeN.
K058b_A1_Ru



Copep)xaHue

Kak cnegyet uMtaTtb AaHHOe pyKOBOACTBO
HasBaHusi 3kpaHOB, MEHIO 1 KHOMOK B J@HHOM PYKOBOZCTBE YKa3aHbl B CKOOKaXx.
(Hanpumep, kaHan [MASTER], meHto [ON/OFF], [File])

@ [o Havana
CaolicTBa
KomnnekT nocrasku..

@ MopgknioyeHun
3agHsaa naHenb
I'Io,m(moqume BXOOHbIX TEPMUHATOB ...
MoaknioyeHne BbIXOAHBIX TEPMUHATMOB ...
I'Io,m(moqume K NaHenu ynpasneHund .......
O nporpammMHOM ApaiiBepe 1 yTUNnTe HacTPOMKY.

0 00 ~N~NOO

@ Onepauuu
MaHenb ynpaeneHus
OcHOBHOe ynpasneHve ..
[lononHuTenbHble onepaLuy....

.14

.15

@ Tunbl acpchekToB

Twunbl achdpektoB SOUND COLOR FX
Tunbl BEAT EFFECT.

(® Cnucok coobuiennii MIDI

D Vamenenme HacTpoek
O dhyHKLMM aBTOMATUHECKOTO PEXKMMA OKULGHMS ...t 23
O dyHKUUM HanoXeHnst
HacTponka npegnoyteHun

@ HdononHutenbHasa nHdopmauus
Bo3MOXHblE HEMCNPABHOCTU U CNIOCOBBI MX YCTPAHEHMS «....c.veeeeeeeeieseeneens 24
CTpyKTypHas cxema
OrpaHuyeHne OTBETCTBEHHOCTH .
TexHUYeckve XapakTEPUCTUKN ...




[lo Hayana

CBoiicTBa

[aHHbii annapart siensetca DJ Mukwepom ctaHgapTHoro Tuna Ans npodec-
cuoHanbHbIx DJ, cogepxawmm TexHonoruto cepun DJM oT Pioneer, koTopbiin
SIBNSETCA MUPOBbLIM CTaHAAPTOM B Kry6HOM 3By4aHun. OH He Tonbko o6opyaoBaH
pa3HoobpasHbiMu dyHKUMsMU ans DJ ncnonHexus, Bkntovas PRO DJ LINK,
SOUND COLOR FX n BEAT EFFECT, oH pa3pabaTbiBancs c Lenbio npeocTas-
TeHWs1 BbICOKOKa4eCTBEHHOTO 3BY4aHUsl, YTO CO CXEMOM NaHenu ¢ ynyyweHHon
YNPaBMsiEMOCTbIO OKa3blBAET CUMbHYO NOAAEPXKKY MPY UCMOSTHEHUM BCEX NPO-
deccunoHanbHbix DJ, 3aaeicTBOBaHHbIX Ha KnyBHOM cLeHe.

SOUND CARD

[aHHbIi annapaTt o6opyaoBaH “3ByKOBOW kapToi/ayanonHtepdeiicom USB”.

¢ MoXHO HazHa4aTb Ha pas3nuyHble KaHarnbl 1 MUKLIMPOBaTb A0 4 Habopos
ayAMOCUTHAMNOB C OAHOrO KOMMbOTEPa.

¢ CurHanbl BpeMeHHoro koga nporpammHoro obecneyerusi DVS (Digital Vinyl
System) Bocnponssogsiumecsi ot DJ npourpbiBaTens unv aHanoroBoro
npouvrpeiBaTens MoryT BbIBOAWTLCS Ha NporpamMMHoe obecneyerne DVS
nonb3oBatens. OTo No3sBonsieT Npon3soAnTb DJ NCNONHEHVe C MOMOLLIbIO MPo-
rpaMmmMHoro obecneyeHns DVS 6e3 Bcex CroXHbIX MOAKMTHOYEHWIA.

¢ Ha komnbloTep MOXHO BbIBOAUTL 40 4 HAGOPOB ayANOCUrHaNoB OT pasnny-
HbIX KaHanoB (kaHanbl oT 1 o 4, REC OUT, ctopoHbl kpoccdenaepa Am B n
MUKPOOH). DTO OYeHb yA0BHO NPY 3aNMCK MUKLLMPOBAHHOTO 3BYYaHUs.

HIGH SOUND QUALITY

BbInv NpunoxeHbl ycunua Ans ynyylleHns kayectsa 3ByYaHus yepes Luudposble/
aHanoroBble BxoAbl/Bbixoabl. ObpaboTka 3By4aHs C NOMOLLbIO AUCKPeTU3aLmm ¢
yacToToi 96 kI'u, ncnons3oBaHue 24-6MToBoOro aHanoro-umdposoro Nnpeobpaso-
BaTesns BbICOKOKaYeCTBEHHOrO 3By4aHus U 32-61MTOBOro LiMpoBO-aHanoroBoro
npeobpasoBaTens BbICOKOKAYECTBEHHOMO 3BY4aHUsi OTPa3nnocb Ha 6onee mMoLu-
HOM Yny4LIEHHOM 3BYYaHUM.

MopnpepxvBatoTcs 24-6uToBbIE ayanocurHansl ¢ YactoToi 96 Ky yepes USB.

SOUND COLOR FX

[aHHbI annapat obopyaoBaH 6 Tunamm adhdekToB. APPEKTb MOXHO BKMIOUYNTL
npocTo Bpawas py4ku [COLOR] ans kaxaoro kaHana, 4to nossonset DJ pery-
IMpoBaTh Ka4eCTBO 3BYyYaHUsi 4OPOXEK, MOCTYNAOLMX Ha pa3nnyHble kKaHarbl, 1
NpOU3BOANTL UMMPOBU3ALIMOHHBIE UCTIONHEHNS.

BEAT EFFECT

MepeHeceHa 1 Gonee pasBuTa XopoLLO BOCMpUHATas Ha cepun DIM dpyHKkums
BEAT EFFECT.

[aHHblii annapaTt 6bin HegaBHo o6opyaosaH [X-PAD] Ans BbINOMHEHUs pasnny-
HbIX 3¢PPEKTOB MyTEM NPUKOCHOBEHUS, YTO MO3BONSET NPON3BOANTL MHTYUTVBHbIE
XUBble UCnonHeHus 6onee csoboaHO.

CHANNEL FADER

[ns derigepa kaHana ncnonb3yeTcsi 3aHOBO pa3paboTaHHbIi dengep ¢ NoBbl-
LUEHHOW HafeXHOCTbIO.

Mo cpaBHeHUto ¢ herigepamm KaHanoB Ha npeabiayLmx mogensx cepuv DIM
[aHHbIN HOBbLIN cheriaep obnagaeT NOBbILLEHHOW CTOWKOCTbLIO K U3HOCY OT MbInw,
XuaKocTew, Ap., nonagatowmx Ha dengep. Xopowwas paboTocnocobHOCTb noa-
[epXMBaETCA AaXe B CMOXHbIX YCNOBUSIX UCMOSIb30BaHNS.

PRO DJ LINK

Mopxntoumns DJ npourpeiBatens Pioneer, noaaepxuvsatowmii PRO DJ LINK (CDJ-
2000, CDJ-900, ap.) c koMnblOTEPOM, Ha KOTOPOM ycTaHoBneH rekordbox, u ¢
OaHHbIM annapatom Yepes LAN kabernb, MoXHO 6yaeT ncnonb3osaTth YHKLUN
PRO DJ LINK.

Moapo6Hee o PRO DJ LINK, cmoTpute O PRO DJ LINK Ha cTp. 15.

STANDARD LAYOUT

[aHHbIV annapaT COAepXXUT cxemy naHenu ynpasnenusi cepuv DJM ot Pioneer,
MVPOBOro CTaHaapTa B npovssoacTee DJ Mukiiepos.

MpocTtasa goxogumBas cxema naHenu ynpasneHus He Tonbko obneryaet DJ
1crosiHeHue, HO Takxke no3sonseT 6e3 3aTpyAHeHU yNpaBnsaTb JaHHbLIM annapa-
ToMm pgaxe Tem DJ, KOTopble NCNOMb3yIOT ero BnepBsble, NO3TOMY AaHHbIN annapat
MoXeT 6e3 COMHEHUIN CMONb30BaTbCS B KA4ECTBE NMOCTOSIHHO YCTaHOBIIEHHOTO B
kny6e mMuKLepa.

KoMniekT noctaBku

* CD-ROM

* USB kabenb

* CwunoBoi kabenb

e [apaHTWUiHbIA TanoH

*  WHCTpyKuuM No akcnnyaTauum (AaHHbIA JOKYMEHT)

UmI0oAg



MoaknwueHus

anI BbINOMHEHUW UMN U3MEHEHWUW NOAKITYEHWNI, 06S3aTENBHO OTKIOYUTE NMUTAHUE Y OTCOEAMHUTE CUMOBON kKabenb OT PO3eTKu.

CMOTpI/ITe WHCTPYKLUUU MO 3KCnnyaTaunun K nogkno4yaeMomy KOMMNOHEHTY.

Mocne 3aBepLUeHUst BCeX NOAKMIOYEHNA Mexay YyCTPOCTBaMM NOAKINOYMTE CUNOBOW Kabernb.

Mcnonb3yiTe TONbKO NOCTaBNsEMbIi CUIIOBOI Kabenb.

3aaHNasa naHenb
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B Kuonka POWER (cTp. 14) McnonbayiiTe KOHLEHTpaTop-koMMyTaTop, coBMecTumbin ¢ 100Base-TX.
BKIIHOYEHME 1 OTKIIOYEHNE NUTaHNs JaHHOO annapata. HekoTopble KOHLEHTPaTOP-KOMMYTaTopbl MOTYT He cpabaTbiBaTh COOTBET-
CTBYIOLLUMM 06pasom.
TepmuHansl RETURN (cTp. 7)
TMoaKMtouNTe K BEIXOAHOMY TEpMUHarY BHelwHero achdekTopa. Koraa noa- TepmuHanesl BOOTH (cTp. 7)
KItoYeH Torbko kaHan [L (MONO)], exop kaHana [L (MONO)] ofHOBpeMeHHO BbixogHble TepMUHanbl ANS MOHUTOPa KabUHKW An-[Xes, COBMECTUMbIE C
nocTynaet Ha kaHan [R]. CUMMETPUYHBLIM UM HECUMMETPUYHBIM BbIXOAOM ANSA KOHHeKTopa TRS.
Tepmunansi PHONO (cTp. 7) Tepmunansi REC OUT (cTp. 7)
MoakniounTe K BLIXOAHOMY NPOUrpbIBaOLLEMY YCTPOWCTBY (C FONIOBKOW 3BYKOC- OTO BLIXOAHOM TEPMUHAN AMS 3anuc.
HumaTens MM). He BBoguTe curHanbsl MIMHENHOTO YPOBHS.
[ina nogkntoveHns ycTponcTea k TepmmHanam [PHONO] ussnekute BCTaBneH- Tepmunans! MASTER2 (cTp. 7)

HYIO B TepMUHarbl 3aMblKatoLlme WTbIPbKOBbIE BUITKU.

Bo usbexaHne BHeLIHero wymMa BCTaBbTe AaHHble 3aMblKaloLline LWTbIPbKOBbIE

Bunku B TepmuHansl [PHONO], koraa k HIM HUYEro He NOoAKMYeHO.

TepmuHanbi CD/LINE (cTp. 7)
Moakntounte k DJ npourpbiBaTesnto Nn BbIXOAHOMY KOMMOHEHTY TNIMHENHOT
YPOBHSL.

Tepmunan SIGNAL GND (cTp. 7)

0

MopakniounTe cloaa NPOBOZ 3a3eMIIEHNS aHaNoroBoro nNpourpeiBaTens. Ato

MO3BOJIUT YMEHbLUUTL LLYM NPU NOAKINKOYEHUN aHanoroBoro npourpbisaTten

A Tepmunans! LINE (cTp. 7)

.

I'Io,qn(moqme K KacCeTHOMY MarHI/ITOd)OHy U1 BbIXOAHOMY KOMIMOHEHTY nuHen-

HOrO YPOBHS.

Tepmunan MIC2 (cTp. 7)

MopakntounTe K MUKPOMOHY.

H Tepmunan MIDI OUT (cTp. 7)
Moakntounte k TepmuHany MIDI IN Ha BHeLLHeM KOHTponnepe nocneaoa-
TenbHoctn MIDI.

Bl Cnot 3amka KeHCUHITOHa

Tepmunan DIGITAL IN (cTp. 7)

Mopgkntoumnte mx K Ll,VICprBbIM KOaKCharbHbIM BbIXOOHbIM TEpMUHaNam Ha DJ

npowurpbeiBaTensx, ap. 3Byanme MOXeT Ha MrHOBEHWEe npepbIiBaTbCA Mpu n
KIMHOYEeHNU 4aCTOoTbl AUCKPEeTU3aL M BbIXOOHOIO KaHana.

TepmunHansi DIGITAL MASTER OUT (cTp. 7)

BobiBog ayanocurHanoB OCHOBHOIMO KaHana.

TepmuHan LINK (cTp. 7)

MopkntounTte nx k TepmmHanam LINK Ha DJ npowurpeiBaTensx Pioneer nnu

epe-

K

noptam LAN Ha komnbloTepax ¢ yctaHoBneHHbIM rekordbox (PRO DJ LINK).

[nsi noAKtoYeHUs HECKOSBbKMX YCTPOWCTB UCMOMNb3YITe KOHLEHTpaTop-
KOMMyTaTop (NpoAaeTcs OTAENbHO).

@Ru

I'Io,ququTe K yCUNnMTent MOLLHOCTK, Op.

TepmuHansl MASTER1 (cTp. 7)

MoaknounTe K yCUMTento MOLLHOCTH, Ap.

Tepmunansi SEND (cTp. 7)
Mopkntounte k BXOAHOMY TepMuUHany BHellHero addektopa. Korga noa-
KIoYeH Tonbko kaHan [L (MONO)], BbIBOAMTCS TOSNIbKO MOHO(OHUYECKMIA
ayavocurHarn.

ACIN
MopakntounTe K po3eTke Yepes NocTaBnsieMblil cunoBon kabenb. Moaknovyante
CUNOBOW kabenb TOMNbKO NOCHe 3aBepLUEHUS BCeX NOAKMIOHYEHNIA Mexay
obopynoBaHveM.
Vcnonb3yiTe TONbKO NOCTaBNsEMbIVi CUIOBOM Kabenb.

NMPEOYNPEXOEHUE

XpaHuTe 3aMblkaloLLme LWTIPLKOBLIE BUMKW BHE AOCAraeMocTyv Anst AeTen 1
mnaaeHues. Mpu cnyyYaitHom npornaTbiBaHUM He3ameanuTenbHo obpalantecs
K Bpauy.




NMoaxknouyeHMe BXOAHbIX TEPMUHAJIOB

Mpwn cospanum DVS (Digital Vinyl System), coctosLen n3 komnbtoTepa, ayamonHtepdenca, ap., 6yabTe BHUMaTENbHbI NPU NOAKNIOYEHUN ayanonHTepdenca K BXOAHbIM
TepMVHanam gaHHoro annapara 1 Npy ycTaHoBKax NepekroyaTterieil CenekTopos BXoAa.
Takke CMOTPUTE UHCTPYKLMK MO 3KCNyaTaumm k nporpaMmMHomMy obecnevenuto DJ 1 k ayamouHtepdeiicy.

AHanorosbI NpourpbiBaTesb KacceTHblit MarHUTocoH AHanoroBbIi NPoNrpbiBaTenb  MukpodoHbI

CD-npowurpbiBaTenb, Ap. (BbIXOAHbIE
YCTPOWACTBA JIMHENHOTO YPOBHS)
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Lincdposoe ayanosbixogHoe
YCTPONCTBO
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KoHueHTpaTop-
KOMMyTaTOp

rekordbox

KomnbtoTepbl

K posetke DJ npowrpbiBatenu Pioneer (2] DJ npourpeisatenu Pioneer

Moapo6Hee o PRO DJ LINK, cmoTtpute O PRO DJ LINK Ha cTp. 15.

[ina ncnonb3oBaHust YHKLMM 3anycka ¢ nomolubto deriaepa, noakniodumte LAN kabenb (ctp. 14).

d

MoaknroueHue BbIXOAHbIX TEPMUHAJIOB
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K posetke Yeunutens Yeunutens KacceTHblit MarHuTothoH, ap.  Yeunutens MOLLYHOCTM Lincdoposoe
— = MOLLIHOCTM MOLLHOCTH (ycTpoiicTBO 3anmcn (ans MmoHuTOpa ayanoBxofHoe Kokrporinep
BHewwHuit aHanoroBoro Bxoa) KkaByHKK an-mxest) YCTPOICTBO nocriefosatesHocT MIDI
achcpekTop

Takke, nogkniounTe BHeLWHWN addekTop k TepmuHany [RETURN] (BxogHow TepmuHan).



MoaknouyeHune K NaHes v ynpasJ/ieHUs

[ns noakniodeHnst ncnonb3yite noctaensemblii USB kabensb.
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O nporpaMMHOM ApalBepe U yTuinTe
HaCTPOMKM

[laHHbIV NporpamMMHbIV ApanBep ABNSETCS NaTeHTOBaHHOW NporpaMMon Ans
BBOJA W BbIBOAA ayAVOCUIHANoOB OT KOMMNboTepa. [1ns ncnonb3oBaHWs AaHHOro
annapaTa c NoAKIYEHNEM K KOMMNbloTepy, Ha KOTopoMm ycTaHosneH Windows nnu
Mac OS, 3apaHee ycTaHOBUTE NPOrpaMMHbIN ApariBep Ha KOMMbOTEP.

JinueH3noHHoe CornaileHue c KOHeYHbIM
nosib3oBaTesnieM

3710 nuueH3noHHoe CornalueHne ¢ KoHeYHbIM nonb3oBaTenem (“Cornawenve”)
3aknoyaeTcs mexay Bamu (kak B crnyyae MHAVBMAYanNbHON YCTAHOBKM
[Mporpammbl, Tak 1 B cryyae AecTBUN MHAMBMAYYMA B UHTEpPEecax opuanyeckoro
nuua) (“Bel” unu “Baw”) u kopnopaumein PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).
BbIMONMHEHUE KAKUX-NIMBO AEVNCTBUN ONA HANIAOKU UMW YCTAHOBKM
MPOrPAMMbI O3HAYAET, YTO Bbl COMALLUAETECbH CO BCEMU
MONOXEHNAMW 3TOIO JIMLEH3MOHHOIO COMALWEHNA. PASPELLEHVE
SArPY3UTb U/NNN MCMONb3OBATb NPOrPAMMY OMPEOENAETCA
WCKMIOYNTENBHO COBMOAEHVNEM BAMU 3TUX MONOXEHWUIA.

YTOBbl 3TO COMMALWEHME CTANO AENCTBUTENBHBIM U UMEIOLLM
cuny, PA3PEWEHVE B MMCbMEHHOM UN SNTEKTPOHHOM BUIE HE
TPEBYETCA. ECI Bbl COMMACHbI HE CO BCEMU MONOXEHWAMK 3TOIrO
COIMALLEHWA, BAM HE JAETCA NMPABO UCMOJTIb3OBATbL NMPOIrPAMMY,

M Bbl AOMKHbI B BABUCUMOCTU OT OBCTOATENIbCTB OCTAHOBUTbH
YCTAHOBKY MPOIrPAMMbI N YOAINNTL EE.

1 OnpegeneHus

H “JokymeHTaums” o3HayaeT JOKYMEHTALMIO B MMCbMEHHOM BUAE, TEXHUYe-
CKME XapaKTEPUCTUKN 1 CoaepKaHUe AaHHbIX NOAAEPXKKM, KOTOpble cae-
NaHbl 06LLEef0CTYNHBIMM KOMNaHnen Pioneer Ans noaaepXKku yCTaHOBKU U
ucnonb3oBaHus Mporpammbl.

“MNMporpamma” 03Ha4aeT Bce NporpaMmmHoe obecneyeHne KomnaHum
Pioneer nnu ero yactu, nuuUeH3nsA Ha UCNonb3oBaHWe KOTOPOro AaHa Bam
KoMnaHwuen Pioneer B pamkax atoro CornatueHus.

2 JlvueH3uA Ha nporpammy

H OrpaHnyerHas nuueHaus. MpuHMMas Bo BHUMaHUE OrpaHnyeHus 3Toro
CornalueHusi, koMmnaHusi Pioneer npegoctaensieT Bam orpaHuyeHHyto,

He UCKNIoYNTENBHYIO, HenepeaaBaemyio nuueHsuio (6e3 npaea Ha

cy6nuueHsnpoBaHue):

a Ha ycraHoBKy ogHol konum Mporpammbl Ha XXecTkuin guck Bawwero
KOMMbIOTEPA; Ha Ucnonb3oBaHWe Mporpammbl Tonbko Ans Bawumx nny-
HbIX Lienew B cooTBeTCTBMU € 9TuM CornaiweHvnem n [lokymeHTauumemn
(“CaHKuMOHNPOBaHHOE UCMONb30BaHWe”);

b Ha ncnonb3oBaHve [JokymeHTaumu Ansa nogaepxky Bawero
CaHKLMOHNPOBaHHOTO UCNONb30BaHWS; U

¢ Ha BbinonHeHne ofHoO KOMUK NporpaMmbl UCKIOUUTENBHO B LIENsX
pe3epBHOro KONMMPOBaHUSA MPW YCIIOBWK, YTO BCE HAa3BaHWSA 1 TOProBble
Mapku, nHcbopmaLmsi 06 aBTOPCKOM MpaBe ¥ orpaHUyeHUsIX BOCNPOu3-
BOJSATCA Ha KONWK.

OrpaHunyenus. Bol He ByaeTe konmpoBaTh Uin Ucnonb3oBath [porpammy
unu [lokymeHTauumo nHaye, 4Yem paspelueHo atum CornawleHveM. Bel He
6yneTe nepefasaTb, CybnuLeH3npoBaThb, AaBaTb HaNpokaT, B apeHay unmv
opamkueatbk MNporpammy unu ncnonb3oBaTtb ee Ans 0byYeHns TpeTben
CTOPOHBI, st KOMMEPYECKOrO NCMOMNb30BaHUSA UM CEPBUCHBIX paboT. Bl
He ByaeTe CaMOCTOATENBHO VUMK C NOMOLLbIO TPETbEW CTOPOHBI MOANDU-
LMpoBaTb, MPOU3BOANTL UHXEHEPHBIN aHanua, pa3bupaTtb UM 4eKoMNuI-
nmpoBartbk Nporpammy, 3a UCKINOYEHNEM CryvaeB, SBHO Pa3peLleHHbIX
COOTBETCTBYIOLLMM 3aKOHOM, W TOMNbKO Mocre Toro, kak Bel yBegomute
B MMCbMEeHHOI dhopme komnaHmio Pioneer o Balunx HamepeHusix. Bbl
He ByneTe ucnonb3oBaThk [porpammy Ha Heckonbkux npoleccopax 6es
npeABapuTENbLHOrO MMCbMEHHOTO paspeLleHns KomnaHum Pioneer.

MpaBo cobcTBeHHOCTU. KomnaHusa Pioneer nnu ee nuueHanapbl coxpa-
HAIOT BCe NpaBa, Ha3BaHWUsA 1 AOMN BO BCEX NaTeHTax, aBTOPCKUX npa-
Bax, TOProBbIX 3HaKax, MPOMbILLMEHHbIX CeKpeTax v npaBax Ha Apyryto
VHTENneKTyasrbHyto co6CTBEHHOCTb, OTHOCSALLUXCS K [porpamme v
[okymeHTaumu, a Takke nNobbix NPoM3BOAHbIX paboTax. Bbl He Npnob-
peTaeTe HUKaKWUX APYrux Npae, BbIPaKEeHHbIX UMW Nofpa3ymMeBaeMbiX,
BbIXOAALLMX 32 PaMKV OrpaHUYeHHO NULEH3nKn, chopMynnpoBaHHoO B
aTom CornatiueHum.

OrtcyTtcTeue noaaepxkn. Komnanusa Pioneer He HeceT o6s3atenscTs
OTHOCUTENBHO 06GecneyYeHns NoAAEePXKKNU, TEXHUYECKOro 06CyKMBaHWS,
o6HoBNEeHNs, MoandUKaLIMK UK BbiNycka HOBbIX Bepcuil Mporpammbl unm
[okymeHTauum B pamkax atoro CornatueHus.

3 OTKas oT rapaHTUMHBLIX 06A3aTeNnbLCTB

NMPOrPAMMA 1 JOKYMEHTALMA MOCTABNAOTCA “KAK ECTb”

(“AS 1S”), BE3 KAKVX-IMBO 3AABNEHUA VN TAPAHTAW, U Bbl
COMMALWIAETECH VCMOMNb30BATb VX HA BAL COBCTBEHHbIV PUCK.

B MAKCUMATBHOW CTEMEHW, 0OMNYCTUMOW 3AKOHOM, KOMMAHUA
PIONEER OTKA3LIBAETCA OT JIFOBbIX TAPAHTIW B JIIOEOM ®OPME,
OTHOCUTENBHO MPOrPAMMBbI I JOKYMEHTALINW, KAK BbIPAXXEHHbIX,
MOLAPA3YMEBAEMbIX, MPEAMVCAHHbBIX, TAK 1 BOSHUKAIOLLMX B



PE3YNbTATE 3KCMNYATALMN, MPUMEHEHNA UM KOMMEPYECKOIO
NCMONb30OBAHNA, BKITFOYASA NMIOBLIE TAPAHTUAM TOBAPHOCTW,
COOTBETCTBUWA KAYECTBA, TO4YHOCTW, NMPABA COBCTBEHHOCTU 1
BOMPOCA KOHTPAG®AKTHOCTW.

4 YO6bITKM 1 cpeacTBa cyaeOHOM 3aluuThbl B Crlyyae HapyLieHusi
Bbl cornaluaeTtecs, 4To niobble HapyLeHUs orpaHuyeHwnii atoro CornatleHus
HaHecyT KOMNaHWUK Pioneer 3HaUNTENbHbI YPOH, KOTOPbIN HE MOXET ObITb
CKOMMEHCUPOBaH TONbKO AeHbramu. B fononHeHve k Tpe6oBaHuUto BO3MELLeHUS
y6bITKOB U ApYrM cpeacTBam cyAebHON 3allnTbl, K KOTOPbIM MOXeT npuberHyTb
KomnaHus Pioneer, Bbl cornawaeTtech ¢ TeM, 4To komnaHus Pioneer moxeT fobu-
BaTbCs cyAebHoro 3anpeta, YTobbl NPefoTBPaTUTL AENCTBUTENBHOE, YrpoXKato-
LL|ee UM NoCTOsIHHOE HapyLueHne atoro CornatlueHus.

5 TpekpalleHue cornawieHus

B cnyyae HapyweHus Bamu nio6oro nonoxeHusi atoro CornawueHus kKoMmnaHus
Pioneer moxeT aHHynupoBaTb ero B Noboe Bpemsi. Ecnn ato CornalueHune aHHy-
npoBaHo, Bbl AomkHEI NpekpaTuTb ncnons3oBaHue Mporpammbl, HaBcerga yaa-
NUTb e 13 KOMMbloTepa, rAe oHa Bbina ycTaHoBMNEHA, U YHUYTOXWUTL BCE KOMUK
Mporpammbl 1 [lokymeHTauuu, KoTopbiMu Bel BniageeTe, v yBeoMuTb 06 3TOM
komnaHuto Pioneer B nucbMeHHoM Buae. Pasgensl 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 n 6 coxpa-
HSIIOT CBOIO CUIYy NOCIE aHHyNMpoBaHusi 3Toro CornaueHus.

6 OO6wme NonoxeHUs

OrpaHunyeHne rapaHTumn. Hu npu kakmx ycnosusax komnaHus Pioneer
1 ee foYepHNe KOMNaHUN He HeCYT OTBETCTBEHHOCTU B CBSA3W C 3TUM
CornatieHVeM Unu ero NonoXeHUsIMK, H NPY Kaknx TONKOBaHUSIX OTBET-
CTBEHHOCTU, HU 3a Kakne KOCBEHHbIE, NOGOYHbIe, cneunanbHble unm
wiTpadHble yObITKM, UK 3a yObITKM, CBA3aHHbIE C NOTEpPeN NpUbLINU,
poxopfa, 6usHeca, cbepexxeHui, AaHHbIX, BbIroAbl U CTOMMOCTU 3ame-
LatoLLMX TOBaApPOB, AaXe ecnu ObINo 3asiBfieHO 0 BO3MOXHOCTY TakKunx
y6bITKOB UNK ecnu Takue yobiTkv Gbinun npegckasyembl. Hy npu kakmux
YCNOBUAX OTBETCTBEHHOCTb KOMNaHuK Pioneer 3a Bce ybbITkM He ByaeT
npeBbIllaTh CyMMY, B AeACTBUTENBHOCTY ynnadyeHHyto Bamu komnaHum
Pioneer unu ee goyepHum komnaHusm 3a Mporpammy. CTOPOHbI CO3HALOT,
YTO OrpaHNyeHnst OTBETCTBEHHOCTU, 1 pacrnpefeneHne PUCKoB B 9TOM
CornatueHun oTpaxeHbl B LeHe MNporpaMmbl U IBASIIOTCS CYLLLECTBEHHbBIM
3N1IeMEHTOM CIerKN Mexay CTopoHamMu, 6e3 KOTopbix koMnaHusi Pioneer
He cTana 6bl npeaocTaBnsTh [MporpamMmmMy nnu oao6paTb 3To CornatlueHuve.

OrpaHuYeHUst UnNm UCKMIYEHNSI rapaHTUM U OTBETCTBEHHOCTU, COAEP-
Xalmecs B 3Tom CornatleHun, He BNUSIOT U He CTaBAT NoA COMHeHne
Baluu npefycMoTpeHHbIe 3aKOHOM NpaBa NoKynaTensl, U OHW JOIKHbI
npuMeHATLCS K Bam Tonbko B npedenax orpaHUYeHnin U UCKIOYEHNI,
paspeLleHHbIX MECTHLIMU 3aKOHaMK B MECTHOCTU, rAe Bbl npoxuBaeTe.

[enumMocTb nonoxeHui gorosopa u otkas. Ecnu kakoe-nubo ycrnoeme
aToro CornallueHusi BbIMOMHSAETCH HE3aKOHHO, HEBEPHO UMW HEAEeW-
CTBEHHO, Takoe YCMNoBWE JOMKHO BbIMNOSHATLCS [0 BO3MOXHOIO npeaena
WK, €CIN 3TO HEBO3MOXHO MO 3aKOHY, AOIHKHO BbiTb OTAENEHO UMK
yAaneHo us atoro CornatlieHus, a ocTaBLUasicsl YacTb GyeT ocTaBaTbCsl
B MOJIHOW cune n achdekTnBHoCcTU. OTKa3 kakoi- 6o CTOPOHbI OT 065-
3aTenbCTB UMK HapyLUeHve aToro CornalleHnst He NpUBEAET K nocne-
OytoLemMy oTkasy oT 06513aTenbCTB APYro CTOPOHOW UMW HapyLLEHUIO
CornateHusi.

OTcycTBMe nepenaym npas. Bbl He MoxeTe oTAaTh, NpoaaTh, Nnepe-
[aTb, AenernpoBaTth UNv OTYYXXAaTb KakM-NMG0 MHLIM Coco6oM 3TO
CornalleHue nnu kakne-nnbo cooTBeTCTBYHOLLME NpaBa unv obsizaTens-
CTBa, HW OGPOBONBLHO, HU MO MPUHYXXAEHUIO, MOA, BO3AENCTBUEM 3aKOHOB
UM KakKMM-Nn6o MHbIM cnocobom, 6e3 NpeBapuTENbHOMO NMMCbMEHHOTO
paspeLueHus komnanum Pioneer. Niobble 0603Ha4YeHHbIe Buabl nepeBoaa,
nepegayv unu genermposaHns Bamu npae 6yayT HeaencTBUTENbHBIMU
1 He MEeLWMMU Iopuandeckoii cunbl. C y4eToM BbilLEeCKa3aHHOro 3TO
CornalweHue byaet obs3aTenbHbIM U 6yaeT AENCTBUTENbHBIM ANS CTO-
POH 1 UX COOTBETCTBYHOLLMX NOCNefoBaTeNen U NpaBonNpeeMHUKOB.

MonHoTa Cornawenus. 31o CornalueHve SBnsieTcs HeAenuMbIM corna-
LEHVEM MeXxay CTOPOHaMK 1 3aMeHsIeT BCe NpeablayLuye unm cospe-
MEHHbIe CornalleHus 1 3asBrneHuns, oTHocsALwmecs kK CornatlueHunio, kak
NCbMEHHbIE, Tak 1 YCTHble. [laHHoe CornalueHve He MoxeT 6biTb Moau-
drUMpOBaHO UM 3MeHeHo 6e3 NpeaBapUTENBHOIO U SBHO MUCbMEHHOTO
cornacus Pioneer, 1 HMKakue Apyrue akTbl, JOKYMEHTbI, UCMONb30oBaHne
U1 oBbl4an He MOryT NOBMNUSITb HA U3MEHEHWE UM MoAMMKaLMIO AaH-
Horo CornaiueHus.

A Bel cornataetech ¢ Tem, 4To AaHHoe CornatlueHne AoSKHO Perynupo-
BaTbCS U TONKOBATbLCS 3aKOHOAATENLCTBOM ANOHUM.

Mepbl NpeaoCTOPOXKHOCTH MO YCTaHOBKeE

* [lepepn ycTaHOBKOI NPOrpaMMHOro gpansepa OTKIIYUTE NUTaHne 4aHHOro
annapata u otcoeaguHute USB kabenb OoT AaHHOro annapara u KoMnbioTepa.

¢ T[logknioyeHne 4aHHOMO annapaTta K KomnbloTepy 6e3 npeaBapuTenbHOW ycTa-
HOBKU MPOrpamMMHOro ApaiiBepa MOXeT NpUBECTM K cBosIM Ha KoMnbloTepe B
3aBWCUMMOCTMN OT CUCTEMHOW Cpefbl.

e Ecnu yctaHoBka Gbina npepBaHa BO BpeMsi yCTaHBOKM, 3aHOBO MpoV3BeanTe
npoLiecc yCTaHOBKM C CamMOro Havyana, cnefys cneaytoluei npoueaype.

e [epen ycTaHOBKOWM NaTEHTOBAHHOIO NPOrpaMMHOro ApaiiBepa JaHHOro
annapaTa BHUMaTenbHO npoytute JiulyeHanoHHoe CornalleHne ¢ KOHeYHbIM
rnosnib3oBaTenem.

* [lepepn ycTaHOBKOW NpOrpaMMHOro Apansepa cneayeTt npepsaTh Bce Apyrue
3anyLleHHble NporpamMmMbl Ha KOMMbIOTEPE.

e [porpaMMmHbI ApanBep COBMECTUM CO CeAyLWUMM onepaumoHHbIMU
cucTemamu.

I'Iomep»(MBathle onepaunoHHble CUCTEMbI

Mac OS X (10.3.9 n no3axe) v
® 32-6uToBas Bepcusi v
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate
64-6utoBas Bepcus v
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/ 32-Gurosasi Bepcust v
Business/Ultimate 64-61TOBas Bepcust v
Windows® XP Home Edition/Professional Edition
32-6uToBas Bepcusi v

(nakeT o6HoBNEHMs 2 (SP2) unu nosxe)

64-paspsigHasi Bepcusi Windows® XP Professional He nopaepxuBaeTcs.

¢ TlocraBnsiembit CD-ROM coaepXuT nporpaMMbl yCTAHOBKW Ha creaytoLmx 12
A3bIKax.
AHrnuickun, ®paHuysckuin, Hemeukuin, UTanbaHckui, Flonnanackui,
WcnaHckuia, MopTyranbckuii, Pycckuit, YpoLueHHbin Kutanckui,
TpaanumoHHblin Kutanckuin, Kopenckuin n AnoHckui
Mpu ncnonb3oBaHUM onepauMoHHbIX CUCTEM Ha APYruX A3blkax, crneays
MHCTPYKUMAM Ha akpaHe, BbibepuTe [English (AHrnuickui)].

YcTaHOBKa NporpaMHoro agpaiisepa

< Mpouepnypa ycraHosku (Windows)

Mepen ycTaHOBKOW NPOrpamMMHOro AparBepa BHUMATENbHO NpoyTuTe Mepb!

NpPeAOCTOPOKHOCTY 10 YCTaHOBKE.

e [Insi yCTAHOBKM UNu yaaneHus nporpaMmMHoro apaiisepa TpebyeTcs aBTopuaa-
LS OT aAMUHUCTpaTopa KomnbloTepa. MNepes ycTaHOBKOW, BOWAUTE B CUCTEMY
KaK afMUHUCTPaTOP KOMMbIOTEPa.

1 BcraBbTe noctaBnsiembin CD-ROM B CD guckoBog

KOoMMbloTepa.

OTtobpaxaeTcsa nanka CD-ROM.

e Ecnu nanka CD-ROM He oTobpaxaetcs nocne 3arpy3ku CD-ROM, oTkponte
CD pauckosog B [KomnbloTtep (unn Mow komnbioTep)] B MeHto [[yck].

2 [Osaxabl wenkHute [DJM-900nexus_X.XXX.exe]

OTobpaxaeTcs aKpaH yCTaHOBKV ApanBepa.

3 Mpu oTobpaxeHun akpaHa BbiGopa A3blka, Bbioepute

[Pycckui] u wenkHute [OK].
B 3aBMCUMOCTM OT CUCTEMHOW Cpeabl KOMMbIOTEPA, MOXHO BblibpaTh 0ANH 13
HEeCKOJTbKMX A3bIKOB.

4 BHumaTtenbHo npouTtute JInyeH3noHHoe CornatieHme ¢

KOHEYHbIM Nosb30BaTesieM, U, €CIN Bbl COrMAacHbI C MOMIOXEHUAMKN, -
ycTaHoBuUTe ranouyky B [CornaceH.] u wenkHute [OK]. §
Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ NONOXEHNAMU ﬂMueH3MOHHO€ CornalueHune ¢ KOHeYHbIM g
rnoneb3oBartenem, wenkHute [OTMeHa)] n npepBuUTe yCTaHOBKY. §(

5 BbInonHuTe ycTaHOBKY, CrieAysi UHCTPYKLMAM Ha 3KpaHe.

Ecnu Bo Bpemsi ycTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTtcs [BesonacHocTb Windows],

wenkHute [Bce paBHO YyCTaHOBUTL 3TOT ApaniBep] U NPOAOIIKNTE YCTaHOBKY.

e [lpu yctaHoBke Ha Windows XP
Ecnu Bo Bpems ycTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTcs [YcTaHoBKka o6opyao-
BaHus |, WenkHnTe [Bce paBHO NpoaomkuTb] U NPOAOIMKUTE YCTAaHOBKY.

* [lo 3aBepLUeHNIO YCTaHOBKM OToBpaxaeTcs coobleHne 0 3aBepLLEHNN.

* [lo 3aBepLUEHMNIO YCTAHOBKM NPOrpaMMHOro aparnsepa TpebyeTcs nepesarpy-
3UTb KOMMbIOTEP.

< Mpoueaypa ycraHoBku (Macintosh)

Mepen ycTaHOBKOW NpOrpamMMHOro ApaiBepa BHUMATENbHO npoyutute Mepbi

NpPesOCTOPOKHOCTY M0 YCTaHOBKE.

e [lns ycTaHOBKM UNU yAaneHusi nporpaMMHoro fpaiisepa TpebyeTcs aBTopu-
3aums OT aAMUHUCTPaTopa KoMMbloTepa. 3apaHee NPUroToBbTE UMS 1 Naposib
aAMVWHWCTpaTopa KomnbloTepa.

1 BcraBbTe noctaBnsembii CD-ROM B CD guckoBopg

KOMMNbrOTEpa.

OTo6paxaeTcs narnka CD-ROM.

* ocne 3arpy3ku CD-ROM, korga nanku He oTobpaxatTcsl, ABaXAbl LLENKHUTE
no nkoHke CD Ha paboyem cTone.

2 [Oeaxabl wenkHute [DJM-900nexus_M_X.X.X.dmg]
OTtobparxaeTcs akpaH MeHto [DJM-900nexusAudioDriver].

3 [Osaxabl wenkHute [DJM-900nexusAudioDriver.pkg]
OTobpaxaeTcs aKpaH yCTaHOBKM ApainBepa.



4 TpoBepbTe HOPMALMIO Ha 3KpaHe U LWenkHuTe [Bce paBHO
NPOAOIIKNTB]

5 [pu oTobpaxeHun akpaHa CornaweHns o6 Ncnosib3oBaHUN
nporpaMmmHoro o6ecne4eHus, Bbioepute [Pycckui],
BHUMaTenbHO npoyTtute JlinyeHanoHHoe CornaiueHue

C KOHeYHbIM Mosib3oBaTesieM v WernkHuTe [Bece paBHO
NPOAOIKUTB].

B 3aBUCUMOCTM OT CUCTEMHOM Cpefbl KOMMbTEPA, MOXHO Bbl6paTb OOVH N3
HECKOIbKUX A3bIKOB.

6 Ecnu Bbl cornacHbl ¢ NonoXXeHUsAMun nMueHSMOHHoe
CornawieHne ¢ KOHe4YHbIM nonb3oBaTersiemM, WWernkHuTe
[CornaceH.].

Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ nonoxeHuamu JinyeHsnoHHoe CornatlueHne ¢ KOHeYHbIM
rnoneb3oBartenem, WwenkHuTe [He cornaceH] v npepeuTe yCTaHOBKY.

7 BbINonHWTe yCTaHOBKY, crieaysl UHCTPYKLUAM Ha aKpaHe.

e Ecnu ycTaHoBKa yXe NPOV3BOAUTCS, AJIsi €€ OTMEHbI LWenkHuTe [OTMeHa].

e [lo 3aBepLUEHUNIO YCTAHOBKM NPOrpaMMHOro apaieepa TpebyeTcs nepesarpy-
3UTb KOMMbIOTEP.

MoaknroueHne DIM-900NXS u koMnbroTEpa

1 [oaknounTe AaHHbIN annapart K koMmnbloTepy Yepe3 USB

Kabenb.

[aHHbli annapat paboTaeT Kkak ayanoyCcTpoOMCTBO, COOTBETCTBYOLLeE cTaHaap-

Tam ASIO.

* [aHHas onepauus He cpabaTbiBaeT ¢ KOMNbOTEPaMU, HE NOAAEPXKMBAIOLLMMMN
USB 2.0.

* [pu ncnonb3oBaHun Npunoxexui, coemectumelx ¢ ASIO, [USB 1/2], [USB
3/4], [USB 5/6] n [USB 7/8] MOXHO MCNONb30BaTh B Ka4eCTBE BXOAOB.

¢ [pwv ncnonb3oBaHWM NPUNOXeHWI, coBMecTUMbIX ¢ DirectX, B kauecTBe Bxoaa
MOXHO Mcnonb3osaTh Tonbko [USB 1/2].

¢ PekomeHOyemasi onepauvoHHasi cpefia KoMMboTepa 3aBUCUT OT NPUNOXKEHUS!
DJ. MpoBepbTe pekoMeHAyeMYH0 onepaLnoHHyo Cpeay UCMoNb3yeMoro npu-
noxexus DJ.

* [lpv ogHOBPEMEHHOM MOAKMIOYEHNN K KOMMNbIOTEPY APYroro ayanoycTpoincTea
USB, oHO MOXeT He cpabaTbiBaTb UM pacno3HaBaTbCst Kak 0BbIYHO.
PekomeHayeTcs noakmnoyaTe TOMbKO KOMMbLIOTEP U AaHHbIA annapar.

e [lpv NOAKMIOYEHNUN KOMMbIOTEPA M AAHHOTO annapaTa, pekoMeHayeTcs nog-
KnoyaTb Hanpsimyto k nopty USB gaHHoro annaparta.

2 Haxmwute kHonky [POWER].

Bkntounte nutaHue gaHHoro annapara.

¢ [pu nogkntoyeHnn DIM-900NXS k komMnblOTEPY B NepBbI pas Unu npu ero
nogkntoveHun k USB nopTy komnbloTepa MoxeT oTobpasnTbesa coobLue-
Hve [YcTaHOBKa NnporpaMMHOro o6ecneyeHus apariBepa ycTpoOUCTBa].
MopoxpauTe, noka He oTobpasnTcs coobLeHre [YCTPOUCTBO roToBO K
MUcnonbL3oBaHuIo].

¢ T[pu yctaHoske Ha Windows XP

— [PaspewunTtb noakntoyeHue k yany Windows Update ans noucka npo-
rpaMmMHoOro o6ecnevyeHus?] MOXeT 0TOOpaxaTbCs BO BPEMSI yCTAHOBKM.
BbiGepuTte [ HeT, He B 3TOT pa3] v wenkHuTte [fanee] ans npogosmkeHns
YCTaHOBKW.

— [BbiGepuTe gencTame, KoTopoe crieayeT BbINOMHUTL.] MOXET OTO-
BpaxaTbCcsi BO BpeMsi ycTaHOBKW. BbibepuTte [BbiGepute aencteue,
KoTopoe crneayeT BbINOMHUTDL.] U WenkHuTe [[Janee] Ans npoaonmkeHus
YCTaHOBKW.

— Ecnu Bo Bpemsi ycTaHOBKM Ha 3kpaHe oTobpaxaeTcsi [Be3onacHocTb
Windows], wenkHute [Bce paBHO ycTaHOBUTL 3TOT ApanBep] v npo-
[OIKMTE YCTaHOBKY.

06 yTununTe HaCTpomMKun

YTunuTa HaCcTPOMKN MOXET UCMOMNb30BaTLCA ANA NPOBEPKN N HACTPOEK, OMUCAH-

HbIX HUXeE.

— T[poBepka cocTosiHnsa cenekTopHoro nepekntodatens [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] naHHoro annapara

— YcraHoBKa BbIBOAA ayAnoAaHHbIX OT JaHHOro annapaTa Ha KoMnbioTep

— PerynupoBka pasmepa bydepa (npu ucnonssosanun ASIO B Windows)

— [lpoBepka Bepcum NporpaMmHOro apavisepa

o

%+ OTO6paxeHne yTUINTbl HACTPOUKH

Onsa Windows
LLenkHute no menio [Myck] > [Bce nporpammbi] > [Pioneer] > [DJM-900nexus] >
[YTunuTa HacTponku DJM-900nexus].

Onsa Mac OS X
LLlenkHute no nkoHke [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] > [DJM-
900nexus] > [YTunuTta HacTpoinkn DJM-900nexus].

<& nposepka COCTOSIHUSA CEeJIEKTOPHOro nepexknr4vyarens
[DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] paHHoro
annapaTta

OTo6pasuTte yTUNUTY HaCTPOMKK A0 3anycka.

LLlenkHuTe no sipnbiky [MIXER INPUT].

e T w5 Abt
-— B J n
ams——1
T

Minee Auh Irpud
5 USE12: —8 CH1; USH
- USBN . — CH2 . USE

USRSE: — CHO- USH

+ USETE . — CHA: LIS

< YcraHoBKa BbiBOAla ayAunoAaHHbIX OT JAHHOIO annaparta
Ha KoMnbHOTEP

OT06pa3snTe yTUNMTy HAaCTPOMKM O 3anycka.

1 LWenkHuTte no apnbiky [MIXER OUTPUT].

MIER IMFUT MIXER OUTRUT ASID bt
=
- —a
Connecied
—
H USE12: 4 Poxt ChI Facer - |

= . USEN - 4 Post Crid Fader a
| Usasn - «—{ Post G Faser - |
< vz 4] Pt CHil Pader - |

LISE OuApa L

[ -]

2 Bo BcnnbiBawwem MeHK wenkHute no [Mixer Audio
Output].

BblﬁepMTe 1 yCTaHOBUTE ayanoaaHHble 4114 BbIBOAa Ha KOMNbHOTEP cpean NoToka
ayanocurHanos BHYTPU A@HHOro annapara.

CH1 CH2 CH3 CH4

CH1 Timecode CH2 Timecode CD/ CH3 Timecode CD/ CH4 Timecode
PHONO'" LINE™ LINEY PHONO'

CH1 Timecode CD/ CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode CD/
LINEY LINEL LINE! LINEY

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL" DIGITAL"

POST CH1Fader?  POSTCH2Fader’?  POST CH3 Fader?  POST CH4 Fader?’

Cross Fader A?/ Cross Fader A Cross Fader A?/ Cross Fader A”?/
Cross Fader B? Cross Fader B/ Cross Fader B Cross Fader B?/
MiC MIC MiC MiIC

REC OUT? REC OUT 2 REC OUT? REC OUT?)

[1]: AyavonaHHble BbIBOAATCS HA TOM-KE YPOBHE rPOMKOCTU, HA KOTOPOM MOCTYNatoT Ha
[aHHbI annapaT, BHe 3aBUCMMOCTM OT HacTpolikm [USB Output Level].

[2]: Mpu ncnonb3oBaHUKM AN NPUIOXEHWI KPOME 3aNNCK, YAENSNTe BHUMaHWe HacTporkam
npunoxexus DJ, 4ToBbl HE reHepupoBaTh Mobble ayanoneTnu. Mpu reHepupoBaHUM ayamo-
neTerb 3ByYaHne MOXKET BBOAUTLCS UMM BbIBOAWUTLCS Ha HEMPEAYCMOTPEHHBIX YPOBHSIX
TPOMKOCTU.

3 Bo BcnnbiBawLwem MeHHo wernkHute no [USB Output Level].
OTperynvpyiTe ypoBeHb r[pOMKOCTM ayANOAaHHbIX, BbIBOASLLMUXCSA OT AAHHOTO
annapaTa.

* Hacrtporika [USB Output Level] ognHakoBo npumeHsieTcs KO BCeM ayamoaaH-
HbIM. OaHako, npu BbiGope [1] B Tabnuue Ha ware 2, ayAMo4aHHbIe BbIBOAATCS
Ha TOM-Xe YpOBHEe rPOMKOCTW, Ha KOTOPOM MOCTYNatoT Ha AaHHbIA annapart.

e Ecnv HEBO3MOXHO AOCTUYb HY>HOIO YPOBHS FPOMKOCTM MPUW UCMONb30BaHUU
TOJbKO PEryn1poBKN YPOBHS TPOMKOCTY NporpaMmHoro obecneyenus DJ,
n3MeHsisi HacTpoiiky [USB Output Level], oTperynupyiite ypoBeHb rpOMKOCTH
ayavofaHHbIX, BbIBOAALLMXCSA OT AAHHOrO annapata. [oMHuTe, 4To 3By4YaHve
6yOeT uckaxaTbCsl, €CINv YCTaHOBMEH CMULIKOM BbICOKWI YPOBEHb FPOMKOCTH.



< Perynuposka pasmepa 6ycepa (npm ncnosnbsosaHmm ASIO
B Windows)

Ecnu 3anyLieHo npunoxeHue, UCNosb3yioLiee AaHHbI annapat B kKavyecTse ayaun-
OYyCTPONCTBA NO ymon4yaHuio (npunoxexue DJ, Ap.), 3akpoiite Takoe NpunoxeHne

[0 perynupoBku pa3mepa bydepa.
OT06pasuTe yTUNUTY HACTPOMKM A0 3arnycka.

LLlenkHuTe no spnbiky [ASIO].

e s .

Praueg, fippora

anpuues 256 h'“ - —_I. ,

ERE
LR

¢ [ocraToyHo Gonbluon pasmep Gydepa CHKAeT pUCK BbiNagaHus 3syya-
HUSA (NPepbIBaHWS 3ByYaHuUs), HO MOBLILIAET BEPOSTHOCTL 3aAePKKM nepe-

Aayvun ayauocurHana (BpeMﬂ 36I'Ia3,D,bIBaHVIH).

< lMpoBepka Bepcuu NporpamMMHOro apaisepa
OT06pasuTe yTUNUTY HACTPOMKM A0 3arnycka.

LLlenkHuTe no Apnbiky [About].

MEER T MERER OUTPUT ASIO Areun
EQE} rursers cepie OO
— 1000

Camymight € 3010 Prones: Comperaton

MNMpoBepka camoi nocnenHe nHpopmauum o
nporpaMMHOM ApaiiBepe

[ns camon nocnegHen nHopmaLm o NPorpaMmmMmHOM ApaviBepe AN UCKNIoYn-
TENbHOro NCNONb30BaHNA C AaHHLIM annapaToM, NOCEeTUTE Hall YKa3aHHbIA HUXe

Be6-canT.
http://www.prodjnet.com/support/

e CpabartblBaHue He rapaHTMpyeTcs, Koraa kK O4HOMY KOMMbIOTEpPY NOAKMoYEHO
HECKOSbKO MVKLLEPOB AaHHON MOAESN.

UmI0oAg
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EH Tepmunan MIC1 (cTp. 15) El KHonku CUE (cTp. 14)
Mopgkntounte kK MUKPOOHY. HaxwmuTe kHonky(n) [CUE] onst kaHana(oB), KOTOPbIA(blE) XOTUTE
KOHTPONMpOBaTh.
TepmunHan USB (cTp. 8)
TMoAKMtouNTE KOMMbLIOTEP. KHonku FADER START (1, 2, 3, 4) (cTp. 14)

OHM BKNOYaOT/OTKMIOYAIOT OYHKLMIO 3amnycka ¢ NoMoLLbio deraepa.
WHgukaTop noakntoyeHus USB

BbicBeunBaeTcs Npy 06MeHe curHanamm ¢ KOMMbIOTEPOM. CenekTopHbIin nepekntoyatens MONO SPLIT, STEREO (cTp. 14)
MepekniodaeT cnocob pacnpeaeneHns KOHTPOIMPYEMOro 3By4aHusl, BEIBOAN-
Pyuka MIC1 LEVEL (cTp. 15)

MOTO OT HayLLIHWKOB.
PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHus, BbIBOAUMOrO OT kaHana [MIC1].

Pyuku MIXING (cTp. 14
Pyuka MIC2 LEVEL (cTp. 15) y (ctp. 14)

OHM perynnpyoT 6anaHc KOHTPOSBHOMO YPOBHS FPOMKOCTY 3By4YaHMs KaHasos,
Perynupyet ypoBeHb 3By4aHusi, BLIBOAMMOro OT kaHana [MIC2]. QNS KOTOPbIX HaxaTa kHonka [CUE] v 3ByyaHus kanana [MASTER].

A Pyuku EQ (HI, LOW) (cTp. 15) Pyuka LEVEL (cTp. 14)

OHu perynupytoT ToHansHocTb kaxanos [MIC1] v [MIC2]. PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHUsl, BbIBOAUMOTO OT HayLLIHWKOB.

CenekTtopHbIn nepekntoyatens OFF, ON, TALK OVER (cTp. 15) TepmuHan PHONES (cTp. 14)

BkntoyaeT/oTkno4aeT MUKPOOH. MoaknounTe croaa HayLLHWKA.

H Kuonku SOUND COLOR FX (cTp. 15)
Onu Bkntovatot/oTkntoyatoT achdektsl SOUND COLOR FX.

@Ru



WnaukaTop ayanoexoaa USB
BbicBeumnBaeTcs npu NOCTYNNeHNU 3By4aHnNA OT KOMMbOTEPa Ha pasfnyHbie
KaHanbl.

@ CenekTopHbIn nepekntoyartens DIGITAL, CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */* (cTp. 14)
Bbl6epMTe WUCTOYHUK BXO[a KaXXOoro KaHana n3 KOMNnoHeHTOoB, NMNOoAKMH4YEeHHbIX
K AaHHOMY annapary.

Pyuka TRIM (cTp. 14)

PerynupyeT ypoBeHb ayAMOCUrHanoB, NOCTYNaoLLMX Ha Kaxabli KaHar.

B Pyuku EQ/ISO (HI, MID, LOW) (cTp. 14)

OHW perynupytoT Ka4ecTBO 3BY4aHUS PasUYHbIX KaHanos.

B WhpukaTop ypoBHA kaHana (cTp. 14)
OToGpaxaeT ypoBeHb 3By4aHUsi pasnunyHbIX kaHaros 40 NponyckaHus Yepes
dengepbl kaHanoBs.

Pyuku COLOR (cTp. 15)

Onu namenstot napametpbl SOUND COLOR FX pasnuyHbix kaHanos.

®devigep kaHana (cTp. 14)
PerynupyeT ypoBeHb ayAMOCUTHANOB, BbIBOASLMXCS B KaXO0M KaHase.

CenekTopHbIi nepekntoyaten CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B) (cTp. 14)

YcTaHoBWTE Ha3HavyeHWe BbIXOAa Kaxaoro kaHana Ha [A] vnw [B].

Kpoccdeingep (ctp. 14)
BbIBOAMT ayanocurHansl, HasHa4YeHHbIe nepekroyaTeneM HasHauyeHust Kpoce-
deingepa B COOTBETCTBUM C XapakTEPUCTUKAMU KPUBOWA, BbIBpaHHOW C Momo-
wbto [CROSS FADER] (MepekntovaTens cenektopa KpMBOW kpoccdenaepa).

Pyuku MASTER LEVEL (cTp. 14)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHusi, BbiBoAMMOro oT kaHana [MASTER].

MHankaTop KOHTPOSBLHOrO YPOBHA (CTp. 14)
OTobpaxaeT ypoBEHb 3BY4aHUsi, BbIBOANMOro oT kaHana [MASTER].

Pyuku BALANCE (cTp. 15)
Perynupyet 6anaHc neBoi/npaBoii CTOPOH 3BYy4aHWsl, BbIBOAUMOIO OT TEPMU-
Hanos [MASTER1], ap.

CenekTtopHbIn nepekntoyatens MONO, STEREO (cTp. 15)
HepeKnmqaeT MOHOd)OHVI‘-IeCKOG nwnn CTepeOCbOHVI‘-IeCKOE 3By4YaHue, BbiIBOOAU-
moe oT TepmuHanos [MASTER1], ap.

Pyuykun BOOTH MONITOR (cTp. 15)

PerynupyeT ypoBeHb ayanMocurHanos, BbIBOAMMBbIX Ha TepMmuHan [BOOTH].

CenektopHbIn nepekntoyatens EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)
(cTp. 14)
MepekntovaeT dyHkumio pyyek [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

CenexTopHbIn nepekntovarens CH FADER (—, —, ~) (cTp. 14)
[MepekntovaeT xapakTepnCcTUKN KpMBON henaepa kaHana.

CeneKkTopHbIi nepekntoyatens CROSS FADER (7, 7%, 2X)
(cTp. 14)

370 nepeksoyaeT XxapakTepUCTUKN KPMBOW Kpoccdenaepa.

KHnonka ON/OFF (UTILITY)
— ON/OFF: Bkntovaet/oTkmtoyaeT dyHkumto MIDI (cTp. 17).

— UTILITY: Oto6paxaeT akpaH [USER SETUP] unu [CLUB SETUP] (cTp. 23).

Kxonka START/STOP (cTp. 17)

Otnpasnsiet MIDI-curHansi 3anycka/MIDI-curHanel ocTaHOBKM.

Knonka LFO FORM (WAKE UP)
— LFO FORM: INpwu Bbi6ope [MIDI LFO] B BEAT EFFECT, cdbopma konebaHuni
MIDI-cvrHana nepeknioyaeTcst Npu KaxaoM Haxkatum kHonkm (cTp. 20).
— WAKE UP: OTmeHsieT aBToMaTU4eCK1in pexum oxunganns (cTp. 23).

Oucnnen ocHOBHOro 6rioka

X-PAD (cTp. 16)
PerynupyeT konuyecTBeHHbI napameTp dyHkunn BEAT EFFECT.

KHonku BEAT <, » (cTp. 16)
YcTaHaBnuBaeT Ko ULIMEHT yaapa Ans CUHXPOHW3aLuUmn 3ByYaHns

apbdexra.

Knonka TAP (ENTER)
— TAP: Koraa pexum namepenuss BPM ycranosneH Ha [TAP], BPM BBoauTcs
BPYYHYIO NyTEM MOCTYKMBAHWA NasnbLeM no KHomke (CTp. 16).
— ENTER: Vicnonb3ayeTcs ANns M3MEHeHUs HacTpoek AaHHOro annapata (cTp.
23).

Knonka QUANTIZE

* Kcnonb3yeTca Ana M3aMeHeHnst HacTPoeK AaHHOro annapata (cTp. 23).

e Korpa dyHkuns QUANTIZE Bknioyena ans BEAT EFFECT, acpcpexT npu-
MeHsieTCst K 3By4aHuio 6e3 cxoa ¢ TeMna TekyLLen BOCNpon3BoasLLeics
OOPOXKKN. (CTp. 16).

M Kxonka AUTO/TAP (cTp. 16)

MNepekntoyaeT pexmm namepenus BPM.

CenekTopHbIn nepekntoyatens DELAY, ECHO, SPIRAL,
REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, MELODIC,

SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO) (cTp. 16)
MepekntoyaeT Tvn adppekta BEAT EFFECT.

CenekTopHbIM nepekntyaTtens 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER (cTp. 16)

MepekntodaeT kaHan, Ansa kotoporo npumenHsietca BEAT EFFECT.

Pyuka TIME (cTp. 16)
OTtperynupyite BpemeHHow napametp BEAT EFFECT.

Pyuka LEVEL/DEPTH (cTp. 16)
Perynupyet konuyectBeHHbI napameTp BEAT EFFECT.

KHonka ON/OFF (cTp. 16)
Bkntouaet/oTkntovaeT dyHkumio BEAT EFFECT.

He npvMeHsanTe N3nuLLHIO cuny Npu BbITArMBaHWM engepa kaHana u pyyek
kpoccdperiaepa. Pyykn He MOryT n3BnekaTbCs NONHOCTbI0. CUnbHOE BbITATMBA-
H1e pyyek MOXeT NPUBECTU K NOoSIoMKe annapara.

UmI0oAg



OcHOBHOe ynpassieHue

BbiBOA 3By4YaHusA
1 HaxmuTte kHonky [POWER].

Bkntounte nutaHve gaHHoro annaparta.

2 BpawanTte cenekTopHbIn nepekntovarens [DIGITAL, CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*].
BbiGepuTe NCTOYHUKM BXOAA ANSt Pa3NNYHbIX KaHamNoB U3 YCTPOWCTB, NOAKITIOYEH-
HbIX K JaHHOMY annaparty.
— [DIGITAL]: Bei6op DJ npowurpbiBaTensi, NoaKNiOYEHHOTO K TEpMUHanam
[DIGITAL].
— [PHONO]: Bbibop aHanoroBoro npourpbIBaTensi, NOAKMIOYEHHOTO K TEpMU-
Hanam [PHONO].
— [CD/LINE], [LINE]: BbiGop kacceTHOro marHutodoHa unm
CD-npowurpbiBaTtens, NogKnto4YeHHoro k TepmuHanam [LINE].
— [USB */*]: Bbibop 3By4YaHusi OT KOMNblOTEPA, MOAKMHOYEHHOTO K MOPTY
[USB].

3 BpawanTe pyuky [TRIM].

PerynupyeT ypoBeHb ayavoCUrHanos, MOCTyNaLLMX Ha KaXabli kaHan.
Kor,qa ayagunocurHanbsl Hagnexawum 06pa30M nocTynarwT Ha Hy)KHbIVI KaHan,
BbICBEYMBAETCA NHONKATOP YPOBHSA COOTBETCTBYIOLLIErO KaHana.

4 YcrtaHoBuTe deriaep kaHana Ha BHyTPeHHee NonoxeHue
PerynupyeT ypoBeHb ayanoCUrHanoBs, BbIBOAALLMXCS B KaXAOM kaHane.

5 TlepekntounTe CeNEKTOPHbLIN NepeknYaTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
MepeknioyaeT MeCTO BbIBOAA Kax/JOro KaHana.
— [A]: HasHayvaeT Ha [A] (neBbIit) kKpoccdenaepa.
— [B]: HasHayaeT Ha [B] (npaBbIit) kpoccdenaepa.
— [THRU]: BbibepuTte aaHHyto HacTpoliky, koraa HeT HeoGXxoanMo-
CTU ncnonb3oBaTk kpoccdenaep. (CurHanel He NPOXOAAT Yepes
Kpoccoenaep.)

6 HacTtpowTe kpocceraep
B AaHHoOW onepaumm HeT HEOGXOAMMOCTH, KOTAa CeNEKTOPHbIN NepekmnoyaTens
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] yctaHoBneH Ha [THRU].

7 BpawanTe pyuky [MASTER LEVEL].
AyavocurHansl BblBoasTcst oT TepMmuHanos [MASTER1] n [MASTER2].
BbicBeunBaeTcs NHONKATOP KOHTPONbHOIO YPOBHA.

PerynupOBKa Ka4yecTBa 3By4aHus

BpawanTte pyuku [EQ/ISO (HI, MID, LOW) ] Ansa pasnuyHbIX
KaHanoB.

Mo AnanasoHy 3ByYaHue, perynmpyemMomy KaxabiM perynsitopom, CMOTpuTe
TexHu4eckne xapakTepucTuky Ha cTp. 26.

< MepeknroueHue pyHkummn pydek [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]

Mepekniounte cenekTopHbIn nepekntovarens [EQ CURVE
(ISOLATOR, EQ)].

— [ISOLATOR]: CpabaTbiBaeT B ka4ecTBe pasbeanHUTEenNs.

— [EQ]: BkntoyeHa dyHKUMSA KkBanansepa.

KOHTpOﬂb 3By4YaHus C NOMOLLbIO HayLLUHUKOB
1 MopkntounTe HaywHUKK Kk rHesay [PHONES]

2 HaxmwuTte kHonky(u) [CUE] ansa kaHana(oB), KOTopblii(ble)
XOTUTE KOHTPONMPOBaTb.

3 MepekntounTe cenekTopHbIN nepekntoyaTens [MONO SPLIT,
STEREO].

— [MONO SPLIT]: 3By4yaHue kaHanoB, Ans kKoTopbix Haxxata [CUE], BbiBO-
OWTCA OT NIeBOro kaHana BbIXOAa HayLWHWUKOB, @ 3By4YaHue kaHana
[MASTER] BbIBOAMTCSA OT MPaBOro KaHana.

— [STEREO]: 3ByyaHue kaHanoB, Ans KOTopbix HaxaTa kHorka [CUE], BbiBO-
OWTCSA OT HAYLLHWKOB B CTEPEOMOHNYECKOM PEXMME.

4 BpawawnTte pyuky [MIXING].
OHWU perynupytoT 6anaHc KOHTPONbLHOTO YPOBHSI [POMKOCTY 3BYy4YaHUsi KaHamnos,
NS KOTOpbIX HaxaTa kHonka [CUE] n 3ByvaHuns kaHana [MASTER].

5 BpawanTe pyuky [LEVEL] ansa [HEADPHONES].
3ByuaHve kaHasnoB, Ans KOTopbix Haxata kHonka [CUE], BbiBoANUTCS OT
HayLLIHMKOB.

¢ [lpy noBTOpPHO HaxaTunn kHonkn [CUE] pexum KOHTPOns OTMEHSieTCs.

KOHTpOﬂb 3BYy4YaHuUA KOMMNbHOTEPA

¢ 3apaHee nposepbTe [Mcnonb3yinte “LINK MONITOR” Ha DJ Mukwepax
Pioneer. | B [®ann] > [MpepnoyteHuns] > [Ayauo] > B rekordbox. Takke cmo-
TPUTE MHCTPYKLUMK NO aKkcnnyaTtaumm k rekordbox.

1 TMMoakniounTte HaywHUKK K rTHe3ay [PHONES]

2 [MNopkniouynTe KOMNbLIOTEP, HA KOTOPOM YCTAaHOBMNEH
rekordbox.

HonpoGHee O NOAKIMKYEeHNAX CMOTpuTe I'lqumoquMe BXOAHbIX TepMUHasroB Ha
cTp. 7.

3 BbIbop KOHTpONUpyemomn [opPOXKKKU ¢ noMoLubio rekordbox

4 Haxmwute kHonky [CUE] ans [LINK].

[opoxka, BbibpaHHs Yepes rekordbox, BbIBOAMTCS OT HAYLLHWKOB.

e [pu noBTOPHO HaxaTun kHomnku [CUE] pexxum KOHTPONsi OTMEHSAETCS.

*  MOXHO BbINOMHATL OAMHAKOBYIO Onepauuto, kak B KOHTpOsIb 3By4aHus ¢ nomMo-
LWbto HayLWHMKOB (Wwarn oT 3 fo 5).

MepekntoueHmne kpuBon deiigepa

< Bbl6epuTe XxapaKTePUCTUKKN KpUBO# delifepa kaHana.

MepekntounTe cenekTopHbIn nepekntoyvarens [CH FADER (—, —
, ).
— [—/]: KpnBas pesko pacTeT B 3aHel YacTu.
— [—~]: YcTaHaBnmBaeTcs KprBas B NPOMEXYTKE MEXAY PeXnMamu BbilLe v
HUXe.
— [~~]: KpnBas pacteT nocTeneHHo (3By4aHne NocTeneHHo NoBbILLaeTcs no
Mepe npoaBwKeHust perigepa kaHana ¢ nepegHen 4acTu).

< Bbl6epuTe XapaKTePUCTUKKN KpUBOI Kpoccdeiigepa.

MepekntounTe cenekTopHbI nepekntoyatens [CROSS FADER (7X
’ K! X)]'

— [7\]: MpuaaeT KprBoM pesko MoBbILaLWyocs PopMy (ecnu Kpoccdeil-
Oep nepekrnioYeH co CTOpPoHbI [A], ayanocurHanbsl HEMeANEHHO BbIBOAATCS
€O CTOpPOHbI [B]).

— [7N\]: Mpuaaet kpuBoi hopMy Mexay ABYMSI KPUBLIMU BbILLE U HIKE.

— [2X]: MpuaaeT KprBoi NocTeneHHo NoBbILAaLLYCS opMy (ecnn
Kpoccdpenep nepeknoyeH co CTOpoHbl [A], 3ByvaHue Ha cTopoHe [B]
NOCTENEHHO MOBLILLAETCS, B TO BPEMSI Kak 3ByyaHue Ha [A] nocTeneHHo
NMOHWXKaeTcs).

3anyck Bocnpou3sseneHus Ha D] npourpbiBaTtesne ¢
nomoubio peiigepa (3anyck ¢ nomowbio eiipepa)

Moakntouns k DJ npourpeiBatento Pioneer yepes LAN kabenb, ¢ noMoLsto hen-
[Aepa AaHHOro annaparta MoXHO ByaeT ynpaBnsTb TakMMu onepaLmsiMm Kak 3anyck
BocnpousseAeHns Ha DJ npourpeiBaTene.

3apaHee noaknouMTe faHHbIi annapaT u DJ npourpbiBaTens Pioneer.
Mon6pobHee o nogknoveHUsax cmoTpuTte [ogkmoYeHne BXOAHbIX TePMUHAII0B Ha
cTp. 7.

Monpo6Hee 06 ycTaHOBKE HOMEPOB npourpbiBaTener Ans DJ npourpeiBatenen
Pioneer cmoTtpute O PRO DJ LINK Ha cTp. 15.

®yHKUMIO 3armycka C MOMOLLbI0 dheliepa MOXHO OAHOBPEMEHHO BKITlOYaTb U
oTkno4aTth Ana Bcex DJ npourpeiBaTeneit. Mo npoueaype nepekntoyeHns cMo-
TpUTe M3meHeHne HacTpoek Ha cTp. 23.

< 3anycTute BocnpousBeaeHue c ceiiaepa kaHana

1 YcTaHOoBUTe CeneKkTopHbIN NepeknyaTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [THRU].

2 Haxmwute ogHy 13 kHonok [FADER START (1, 2, 3, 4)].
BbibepuTe kaHan Ansi 3anycka ¢ UCnonb3oBaHWeM YHKLMM 3anycka C NOMOLLbIO
devigepa.

3 YcrtaHoBwuTe hengep kaHana Ha camoe Hapy)XXHoe NnoroXxeHue

4 YcrtaHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTtene
DJ npourpbiBaTesib yCTaHaBnnBaeT nay3y BOCNpPOU3BeAEeHUA Ha TOYKE METKU.

5 YctaHoBuTe thenaep kaHana Ha BHyTpeHHee NosioXXeHne

Ha DJ npourpbiBaTtene 3anyckaeTcsi BOCNpou3BeaeHune.

* Ecnu dengep kaHana ycTaHOBIEH B UCXOOHOE NOMOXEHWe, NpourpbiBaTenb
MrHOBEHHO BO3BPALLAETCS Ha yXe YCTaHOBINEHHYIO TOYKY METKV U yCTaHaBMu-
BaeT nay3y BOCNpou3BeAeHUs (BO3BpaT K METKe).



< 3anycTuTe BocnpousBefeHue yepes kpoccdeiinep

1 YcTaHOBUTE CENEKTOPHbLIN NepeknoYvaTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [A] vunu [B].

2 Haxmute ogHy 13 kHonok [FADER START (1, 2, 3, 4)].
BbIGQpMTe KaHan Ans 3anycka c ucnosib3aosaHuem q)yHKLLI/IM 3anycka c NnoMoLUbo
denaepa.

3 HacTtpownTte kpoccdenaep

YcTaHoBUTE Ha KPOMKY, MPOTUBOMOSOXHYK CTOPOHE, Ha KOTOPYHO YCTaHOBIMEH
KaHan, KoTopblil TpebyeTcs ncnonb3oBaTh ¢ PyHKLUMEN 3anycka C MOMOLLbI0
deriaepa.

4 YcraHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTene
DJ npowurpbiBaTenb ycTaHaBnNuBaeT nay3y BOCNPOU3BEAEHNS HA TOYKE METKU.

5 HacTtpowTe kpoccdengep

Ha DJ npowurpbiBaTtersnie 3anyckaeTcd BocnpousseneHue.

* Ecnu kpoccenaep ycTaHOBMNEH B UCXOAHOE MOJIOXEHWE, NPOoUrpbiBaTeNb
MrHOBEHHO BO3BpalLlaeTCs Ha y>Ke YCTaHOBIIEHHYO TOYKY METKU U yCTaHaBn-
BaeT nay3y Bocrnpou3BeaeHus (Bo3BpaT Kk MeTKe).

Ucnonb3oBaHne MUKpodoHa
1 NoakntounTte MukpodoH Kk Tepmunany [MIC1] unu [MIC2].

2 YctaHoBUTe ceneKTopHbIN nepekntoyvarens [OFF, ON,
TALK OVER] Ha [ON] unu [TALK OVER].

— [ON]: MHaukaTop BbiCBEYMBAETCS.

— [TALK OVER]: inavkaTOp Muraer.

e Korpga yctaHosneH Ha [TALK OVER], 3By4aHuve kaHanos, kpome kaHana [MIC]
ocnabnsetcst Ha 18 b (no ymonyaHuio), koraa Ha MUKPOMOH NOCTynaeT 3BY-
YaHue Ha yposHe —10 ab unu 6onee.

* YpoBeHb ocnabnexus 3syvaHuns [TALK OVER] MoxeT n3MeHATbCS B
[USER SETUP]. Mogpo6Hee 06 n3mMeHeHUM AaHHON HAaCTPONKN CMOTpUTE
WsmeHeHne HacTpoek Ha cTp. 23.

3 Bpauwante pyuky [MIC1 LEVEL] nnu [MIC2 LEVEL].

OTperynupyiTe ypoBeHb 3By4aHusi, BbIBOAUMOro oT kaHana [MIC].

¢ [omHWTe, 4TO NOBOPOT A0 KPaNHEro NPaBOro NONoXxeHust 6yaeT BbIBOAUTL
OYeHb rPOMKOE 3BY4aHue.

4 3anyctuTe BBOA ayANOCUTrHaNoB Ha MUKPOGOH.

< PerynupoBka kayecTBa 3By4YaHusl

BpawawnTte pyuku kaHanoB [MIC] [EQ (HI, LOW)].
Mo ananasoHy 3By4YaHue, perynmpyeMomy KaxabiM perynsitopom, CMOTpuUTe
TexHun4eckne xapakTepucTmku Ha cTp. 26.

MNepekntoueHne Mexxay MOHO(POHUUECKUM U
cTepeodOHUUYECKUM ayAUOCUTHASIOM

MepekntoyaeT MOHOOHUYECKOE U CTEPEOPOHNYECKOE 3BYyYaHWE, BEIBOAMMOE OT

TepmuHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL

MASTER OUT] u [USB].

¢ [ins perynvpoBKu 3By4aHusi, BIBOAUMOro oT TepmuHanos [USB] Beibepute
[REC OUT] B [Mixer Audio Output] B yTUnuTe HacTpomnKku.

MepeknioynTe cenekTopHbIn nepekntoyvarens [MONO, STEREO].
— [MONO]: BbiBOAUT MOHOOHWNYECKWIN ayAnOoCUrHan.
— [STEREO]: BbiBoAUT cCTEPOPOHNYECKMIA ayanocurHann.

< Perynuposka J1/ 6anaHca ayauocurHana

MoxHo oTperynupoBaTh nesblii/npasblii 6anaHc 3By4aHusi, BbIBOAUMOTO OT Tep-

muHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL

MASTER OUT] u [USB].

e [Ins perynvpoBKku 3By4YaHusi, BbIBOANMOrO OT TepMmuHanos [USB] BbibepuTte
[REC OUT] B [Mixer Audio Output] B yTunute HacTpomnku.

1 YcraHoBuTe cenekTopHbIi nepekntoyarens [MONO, STEREQO] Ha [STEREOQ].

2 BpawaiiTe pyuky [BALANCE].

BanaHc neBoit/npaBoii CTOPOH 3By4YaHUst MEHSeTCsi B COOTBETCTBUM C Hanpasne-

Hvem BpalleHns pyyku [BALANCE] n ero nosuuum.

¢ BpalleHue o kpaiiHero NpaBoro NONOXeHWsi BbIBOAUT TOMbKO NpaBoe
3By4YaHue ctepeooHNYecKoro ayamocurqana. BpalyeHve fo kpaiiHero
NEeBOro NONoXeHWsi BbIBOAUT TOMbKO NeBOe 3BYy4aHWe cTepeodOoHNYeckoro
ayavocurHana.

AyavocurHan BbiIBOAUTCA OT TepMuHana [BOOTH].

Bpawaite pyuky [BOOTH MONITOR].
PerynupyeTt ypoBeHb ayanocurHanos, BbIBOAMMbIX Ha TepMuHan [BOOTH].

AononHuTenbHblE onepayuu

O PRO DJ LINK

Moakntouns DJ npourpeiBaTtens (CDJ-2000, CDJ-900, Ap.) Pioneer, coBMecTMbli
¢ PRO DJ LINK, komnbtoTep ¢ ycTaHoBneHHbIM rekordbox v AaHHbI annapat
yepes LAN kabenb, MoxHO ncnonb3oBate yHkUmn PRO DJ LINK Huxe.
Moppo6Hee o dyHkumm PRO DJ LINK, cmoTpuTe Takke MHCTPYKLIMU NO UCMOMb30-
BaHuto DJ npourpeiBaTens n UHCTPYKLMK No ynpasneHuio rekordbox.

MoapoGHee 0 NOAKMIOYEHUSIX CMOTpUTE [oAKMIYEHNE BXOAHbIX TEPMUHAIIOB Ha

cTp. 7.

e [lpy NOAKMIOYEHNWN YEPES KOHLIEHTPATOP-KOMMYTATOP MOXHO NOAKMIOYUTL A0 4
DJ npowurpbiBaTenei n 2 KOMNbIOTEPOB.

* lcnonb3yiTe KOHLEHTpaTop-koMMyTaTop, coBMecTumMblivi ¢ 100Base-TX.
HekoTopble KOHLEHTPaTOp-KOMMYTaToOpbl MOTyT He cpabaTbiBaTb COOTBET-
cTByloLMM 06pasom.

* YcTaHoBuTe HoMep npowvrpbiBaTens ans DJ npourpeiBaTens Ha Homep, COOT-
BETCTBYIOLLMI HOMEpY KaHana, K KOTOpPOMY NOAKMoYeH ayanokabens.

< LINK MONITOR

C nomoLLbto AaHHOMN PYHKLMKM MOXHO BbICTPO Yepes HayLLUHWKK yNpaBnsiTh My3bl-
KanbHbIMU harnamm rekordbox, XpaHALWMMUCS Ha KOMMbIOTEPE.

< STATUS INFORMATION

[aHHasa dyHkumsa coobwaeTt DJ npourpbiBaTeNsiM COCTOSIHME NOAKITIOYEHHOTO
KaHana (cocTosiHve nepeaayn, Homep kaHana, ap.).

< QUANTIZE

Mpwy Ncnonb3oBaHMM AOPOXEK, aHANU3NPOBaHHbBIX C MOMOLLbio rekordbox,
[OpOXKa coBnagaeT ¢ pUTMOM Aaxe npu Haxxatum kHonkv [ON/OFF] ans [BEAT
EFFECTS] unu rpy6om npukocHoBeHun k [X-PAD].

< FADER START

BocnpousseneHvie Ha DJ npourpbiBaTenie MOXHO 3anycTuTh C NoMoLLbio denaepa
AaHHoro annaparta (PyHkuMs 3anycka ¢ nomoLlbio dengepa).

SOUND COLOR FX

[aHHble adpdhekTbl NnepekntoyatoTea pydkamm [COLOR] Anst pa3nuyHbix kaHanos.

1 Haxmute ogHy u3 kHonok [SOUND COLOR FX].

BbiGupaeT tun acpcpexra.

MuraeT HaxxaTasi KHorkKa.

¢ O tunax acbchektoB cmoTpuTe Tunbl aghgpektos SOUND COLOR FX Ha cTp. 18.
e OpuHakoBbI adhdekT ycTaHaBnuaeTcs Anst ot [CH1] go [CH4].

2 BpawaiTe pyuky [COLOR].
A deKT NpuMeHsieTcs k kaHarny(am), Ans KoTopbix Gbin(n) HaxaT(bl)
perynatop(bl).

UmI0oAg



BEAT EFFECT

NN CH SELECT I

r 1

[aHHasa yHKUMS NO3BONSET HEMEANEHHO YCTaHOBUTb PasnunyHble ahdekTbl B
cooTBeTCcTBUM C Temnom (BPM = Beats Per Minute) TekyLLe Bocnpon3BoasLueiics
OPOXKU.

Pasgen avcnnes agpdektoB  OTobpaxkaeTcs ums BbiIGpaHHOro adhdekTa.

Pasgen gucnnes Beibopa OTobpaxaeTcst UMs kaHana, kK KOTOpOMy MpUMEHSIeTCs
KaHanos adhgpekT.

[AUTO] BbicBEUMBaeTCS, Koraa pexum nameperns BPM
YCTaHOBIIEH Ha aBTOMATUYECKUI PEXUM.

[TAP] BbicBEUMBAETCS B PEXIM PYYHOTO BBOAA.

B aBTOMaTnyeckom pexume 3aeck oTobpaxaeTca aBTo-
MaTunyecku obHapyxeHHoe 3HadeHne BPM.

Korga HeBO3MOXHO 06HapyxuTe BPM, oTobpaxaeTcs u
mMuraeT paHee obHapyxeHHoe 3Ha4yeHne BPM.

B pexwume py4Horo BBoAa 3aeck oTobpaxaeTcs sHaveHne
BPM, BBeAEHHOE BPYYHYHO.

Mpu BOCNpou3BeeHUN JOPOXKE, MPOAHAN3NPOBAHHBIX
yepes rekordbox, AaHHbIN MHOMKATOpP BbICBEYMBAETCS,
koraa dyHkumio QUANTIZE moxHo ncnonb3osath B
kombBuHaumm ¢ DJ npourpbiBaTenem. [laHHbli MHAMKaTOp
MUraeT UIN OCTaeTCs OTKIMIOYEHHBIM, Kora hyHKLMS
QUANTIZE He MoXeT UCronb3oBaThbCs.

OH Bcerga BbICBEYEH.

OTobpaxaeT napameTpsbl, ykasaHHble AN OTAENbHbIX
aphekToB.

Korpa Haxata kHorka [BEAT «, »], Ha 1 cekyHay oTobpa-
XaeTcsi COOTBETCTBYHOLMI KOIPPULIMEHT yaapa.

Korpa kHonkovi [BEAT <, ] yka3blBaeTCcsi 3Ha4eHue, He
BXofsilliee B A1ana3oH napameTpoB, 3Ha4YeHUe He u3mMe-
HeTCsl U MUraeT Aucnmneil.

OHU BbICBEUMBAIOTCAY B COOTBETCTBUM C eANHULAMU ANs
pasnuyHbIX 3heKToB.

BbicBeUMBaeTCA B COOTBETCTBUM C BbIOPAHHON NO3nLmMei
KOIIM4eCTBa yAapoB.

AUTO (TAP)

[wucnneit 3HaveHuss BPM
(3-3HauHbIN)

GRID

BPM

Pa3sgen gvcnnes napame-
Tpos

% (ms)

Bl Pasgen agucnnes yaapos

Pasgen aucnnes npukoc-

BeicBeumBaeTcs Npu npukocHoBeHun k [X-PAD].
HOBEHWs!

1 HaxmuTte kHonky [AUTO/TAP].

Bbibepute pexvm nameperns BPM.

— [AUTO]: BPM aBTOMaTU4yeCKkun M3MepsieTcs OT BXOASALEro ayanocurHana.
Pexwum [AUTO] ycTaHaBnmBaeTcs Npu BKMIOYEHUN MUTAHUS JAHHOTO
annaparta.

— [TAP: BPM BBOAMTCSI BPYYHYIO MyTEM NOCTYKMBAHMSA NanbLEeM Nno KHomnke
[TAP].

* BPM B pexume [AUTO] usmepsietcsa B guanasode BPM = o1 70 go 180. Ans
HEeKOTOPbIX AOPOXEK MOXET OblTb HEBO3MOXHbLIM NPaBULHO M3MepuTb BPM.
Ecnu HeBo3moxHO nameputb BPM, Ha akpaHe muraet 3HaveHne BPM. B Takux
crnyyasx ¢ nomotbto kHonku [TAP] BBegute BPM Bpy4Hyto.

2 BpawanTte cenekTopHbIi nepekntoyvarens [DELAY, ECHO,

SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].

BbibupaeT Tn acpcpekTa.

* O tnax adbdektoB cmoTpute Tunsl BEAT EFFECT Ha cTp. 18.

¢ [lo ucnonb3osaHuto [SND/RTN] cmoTpute Mcnonb3oBaHne BHeLLHEro aghghek-
TOpa HUXe.

¢ To ucnonbsosanuto [MIDI LFO] cmoTtpute Mcronb3oBaHne MIDI LFO Ha cTp. 17.

3 BpawainTe cenekTopHbI nepekntoyarens [1, 2, 3, 4, MIC,
CF.A, CF.B, MASTER].
BbibupaeT kaHan, K KOTOPOMY HYXXHO MPUMEHUTb 3 deEKT.
— [1] - [4]: DdbdhekT NprMeHsieTCsa K 3By4aHUIO COOTBETCTBYHIOLLErO kaHana.
— [MIC]: 3dbdbekT NnpuMeHsieTcs k 3By4aHumio kaHana [MIC].
— [CF.A], [CF.B]: 3dbhekT npumeHsieTcs k 3By4yaHuio [A] (neson) unu [B]
(npaBoit) cTopoHbI kpoccdenaepa.
— [MASTER]: 3chcpekT npumeHsieTcs k 3By4aHuto kaHana [MASTER].
* B paHHoI onepauumn HeT HeobxoaAMMOCTH, korfa BeibpaH pexum [MIDI LFO].

4 Haxmwute kHonky [BEAT «, »].

YcTaHaBnuBaeT k0aduUMEHT yaapa Ans CUHXpoHU3auum 3ByvaHus acpdexra.
ABTOMaTMYeCKM ycTaHaBNMBaeTca Bpems agpdekra, CooTBeTCTBYOLEee koaddu-
LMeHTy yaapa.

5 Haxmute kHonky [ON/OFF] pnsa [BEAT EFFECTS].

OheKT NpUMEHAETCH K 3BY4aHMIO.

BpemeHHol napameTp adhdhekTa MOXET perynnpoBaTbCs MyTeM BpaLLeHNs pyyKu
[TIME].

KonnuecTBeHHbI napameTp acbdekTa MOXeT perynmpoBaTthbcs NyTem BpalleHus
pyyku [LEVEL/DEPTH].

Kronka [ON/OFF] muraet npw BkntodeHun addexra.

*  OddekT oTKNYaETCA NpM NOBTOPHOM HaxaTum kHonkn [ON/OFF].

< PyuHo# BBOg BPM

MocTtyuuTe no kHonke [TAP] kak MUHUMYM 2 pa3a B puTme C
yAapamu (B 4eTBEpPHbIX HOTax) BOCNPOM3BOASALLErocs 3ByYaHUs.
CpefaHee 3HayeHWe nHTepBana, Npy KOTOpbiX NPOU3BOAMIIOCH NOCTYKNBaHWE
nanbuem no kHornke [TAP], yctaHaBnuBaeTcs B kayecTse BPM.

e Ecnu BPM ycTtaHaenueaeTcs ¢ noMoLbto kHonku [TAP], koadbdumumneHT yaapa
ycTaHaBnueaetcs Ha [1/1], n Bpemsa ogHoro yaapa (4eTBepTHasi HoTa) ycTa-
HaBnu1BaeTCs B kayecTBe BpeMeHun agpdekTa.

* BPM MOXHO ycTaHOBUTb BPYYHYt0, BpaLias pyyky [TIME], ynepxuvBas HaxaTtoun
kHonky [TAP].

* BPM moxeT ycTaHaBnuBaTbcs B eanHuuax no 0,1 npy HaxaTum KHOMKn
[AUTO/TAP], yaepxusas HaxaTton kHonky [TAP] u nosopaunsas pyuky [TIME],
yAepXuBasi HaXkaToi ABE KHOMKM.

< Mcnonb3oBaHue BHeLWHero addekropa

1 TopkniouuTe AaHHLIA annapart U BHewHun acdekrop.
MonbpobHee o noakntoveHnax cMoTpute NogkmoYeHne BbIXOAHbIX TEPMUHAIOB
Ha cTp. 7.

2 BpawawnTte ceneKkTopHbIn nepekntoyarens [DELAY, ECHO,
SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
BuiGepute [SND/RTN (MIDI LFO)].

3 BpallanTte cenekTopHbIi nepekntovarens [1, 2, 3, 4, MIC,
CF.A, CF.B, MASTER].

BbibupaeT kaHan, kK KOTOPOMY HY>HO NMPUMEHUTL 3DAEKT.

4 Haxmwute kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT EFFECTS].
3ByyaHue, NpoiieHHOe Yepes BHELIHUI 3hEKTOP, BbIBOAUTCS OT KaHana
[MASTER].

e OddeKT OTKMIoYaeTCA NPy MOBTOPHOM HaxaTum kHonku [ON/OFF].

% Wcnonb3oBaHune pyHkunn QUANTIZE

OcHoBbIBasicb Ha MHpopmaumn GRID gopoxek, NpoaHanManpoBaHHbIX C NOMO-

wbto rekordbox moxxHo ByneT fo6aBnaTh ahEKThI K 3ByHaHUIO B COOTBETCTBUMN C

TeMMNOM TeKyLLie BOCNPOU3BOASALLENCA [OPOXKKU.

3apaHee noknounTe AaHHbIN annapat u coBMecTumbii ¢ PRO DJ LINK DJ

npourpbiBaTenb Pioneer. Moapo6Hee o noakmnoyeHnsx cmoTpute lMogknoyeHne

BXOAHbIX TEPMUHAII0B Ha CTp. 7.

[ins ncnonbsoBanusa dyHkumn QUANTIZE TpebyeTcs 3apaHee npoaHanvanpo-

BaTb My3blkasnbHble hainbl ¢ nomoubio rekordbox. MNogpobHee 06 BbINONHEHUN

aHanuaa mya3blkanbHbIX hannos ¢ nomMoLblo rekordbox cmoTpuTe Takke UHCTPYK-

uum no akcnnyatauuu k rekordbox.

o ®yHkums QUANTIZE He MoXeT ucnonb3oBaTbCs, KOraa BbibpaH pexum
[REVERB], [ROBOT], [MELODIC] unu [SND/RTN(MIDI LFO)].

¢ [Ins ncnonb3oBaHusi B komGuHaumm ¢ CDJ-2000 nnm CDJ-900, cHavana Tpe-
OyeTcsi 06HOBWTL BCTPOEHHOE NporpaMmMHoe obecneyeHune 0o sepcum 4.0 unu
6onee nosgHioto Bepcuto. (Ha despans 2011 1.)

1 Haxmute kHonky [QUANTIZE].

Bkntoyaetca dpyHkumst QUANTIZE.

Mpu cootBeTCcTBYOLWEM Npreme nHdopmauumn GRID ot DJ npourpbiBatens Ha

rmaBHOM Jucniee AaHHOro annapara BbicBeunsaetcs [GRID] n moxHo bynet

ncnonb3osaTb dyHkumio QUANTIZE. [GRID] muraeT, ecnu He Nony4nnoch npu-

HATb nHopmauuto GRID cooTBeTCTBYIOLWMM 06pa3om.

¢ B 3aBucumocTu oT cocTtosiHusl DJ npourpbiBaTens (BHe acdhmpa, CKPITUMHT,
peBepcuBHOEe BocnpousseaeHve, ap.), tHdopmaumsa GRID moxeT He
NPUHUMATLCS.

2 Haxmwute kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT EFFECTS] unu

npukocHuTechb Kk [X-PAD].

OdekT fobaBnseTcsa Kk 3By4aHUo B TeMne ¢ BOCNPOU3BOAUMON JOPOXKKOWA.

o OyHkuna QUANTIZE oTkniovaeTcst Npy NOBTOPHOM HaxaTum KHOMKK
[QUANTIZE].

[ON/OFF] cocTosiHue
KHonku ansa [BEAT
EFFECTS]

Mpouenypa

ynpaBneHus

OtnycTute 4= Mpu-  BknioyaeTcs =

@ OTKItoYeH (BbICBEYeH)
KOCHUTECb OTkniovaeTcs

OTtnycTute 4= Mpu-  BknioyaeTcs =

@ BkritoyeH (MuraeT)
KOCHUTECH BrkniouaeTcs




< TMpoueaypa ynpasneuus ()
1 Bbinonuute waru ot 1 oo 4 npoueaypsi BEAT EFFECT.
2 MpukocHutech Kk [X-PAD].

[X-PAD] BkntoyaeT n oTkntoyaeT adpeKT N M3MEHSAET KONMYECTBEHHbI NapameTp.

*  OdhekT oTKNIOYaETCS, korga naney ybupaetcs ¢ [X-PAD].

e [ins yaepxvBaHus addekTa BKMIOYEHHbIM Nocre Toro, kak nanew, 6uin yépaH ¢
[X-PAD], yaepxusas Haxaton [X-PAD], HaxmuTe kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT
EFFECTS], 3atem y6epute naney ¢ [X-PAD].

< Mpouepypa ynpaBnenus 2
1 BbinonHute waru ot 1 go 5 npoueaypsl BEAT EFFECT.

2 [pukocHuTech K [X-PAD].
[X-PAD] nameHsieT KonmyecTBeHHbIV NapameTp addekTa.

YnpaBneHue nporpaMMHbIM o6ecneueHmem D] ¢
nomouibto pyHkumn MIDI

[aHHbI annapat BbIBOAUT MHPOPMALMIO yNpaBreHnsi KHOMKamm 1 pydkamu B

yHuBepcansHom dpopmate MIDI.

MopxntoumnBLLMCE K KOMMbloTepy Yepe3 USB kabenb, Ha KOTOPOM yCTaHOBNEHO

coBmecTtumoe ¢ MIDI nporpammHoe o6ecneyerne DJ, nporpammHbiM o6ecneve-

Huem DJ moxHOo ByaeT ynpaBnsATb OT AaHHOro annapara.

BapaHee ycTaHoBUTE NporpammMmHoe obecneveHne DJ Ha komnbioTep. Takke,

oTperynupynte ayano n MIDI HacTponku ansa nporpammHoro obecnevexms DJ.

¢ [logpo6GHee o HacTpolke kaHana MIDI cmoTpute V3meHeHue HacTpoek Ha cTp. 23.

¢ Tlo coobLyeHnsim, BblAaBaeMblM AaHHbIM annapaTtoM, cMoTpute CrnMcok coob-
wieHwt MIDI Ha cTp. 21.

1 TMopkntounte Tepmunan [USB] aaHHOro annapara K
KOMNbIOTEpPY.

Moppo6Hee o0 noakntoyYeHnsx, cMoTpuTe loakoYeHne K naHenu yrnpaBreHns Ha
cTp. 8.

2 3anyctuTte nporpammHoe obecneyeHue DJ.

3 Haxmure kHonky [ON/OFF (UTILITY)].

Bxkntouunte dyHkumo MIDI.

3anyckaeTcsa nepegada coobexmnin MIDI.

¢ [pu nepemelleHumn dpenaepa nnm pyyku nocbinaetcsi coobLyeHve ¢ ykasa-
HVEM No3nuun.

¢ [pwu HaxaTum kHonkn [START/STOP] v yaepxvuBaHun HaxaTtow 6onee 2 cekyHa
oTtnpasnseTcst Habop MIDI-coobLueHni, ykasbiBatoLLMX NONOXEHUST KHOMOK,
denaepos unu pydek (POTOCHUMOK).

¢ [pw noBTOpHOM HaxxaTum kHonku [ON/OFF (UTILITY)] otnpaska MIDI-
coobLLeHNI NpekpatlaeTcs.

¢ MIDI-cnHxpoHu3aums (MHdopmaumsa BPM) nocbinaetca BHe 3aBUCUMOCTHM OT
cocTosiHusA kHomku [ON/OFF (UTILITY)].

< MMoaroTtoBka ans ucnosb3oBaHusa ¢pyHkuun MIDI LFO

CosmecTnmoe ¢ MIDI nporpammHoe obecneyeHmne, ycTpoicTBa, Ap. (06o3HaueH-

Hble HUXe Kak “cTopoHa npuema MIDI-curHana”) fomkHo 6biTe 3apaHee noaroToB-

neHo (“oby4eHo”) ¢ nomoLpto pyHkummn MIDI LFO.

BeinonHuTe npoueanypy o6yyeHusi Ha ctopoHe npuema MIDI-curHana.

¢ [lo coobLieHnaM, BelAaBaeMblM AaHHBLIM annapaTom, cMoTpute Crmcok coob-
weHni MIDI Ha cTp. 21.

1 Haxmwute kHonky [ON/OFF (UTILITY)].
Bkntouunte dyHkumo MIDI.

2 BpawanTte cenekTopHbIi nepekntovarens [DELAY, ECHO,
SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,
MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
BuiGepute [SND/RTN (MIDI LFO)].

B pasnene gucnnes acpcekror muraet [S/RELFO], 3atem oTtobpaxaeTcs
[SND/RTN].

3 HaxmuTte kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT EFFECTS].

O6yunte MIDI-coobLueHmne kHonkm [ON/OFF] B [BEAT EFFECTS] Ha cTopoHe

npuema MIDI-curnana.

¢ MIDI-coobLeHue, oTnpaBneHHoe oT kHonku [ON/OFF] B [BEAT EFFECTS] pas-
nuuaetcs npu Beibope [SND/RTN (MIDI LFO)] 1 npu Bbibope ntobbix apyrux
dyHkuui, kpome [SND/RTN (MIDI LFO)].
MIDI-coobuuenune kHonkv [ON/OFF] B [BEAT EFFECTS] npu Bbibope [SND/RTN
(MIDI LFO)] oTnpaBnisieTcs TONbKO Npu BbINOMHEHUM onepauuy nocne AaHHOW
npoueaypsbl.

4 Haxmwute kHonky [LFO FORM (WAKE UP)].

O6yunte MIDI-coobLueHune kHonkm [LFO FORM (WAKE UP)] Ha cTopoHe npuema
MIDI-curHana.

[1/7 «W\] v [1/7 LFO] noouepenHo oTobpaxatoTcsa B pasgene aucnnes
adheKToB.

¢ [pu HeobxoanmocTu HacTpornte MIDI-kapTy Anst APYrMX KHOMOK U pyyek.

Tak kak MIDI-coo6weHnne kHonku [LFO FORM (WAKE UP)] otnpasnsietcs
nocrnepoBaTenbHO, B 3aBUCMMOCTM OT HACTPOEK CTOPOHBI Npuema MIDI-
curHana 3ayunsaHue MIDI-coobLyeHunsi MoxeT BbiTb HEBO3MOXHbIM.

[ns HacTtpovikn MIDI-kapTbl 4N5 ApYrMX KHOMOK U pyYeK, Haxas KHOMKY
[LFO FORM(WAKE UP)], nepekniountecb Ha [SND/RTN].

< Ucnonb3oBaHue MIDI LFO

BapaHee BbINOSHWUTE NOArOTOBKY, Criefys npoueaype B [1ogrotoska Asisi UCMOSb-
3oBaHus pyHKummn MIDI LFO.

1 BpawanTe cenekTopHbIn nepekntoyatens [DELAY, ECHO,
SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,
MELODIC, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (MIDI LFO)].
Bbi6epute [SND/RTN (MIDI LFO)].

B pasgene gucnnes acpdektoB muraeT [S/RELFO], 3atem oTobpaxaeTcs
[SND/RTN].

2 HaxmwuTe kHonky [LFO FORM (WAKE UP)].

BanyckaeTcst nepeaaya MIDI-curHanos.

Cxema copmbl konebanuin MIDI-curHana nepekntoyaeTcs Npu KaxaoM HaxaTum
kHonku [LFO FORM (WAKE UP)].

[SND/RTN] — [1/7 . ] —= [2/7 _astl] —= [3/7Mmn.]
(7/7ull ] < [6/70_B_] = [5/7hu__ 1= [4/7 __.M]

3 Haxmwure kHonky [BEAT «, »].
YcTaHoBuUTe BpeMsi BbiBoga dopMbl konebanuit MIDI-curnana.

4 Haxmwute kHonky [ON/OFF] ans [BEAT EFFECTS] unu

npukocHutech K [X-PAD].

OTtnpasnsietcst MIDI-coobLueHune ans BknoYeHns adpdekra.

¢ [pwu HaxaTtum kHornkn [LFO FORM (WAKE UP)] n Bbi6ope HacTpoiikv 13
(177 28] - [7/7802 ]}, MIDI-cooBLetmne ans kHOMOK 1 pyyek Hke MOXET
OTNPaBnsATLCA Aaxe Npu oTKNo4YeHHoM pexxume MIDI.
— [X-PAD] (MpukocHuTech 4= OTnyctuTe)
— KHonka [CUE] B [BEAT EFFECTS]
— CenekTopHbIVi nepekntodatens [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
— Pyuka [LEVEL/DEPTH]
— KHonka [ON/OFF] B [BEAT EFFECTS]

¢ [lpwu HaxaTtum kHornkn [LFO FORM (WAKE UP)] ans nepekniodenunsi [SND/RTN]
1 [MIDI LFO], BEAT EFFECT aBTOMaTU4eCcku OTKM0YaeTCs.

* Heo3smoxHo nepekntoyatb [SND/RTN] n [MIDI LFO] npu ogHOBpeMeHHOM
kacaHumn [X-PAD].

< OtnpaBka MIDI-coo6uieHuit 3anycka u MIDI-coo6LieHui
OCTaHOBKM

Haxxmute kHonky [START/STOP] ans [MIDI].

* MIDI-coobueHus 3anycka n MIDI-coobLyeHns ocTaHOBKM OTNPaBnsoTCSA COOT-
BETCTBEHHO NpU KaxxgoM Haxxatum kHornku [START/STOP], BHe 3aBMCUMOCTH OT
TOro, BkntoveHa dyHkuma MIDI unu Het.

YnpasneHve BHELWWHUM KOHTPOJ1IJ1IepoM S
nocneposaTtesibHocTn MIDI

[aHHblii annapaT BbIBOAUT MHGOPMALMIO YNpaBrieHWst KHOMKamu 1 pyvkamu B

yHuBepcanbHom dpopmate MIDI.

[aHHblii annapaT nocbinaeT curHanbl TeMna TEeKyLLEro BOCNPOU3BOASLLErOCs

ncToyHuka (MHcpopmauumio BPM) B Buge MIDI-cuHxpoHusaumn. OHa moxeT

MCMonb30BaTbCs ANt CUHXPOHM3aLMKN BHELLUHEro KOHTPOriepa nocnegoBaTernb-

HocTu MIDI ¢ TemMnom ncToYHuKa.

¢ [lo coobLeHnsiM, BbiAaBaeMbIM AaHHbIM annapaTom, cMoTpute Cnmcok coob-
weHwmt MIDI Ha cTp. 21.

* BHewHune koHTponnepbl nocnegosartensHocT MIDI, He nogaepxusatoLme
MIDI-cuHxpoHu3auumto, He MoryT CUHXPOHU3MPOBATLCS.

* BHewHmne koHTponnepbl nocnegosatenbHOCTN MIDI He MOryT CUHXPOHU3NPO-
BaTbCA ANt UCTOYHMKOB, AN KOTopbix BPM He MoxeT cTabunbHO n3mepsaTbes.

¢ MIDI-CMHXpOHM3aLMS BbIBOAUTCS Aaxe AN 3HaveHuin BPM, BBeeHHbIX Bpyy-
HYI0 NyTeM MOCTYKMBaHWSA nasnbLiem no kHonke [TAP]. BbixogHoln ananasoH
MIDI-cuHxpoHusaummn coctasnset ot 40 BPM o 250 BPM.

12944

1 TMopkntounte TepmuHan [MIDI OUT] k tepmuHany MIDI IN
Ha BHeLWHeM KOHTpornnepe nocnegoBartenibHocTu MIDI yepe3s
oTAenbHO Npoaarowmiics kaéens MIDI.

2 YcTaHOBUTE PeXUM CUMHXPOHU3ALMKN BHELLHero KOHTpornepa
nocnepoBartenbHocTu MIDI Ha Slave.

3 Haxmwurte kHonky [START/STOP] gnsa [MIDI].
MIDI-coobLeHre 3anycka oTnpaBfieHo.

4 Haxmwute [ON/OFF] B pasgene [MIDI].
3anyckaeTcsa nepegada coobeHunii MIDI.

Ru (17)



Tunbl 3¢hheKToB

Tunbl 3¢pchekToB SOUND COLOR FX

HasBaHue

Pyuka COL!
adpdpekTa y
Bpatuaite npoTvs YacoBon cTpenku: Mpu-
MeHsieT acbdekT pesepbepaLnm k cpeaHem
MpumeHsieT adhdekT pesep- cbcbext pesepGepa pea Y
1 HKHEMY AnanasoHam.
SPACE 6epauum K cxogHoOMy - - .
aByUaHUio Bpaluarite no yacoBoii cTpenke: MNpume-
: HsieT achdekT peBepbepaumm k cpeaHemy u
BEpXHEMy Anana3oHam.
MpumensieT adhcekT axa, ¢ Bpaluaite npoTvs YacoBon cTpenku: Mpu-
He3HaunTEeNbHON 3alepPXKKON  MeHsieT 9PHeKT axa TOMbKO K CpeaHeMy
3By4aHus nocne BbiBoJa nanasoHy.
DUB ECHO Y A Ananasoy .
MCXOZHOTO 3BYYaHWst Bpaluarite no yacoBoii cTpenke: MNpu-
HECKOIbKO pa3 U MoCTeNeH-  MeHsieT athdeKT axa TONbKO K BEpXHEMY
HbIM ocniabneHvem. [ManasoHy.
Bpaluaite NnpoTvB YacoBOW CTPENKM:
BeHTUNbHbIN achdekT aenaeT 3ByvaHne
VIaMEHSET CTOVKTYDY BCEro HanpshxeHHee, C MOHWKEHHbLIM YyBCTBOM
GATE/COMP PyKTYPY rPOMKOCTW.
3ByyYaHus. _ o
Bpatuatite no yacosoii cTpenke: Komnpec-
COpHBbI adhdhekT AenaeT 3ByyaHne obunb-
Hee, C NOBbILIEHHbLIM YyBCTBOM FPOMKOCTU.
Benbiit Wwym, reHepupyembiin
BHYTPU J@HHOro annapara,
MUKLIMPYETCs Ha 3By4aHue
KaHana 4yepes unbTp u
BbIBOAUTCS. Bpaluaitte npoTue Yacosoii cTpenku: MocTe-
*  YpoBeHb rpOMKOCTY NEeHHO NOHMXKAEeTCs YacToTa OTCeYKN dunb-
NOISE MOXHO perynunpoBaTb Tpa, Yepes KOTOPbIV NPOXOAUT Benblii LyM.
BpaLleHnem pyyek Bpaluaiite no vyacosoii cTperske: MNocte-
[TRIM] ans cootBeT- NEHHO MOBbILLIAGTCS YacToTa OTCEUKM (HUMb-
CTBYIOLLMX KaHaNoB. Tpa, Yepes KOTOpbI NPOXOANT Genblii LyM.
KayecTBO 3By4aHus
MOXeT perynupoBaTbCcst
BpaLleHuem pyyek [EQ/
1SO (HI, MID, LOW)].
Bpaluante npoTtue Yacoson cTpenku: Mosbl-
MepekntoyeHne NCXO[HOTO
3ByuaHMS Ha KaKyLLEECs LIaeT UCKaXKEHNe 3BYYaHNsI.
CRUSH 4 Y Bpatuainte no yacosoii cTpenke: 3By4aHve
M3MesibYeHHbIM 3BYyYaHne
n3Menb4aeTcs nepea NpoxXoxaeHnem
Ans BbIXoAA.
unbTpa BEPXHMX HaCTOT.
Bpaluiaite NnpoTvB YaCcoBOWN CTPENKM:
MocTeneHHO yMeHbLLIaeT YacToTy OTCEYKM
FILTER BbiBOAMT 3By4aHuWe, npollea-  UnbTPa HUKHMX YacToT.

wee Yyepes punbTp.

Bpatuaite no yacosoii ctpenke: MNocTe-
NMeHHO MOBbILLAET YacTOTy OTCEYKU PUnb-
Tpa BepXHNX YacToT.

Tunbi BEAT EFFECT

DELAY"™

OpavH pas BbIBOAUTCA 3afepikka 3By4aHWsA B COOTBETCTBUM C KO3 DULIMEHTOM
yAapoB, YCTaHOBMEHHbIM C MOMOLLbI0 KHOMOK [BEAT <, »].

Mpu nobaBneHun 3agepxku 3ByYaHust ynapa 1/2, 4 ynapa npeo6pa3soBbiBatoTcs B
A

A4
o PPy DD

8 ynapos.
WMcxogHoe
3By4YaHve
(4 ynapa)
3agepxka

(8 ynapos)

Knonkv BEAT «, » (napa-

meTtp 1)

OHW UCMONb3YIOTCA AN YCTaHOBKM BPEMEHHOW 3afepxkun 1/8 —

16/1 no OTHOLLEHWIO KO BpeMeHn oaHoro yaapa BPM.

Vcnonb3ayeTcs Ans YCTaHOBKM BPeMeHW yaapa.

Pyuka TIME (napametp 2)

ot 1 80 4000 (mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Mcnonb3yeTcs Ans yctaHoskv GanaHca Mexay NCXOAHbLIM
3BYYaHWEM U 3aAEPXKKO 3BYHaHUS.

X-PAD (napameTp 4)

Mcnonb3yeTcs Anst yCTaHOBKM BPEMEHM yaapa.

ECHO" =

Sa,uep»(l(a 3By4YaHuNs BbIBOAUTCA HECKOSIbKO pa3 U NocTeneHHo ocnabnsetcs B
COOTBETCTBUU C KOSd)(*)VILI,I/IeHTOM yaapos, YCTAHOBMEHHbIM C MOMOLLbH KHOMOK

[BEAT <, »].

Mpwu ucnonb3oBaHuM 3xa yaapos 1/1, 3aaepkkn 3By4aHUs UCYE3AIOT B COOTBET-
CTBUM C TEMMNOM [OPOXKM, [Aaxe Npu NpepbIBaHM BXOAHOMO 3BYYaHWS.

FBXO[ZLHOE 3ByYaHue OTKIHo4YeHO

S~ MocTenexHoe

T\‘ ~~ . _1CcUe3HoBeHe

1 ynap

Bpewms

Knonkn BEAT «, » (napa-
metp 1)

OHWM MCNONb3ylTCA ANst yCTAHOBKW BPEMEHHO 3aaepxkn 1/8 —
16/1 no OTHOLLUEHWIO KO BpeMeHu ogHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

MCI‘IOﬂbayeTCﬂ AnNSa yCTaHOBKU BpeMeHU yaapa.
oT 1 ao 4000 (mc)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napametp 3)

MCI'IOﬂbZ!yeTCH AnNA yCTaHOBKU GanaHca Mexay ncxogHbim
3By4YaHMeM 1 3ByHaHMeMm axa.

X-PAD (napameTp 4)

WcnonbayeTca Ans ycTaHOBKM BpeMEeHU yaapa.

SPIRAL" ™

[aHHasn dyHkums fobasnsieT apekT peBepbepaumm K BXOAHOMY 3BYyHaHUHO.
Mpwn n3MeHeHnn BpeMeHn 3aAepXKKi OAHOBPEMEHHO N3MEHSIeTCS BbiCOTa 3BYKa.

FBXO[J,HOE 3ByYaHne OTKITH4YEeHO

RS MocTenexHoe

|‘\\ ~~ < _1Cye3HoBEHNE

1 ynap

Bpewmsi

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

OHU UCNONb3YTCS ANs1 YCTAHOBKWU BpEMEHHOW 3adepxkn 1/8 —
16/1 NO OTHOLLEHWMIO KO BPEMEHW oaHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

Vcnonb3ayeTcs AN yCTaHOBKWU BpeMeHun yaapa.
ot 10 go 4000 (mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

MCI'IOJ'IbeETCﬂ Ansa yCTaHOBKU 6anaHca MexXay UCXOAHbIM
3BYy4aHVeM 1 3ByHaHnemMm Gd)qJeKTa n AnAa yCTaHOBKWU Konn4ye-
CTBEHHOro napameTpa.

X-PAD (napameTtp 4)

MCI'IOﬂbZ!yeTCH AnNa yCTaHOBKU BpeMeHU yaapa.

REVERB" *

[NanHas pyHKkUmMa gobasnseT adpdekT peBepbepaLmnmn kK BXOAHOMY 3ByYaHuio.

Mpamoe 3ByyaHu
P Y r%aHHee OTpaxeHHoe 3By4aHe

YpoBeHb

PeBepbepaunu
—

1% |I

100%

Bpewms

.

Knonkn BEAT «, » (napa-
metp 1)

Vcnonb3ayinte ux Ana yctaHoBku npeaena adpdekra pesepbepa-
umm, ot 1 - 100 %.

Pyuka TIME (napameTp 2)

WcnonbayiiTe Ans ycTaHOBKW YPOBHS acpcpekTa peBepbepauuu.
1-100 (%)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napametp 3)

YcraHoBka 6anaHca MexXxay UCXOAHbIM 3ByYaHWEM U 3ByYaHnemMm

apcpekTa.

X-PAD (napameTp 4)

YcTaHoBKa 4acToTbl OTCeYkU punbTpa.

TRANS™

3ByyaHune npepbiBaeTcs B COOTBETCTBUM C KOI(PDPULIMEHTOM yAapoB, yCTaHOBMNEH-
HbIM C NOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].



MpepbiBanie

[pepbiBaHie)

Yoap 1/1

Bpewms

Knonku BEAT «, » (napa-
meTp 1)

OHU UCMONb3YITCS A5 YCTAHOBKW BpeMeHu npepbiBaus 1/16
— 16/1 no OTHOLLEHUIO KO BpeMeHu ofHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

VcnonbayeTcst Ans ycTaHOBKW BpemMeHun adhdekTa.
o1 10 go 16000 (mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

YcTaHoBka 6anaHca Mexay NCXOAHbIM 3ByYaHUEM U 3ByHaHUEM

achekTa.

X-PAD (napamertp 4)

YcTtaHaBnueaeT BpeMaA npepbiBaHUA.

FILTER"

YacTtoTa oTceyku dunbTpa N3MeHsieTCst B COOTBETCTBUM C KOIPULIMEHTOM yaa-
POB, YCTAHOBIEHHbBIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].

YacrtoTa

KHonku BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

OHV UCMONb3YIOTCS AMs YCTaHOBKM LKA At NepeMeLLeHnst
YacToTbl OTCEYKM Kak BpeMeHu 1/4 — 64/1 MO OTHOLLEHUIO KO
BpemMeHu ogHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

|/|CI10]'Ib3yeTCF| ANsA YCTAaHOBKU LMKIa nepemMelleHns 4acToTbl
OTCEYKU.
ot 10 go 32000 (mc)

Pyuyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Yem Gonblue perynstop noBopaynBaeTcs No YacoBoii CTPeske,
TeMm Gonee HanpsixxeHHee adekT.

X-PAD (napameTp 4)

Menko BapbupyeT UMK NepeMeLLeHNst YaCTOTbl OTCEYKM.

FLANGER™

1-UMKNNYHBIN adpdekT hnaHaxepa co3gaeTcst B COOTBETCTBUN € KOIhDULNEHTOM

yAapoB, YCTaHOBIEHHbIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].

KopoTkas 3apepxka

/N

/N

N

——

A

Knonku BEAT «, » (napa-
meTp 1)

OHU UCMONb3YTCS AN YCTaHOBKW BpeMeHu addekta 1/4 —
64/1 no oTHOLLEHUIO KO BpeMeHU ofHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

VcnonbaynTte Ansa ycTaHOBKM LMKNa, Yepes KOTOpbIN Nnepemella-
eTcst appekT bnaHmkepa.
o1 10 go 32000 (mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Yem Gonblue perynsTop NoBopayMBaeTcs Mo YacoBoOW CTpernke,
TeMm Gonee HanpsixxeHHee addekT.

|_|pl/I MOJSTHOM BpaLleHun NpoTmne yacoson CTpEerku BbIBOOUTCA
TONbKO NCXOAHOE 3By4aHue.

X-PAD (napamertp 4)

Menko BapbupyeT Lk nepemeLlenmns acdekta naHaxepa.

PHASER™

ObdhekT herzepa M3mMeHsieTcsi B COOTBETCTBUM C KOI(PPULNEHTOM yaapoB, ycTa-

HOBEHHBLIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT «, »].

Casur casbl

/N

/N

| Linkn
|—————————

\Bpemn

(

KHonkn BEAT «, » (napa-
meTp 1)

OHV UCMONb3YIOTCA AN YCTaHOBKM LKA ANsi NepeMeLleHns
apchekTa bensepa kak Bpemerun 1/4 — 64/1 no OTHOLLEHMIO KO
BpeMeHu oaHoro yaapa BPM.

Pyuyka TIME (napameTp 2)

YcTaHaBnuBaeT LMK, No KOTOPOMY ABmxkeTcsa apdekT den-
3epa.
ot 10 go 32000 (mc)

ROBOT"

McxopHoe 3ByyaHve n3MeHsieTcs Ha 3ByyaHme, NofobHoe 3ByyaHmio po6oTa.

Mcnonbayiite ux AnNs yCTaHOBKW YPOBHS 3ByYaHus acbdekTa, ot
-100 — 100 %.

Mcnonbayiite AN yCTaHOBKMU YPOBHS 3ByYaHWs addekra.
-100-100 (%)

YcraHoska 6anaHca Mexay MCXOAHBLIM 3ByYaHNeM 1 3By4aHnem
acpdpekra.

M3meHseT ypoBeHb 3By4aHus apdekTa.

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)
X-PAD (napameTp 4)

MELODIC" =

3anucbiBaeTCcs CpefHUIA AManasoH 3ByYaHus, NOCTyNaloLwero B MOMEHT HaxaTus
kHonkv [ON/OFF], n 3anncaHHoe 3By4YaHune BbIBOAUTCS B COOTBETCTBUM C YPOBHEM
MoCTynatoLLero 3By4aHusl.

Knonkv BEAT «, » (napa-

MeTp 1) YcTaHoBka meToaa BOCMpounsseeHns 3anmMcaHHoOro 3sy4aHus.

Pyuyka TIME (napameTp 2)  YcTaHOBKa MeTOAa BOCMPOU3BEAEHUS 3aN1CaHHOTO 3BY4aHus.

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)
X-PAD (napameTp 4)

YcTaHoBka 6anaHca Mexay NCXOAHbIM 3ByYaHUeM U 3anncaH-
HbIM 3By4YaHnem.

YcTaHoBka MeToAa BOCNpou3BeaeHusa 3anMcaHHoro 3By4aHua.

SLIP ROLL"

3anucbiBaeTcs 3ByYaHve, NpMHMMaBLLIeecs B MOMeHT HaxaTtunst [ON/OFF], n
3anncaHHoe 3By4YaHVe NOBTOPHO BbIBOAMTCS B COOTBETCTBUM C KO DULNEHTOM
yAapoB, YCTAHOBIEHHbLIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].

Mpu nepeknioyeHnn BpeMeHn adpdeKT, BXOAHOE 3ByYaHue 3anuncbiBaeTcs

naideas

WexopHoe
3ByYaHue

Sbcber moven Meperionen o v
wore |1 000 S0 0t 0

Il Il
MosTop 1/2

MosTop 1/1

OHu ncnonb3ytoTcsa ANs ycTaHoBKkM BpeMeHn adpcpekta 1/16 —
16/1 no oTHOLLEHWIO KO BpemMeHn oaHoro yaapa BPM.

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

Mcnonb3ayeTcst Ans ycTaHOBKM BpeMeHu adhdekTa.

Pyuka TIME (napameTp 2) o7 10 710 4000 (Mc)

Pyyka LEVEL/DEPTH Mcnonb3yeTtcst Ans yctaHoBKy 6anaHca Mexay UCXOAHBIM B o]
(napameTp 3) 3By4aHuem 1 ROLL. ﬁ
X-PAD (napameTtp 4) McnonbayeTcs Anst ycTaHoBKM BpeMeHu adpdekTa. g
Y
=<

ROLL™ =

3anucbiBaeTcs 3ByYaHve, NpUHMMaBLLIeeCs B MOMeHT HaxaTtunsi [ON/OFF], n
3anncaHHoe 3By4YaHne NOBTOPHO BbIBOAMTCS B COOTBETCTBUM C KOIDDULNEHTOM
yAapoB, YCTAHOBMNEHHbLIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].

e | (1)) rr
A v

OdppekT BKMIOYEH

NaEISIpIgy

MoBTOpeHue

MpokpyTka
17

OHu ncnonb3ytoTcsa ANs yCTaHOBKM BpeMeHn adpcpekta 1/16 —
16/1 no OTHOLUEHWIO KO BpeMeHu oaHoro yaapa BPM.

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

VcnonbayeTcs Anst yCTaHOBKM BpeMeHun adpdekTa.

o1 10 £o 4000 (mc)

Mcnonb3yeTcsa Ans ycraHoBkv GanaHca Mexay CXOAHbLIM
3By4yaHuem n ROLL.

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Yem Gonblue perynsaTop noBopaynBaeTcsi MO HaCoOBOW CTPErKe,
Tem Gonee HanpsixeHHee adhdeKT.

Mpy nonHoM BpaLLEeHWUM MPOTUB HaCOBOW CTPENKN BbIBOANTCS
TOJTbKO UCXOLHOE 3BYy4aHue.

X-PAD (napameTp 4)

Menko BapbupyeT LUnkn nepemelleHuns addekTa deinsepa.

X-PAD (napameTp 4) Mcnonb3yeTcs Ans ycTaHoOBKW BpeMeHu adhdekTa.

REV ROLL"

3anvcbiBaeTcs 3By4aHue, NpMHMMaBLLEECS B MOMEHT HaxaTtus kHonku [ON/OFF],
1 3anMcaHHoe 3By4aHue nepekpy4nBaeTcs Ha3aj 1 3aTem NoBTOPHO BbIBOAWUTCS

Ru




B COOTBETCTBUU C KOSCbeI/ILI,VIeHTOM YyAapoB, YCTaHOBEHHbIM C MOMOLLbIO KHOMOK
[BEAT <, »].

s J e
—
OdhchekT BKtOHEH A4

w1030 )

MpokpyTka B 06paTHOM HanpaBreHuu 1 NOBTOPEHME

Knonkv BEAT «, » (napa-  OHu ncnonb3ytoTca Ans ycTaHOBKM BpeMeHu adpcpexta 1/16 —
meTp 1) 16/1 No oTHOLLUEHWIO KO BpeMeHu oaHoro yaapa BPM.

VcnonbayeTcs Anst yCTaHOBKM BpeMeHn adpdekTa.

Pyuka TIME (napameTp 2) o7 10 710 4000 (Mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH WcnonbayeTcs Anst ycTaHOBKM BGanaHca Mexay UCXOAHbIM
(napameTp 3) 3ByyaHuem 1 ROLL.
X-PAD (napameTp 4) WcnonbayeTcsa Ana ycTaHOBKM BpeMeHW adhdekTa.

SND/RTN (MIDI LFO)

MopkntounTe croga BHeLWHMN addpekTop, Ap.

Haxas kHonky [LFO FORM (WAKE UP)], c nomotubto MIDI-curHanos moxHo 6ynet
ynpaBnsite coBMmecTMbiM ¢ MIDI nporpammHbiM o6ecneyeHneM 1 ycTpoiicTBaMu.
< SND/RTN"

MopkntounTte croga BHeLWHWN addpekTop, Ap.

SEND
| ; RETURN l
= orfioa,
A olo0 oonof

- 000

%6000
600600

0]

SdekTop

o
o
o
@)

I fojoccoece
°
o

0
al
o
B I— [lojeeoea

=
=
EEEETEE

i

DJM-900nexus

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Pyuka TIME (napametp 2) —

Pyuka LEVEL/DEPTH PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHus, NOCTynaroLwun Ha TepMmHan
(napameTp 3) [RETURN].

X-PAD (napameTtp 4) —

< MIDI LFO

dopma konebanuii MIDI-curHana (0 — 127) nsmeHseTcs B COOTBETCTBUM C TEMMNOM

[OPOXKM.
Cxema dopmbl konebanun MIDI-curHana nepeknioyaeTcs Npu KaxaoMm HaxaTum
kHonku [LFO FORM (WAKE UP)].

Knonkv BEAT «, » (napa-  OHu Mcnonb3ytoTcs Ans yCTaHOBKW BPeMEHW BbiBOAA (hOpMbI
meTtp 1) kone6aHwit 1/4 — 64/1 no oTHOLIEHWIO K oAHOMY yaapy BPM.

Pyura TIME (napameTp 2) Mcnonb3ayeTcs ANs YCTaHOBKM BpeMeHH BbiBoga (hopMbl kone-

GaHwit.
Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)
X-PAD (napameTp 4) WM3meHsieT cxemy popmbl konebanuit MIDI-curiana.

¢ [pu BeiGope [MIDI LFO] He npuHUMaeTcsi 3By4aHne oT BHelHero adpdpekTopa, NoAKmio-
yeHHoro k TepmuHany [RETURN].

[1] Ecnu 3ByyaHue kaHana, KoTopblil XOTUTE KOHTPOSMPOBATb, HE BLIBOAUTCA
ot kaHana [MASTER] npu Bei6ope [CF.A], [CF.B] nnv [MASTER] ¢ nomoLLsio
cenekTopHoro nepekntoyatens [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER], 3By4aHue
adhdpekTa He MOXET KOHTPONMPOBATLCA Aaxe Npu HaxaTum kHonku [CUE] ans
[BEAT EFFECTS].

Ecnu adhdekT oTknoYeH, 3ByyaHue apdekta He MOXET KOHTPONMPOBATLCA
naxe npw Haxxatum kHonkv [CUE] anst [BEAT EFFECTS].



Cnucok coobwenn MIDI

HasBsaHue Tun Coob6wenusa MIDI
Karteropus nepekniovatens TR MSB Tpurrep/MNepekntoyatenb MNpumevaHuns
TRIM VR Bn 01 dd — — — 0-127
HI VR Bn 02 dd — — — 0-127
MID VR Bn 03 dd — — — 0-127
Low VR Bn 04 dd — — — 0-127
R COLOR VR Bn 05 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 46 dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
Delinep kaHana VR Bn 11 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SwW Bn 41 dd — — — 0, 64,127
TRIM VR Bn 06 dd — — — 0-127
HI VR Bn 07 dd — — — 0-127
MID VR Bn 08 dd — — — 0-127
H2 Low VR Bn 09 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 0A dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 47 dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
deiinep kaHana VR Bn 12 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 42 dd — — — 0, 64, 127
TRIM VR Bn ocC dd — — — 0-127
HI VR Bn OE dd — — — 0-127
MID VR Bn OF dd — — — 0-127
Low VR Bn 15 dd — — — 0-127
cH3 COLOR VR Bn 16 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 48 dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
Deiigep kaHana VR Bn 13 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN sSW Bn 43 dd — — — 0, 64, 127
TRIM VR Bn 50 dd — — — 0-127
HI VR Bn 51 dd — — — 0-127
MID VR Bn 5C dd — — — 0-127
CHa Low VR Bn 52 dd — — — 0-127
COLOR VR Bn 53 dd — — — 0-127
CUE BTN Bn 49 dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
delinep kaHana VR Bn 14 MSB | — — — 0-127
CROSS FADER ASSIGN SW Bn 44 dd — — — 0, 64, 127
Kpoccdennep Kpoccdenoep VR Bn 0B MSB | — — — 0-127
Kpusas deii- CH FADER (—/, -/, ) SW Bn 5E dd — — — 0, 64,127
Aepa CROSS FADER (7(’ 78, X) SW Bn 5F dd — —_ —_ 0, 64,127
MASTER LEVEL VR Bn 18 dd — — — 0-127
OcHoBHOI BALANCE VR Bn 17 dd — — — 0-127 :<°U
CUE BTN Bn 4A dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127 (2]
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) SW Bn 21 dd — — — 0,127 E(
:/Io()c:\l-:?OR BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd — — — 0-127
LINK CUE BTN Bn 73 dd — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
< BTN Bn 4C MSB | — — Tpurrep/Iepekntoyatens OFF=0, ON=127
> BTN Bn 4D — — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BTN Bn 45 dd — — Tpurrep/Mepekntovatens OFF=0, ON=127
TAP BTN Bn 4E dd — — Tonbko Tpurrep OFF=0, ON=127
CUE BTN Bn 4B dd — — Tpurrep/Iepekntoyatens OFF=0, ON=127
DELAY SW Bn 2A dd — — [2] OFF=0, ON=127
ECHO SwW Bn 37 dd — — [2] OFF=0, ON=127
SPIRAL SW Bn 2B dd — — [2] OFF=0, ON=127
REVERB sSW Bn 36 dd — — [2] OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS TRANS SW Bn 35 dd — — OFF=0, ON=127
FILTER SW Bn 3B dd — — OFF=0, ON=127
EFFECT FLANGER sSW Bn 32 dd — — OFF=0, ON=127
SELECT PHASER sSW Bn 39 dd — — OFF=0, ON=127
ROBOT sSW Bn 33 dd — — OFF=0, ON=127
MELODIC sSW Bn 3D dd — — OFF=0, ON=127
SLIP ROLL SW Bn 3A dd — — OFF=0, ON=127
ROLL SwW Bn 2E dd — — OFF=0, ON=127
REV ROLL SW Bn 2F dd — — [2] OFF=0, ON=127
(SIGIDDIIREF'\(‘)) SW Bn 3E dd — — [2] OFF=0, ON=127




HasBaHue Tun Coo6ueHus MIDI

Kareropus nepekniovarens AT MSB ‘ LSB ‘ Tpurrep/Mepeknioyatens MpumeyaHnus
CH1 SW Bn 22 dd — — — OFF=0, ON=127
CH2 SW Bn 23 dd — — — OFF=0, ON=127
CH3 S Bn 24 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CH SELECT CH4 S Bn 25 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIC S Bn 26 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CF.A SW Bn 27 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
CF.B SW Bn 28 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MASTER SW Bn 29 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
MIDI LFO VR Bn 76 dd — — — — 0-127
QUANTIZE BTN 9n 76 dd — — — Tpurrep/Mepeknioyatens —
3Hayenue TIME (Mpu BeiGope
FLANGER, PHASER vnu FILTER
3HaveHue genutcs nononam. Mpu
BEAT EFFECTS | TIME Sw Bn 0D MSB | Bn b LB |— BbIGOPE OTPULIATENBHOTO 3HAUEHNS!
, OHO YCTaHaBMNMBaETCs Ha NMOMOXU-
TernbHoe 3HaueHue.)
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd — — — — 0-127
OTtnpasnseT nHgopmauuio mecta
X-PAD VR Bn 74 dd [X-PAD].
ON/OFF
X-PAD (npuKocHoBeHwE)
* [lpu BbiGope B BEAT BTN Bn 72 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
EFFECT adpcpekTa, kpome
[SND/RTN (MIDI LFO)]
ON/OFF
X-PAD (npuKocHoBeHwE)
¢ [lpu BuiGope [SND/RTN BTN Bn 40 dd — — — [2] OFF=0, ON=127
(MIDI LFO)] B BEAT
EFFECT
I HI VR Bn 1E dd — — — — 0-127
Low VR Bn 1F dd — — — — 0-127
NOISE BTN Bn 55 dd — — — Tp|/1rrc-3p/['lepeKJ'l»owan—:‘m:m OFF=0, ON=127
SPACE BTN Bn 69 dd — — — Tplzlrrep/l'lepekrlpoanent.m OFF=0, ON=127
SOUND COLOR | GATE/COMP BTN Bn 6A dd — — — Tpmrrep/l‘lepemnoanenb OFF=0, ON=127
FX DUB ECHO BTN Bn 6B dd — — — Tpurrep/Mepeksiouarens OFF=0, ON=127
CRUSH BTN Bn 56 dd — — — Tpl/lrrepll'lepekﬂrouaTenbm OFF=0, ON=127
FILTER BTN Bn 57 dd — — — Terrep/[‘IepeKmoanenb OFF=0, ON=127
Fader Start 1 BTN Bn 58 dd — — — Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
Fader Start 2 BTN Bn 59 dd — — — Tpurrep/Mepeknioyatens OFF=0, ON=127
Fader Start
Fader Start 3 BTN Bn 5A dd — — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
Fader Start 4 BTN Bn 5D dd — — — Tpurrep/Mepekntoyatens OFF=0, ON=127
MIXING VR Bn 1B dd — — — — 0-127
HEADPHONES
LEVEL VR Bn 1A dd — — — — 0-127
Timing Clock — F8 — — — — — — —
Fader Start 1 9n 66 dd — — — — BACK CUE =0, PLAY =127
Fader s Fader Start 2 9n 67 dd — — — — BACK CUE =0, PLAY =127
ader Start
Fader Start 3 9n 68 dd — — — — BACK CUE =0, PLAY =127
Fader Start 4 9n 69 dd — — — — BACK CUE =0, PLAY =127
START BTN FA — — — — — — —
MIDI
STOP BTN FC — — — — — — —

[1]  Korga BKItoYeHUE OAHOM KHOMKM BKIKOYAET UMM OTKIKOYAET ApYryto KHOMKY, MIDI-COOBLLEHMS BKIIOYEHUS 1 OTKITIOYEHUS NOCKINAIOTCS OT ABYX KHOMOK.
Koraa HeT oTknio4atoLLencs KHOMKK, OT HaXaTol KHOMKK nocbinaeTtcs Tonbko MIDI-coobLieHns BknoyYeHus.

Mpu nepekntoyeHnn ¢ 0AHON NO3NLMK Ha ApYryto nocbkinatotes curHans MIDI ON n OFF, cootBeTcTBytOLME 06EUM NO3ULIMSMU.

¢ [lpu HaxaTum kHonkn [START/STOP] 6onee 1 cekyHabl MIDI-coobLueHus), ykasblBatoLLye NONOXEHNS KHOMOK, heiiiepoB 1 pyyek OTNpaBnstoTcs B CBsA3Ke (POTOCHUMOK).
MIDI Snapshot nocbinaet Bce MIDI-coobLueHusi, kpome MIDI-coobLeHuit 3anycka u MIDI-cooBLLEeHUI OCTaHOBKM.



N3MeHeHue HacTpoek

1 HaxumanTte kHonKy [ON/OFF (UTILITY)] 6onee 1 cekyHAbI.

OTtobpaxaeTcs akpaH HacTporikv pexxumva [USER SETUP].

¢ [Ins otobpaxeHust akpaHa HacTpoiiku pexuma [CLUB SETUP], cHavana oTksto-
ynTe NUTaHWe JAaHHOro annapara, 3atem HaxmuTe kHonky [POWER], yaepxu-
Basi HaxaTtow kHonky [ON/OFF (UTILITY)].

2 Haxmwute kHonky [BEAT «, »].
Bbibepute napameTp HacTPOWKN.

3 Haxmure kHonKy [TAP].
3KpaH nepekniyaeTca Ha 3KpaH U3MeHeHNA 3Ha4YeHnsA HaCTpOﬁKVI napameTpa
HaCTPOWKM.

4 Haxmwute kHonky [BEAT «, »].
I'IepeKmquTe 3HavyeHune HaCTpOVIKM.

5 HaxmuTte kHonKy [TAP].

BBeguTte 3HauYeHne HacCTPOWKH.

MoBTOpPHO OTOGpPaxaeTcs NpeablayLee OKHO.

e [Insi BO3BpaTa Ha NpexHuii akpaH 6e3 N3MEHeHUs1 HaCTPOEK HAaKMUTE KHOTKY
[QUANTIZE].

6 Haxmure kHonky [ON/OFF (UTILITY)].

3akpoiiTe akpaH HacTpoliku pexumva [USER SETUP].

e [Ins 3aKkpbiTsa akpaHa HBCTpoWku pexuma [CLUB SETUP], HaxxmuTe KHOMKY
[POWER] 1 oTkntounTe NnUTaHne gaHHoro annapara.

O pyHKLUMMN AaBTOMATUUECKOIO peXXxmMa
OXXnaaHus

Korpa [Auto Standby] yctaHoBneH Ha [ON], pexvm oxuaaHus aBToMaTuyecku

ycTaHaBMMBAETCS N0 UCTEYEHUM 4 YacoB Npu COBIOAEHNN BCEX YCIIOBUIA HUXE.

— Y70 He ynpaBnsAnuch Nobble KHOMKW UNW OpraHbl ynpaBneHns AaHHOro
annaparTa.

— Y70 Ha BXOAHble TepMUHanbl 4aHHOTo annapaTa He NocTynanu ayaMocurHansl
Ha —10 dB unu Gonee.

— Yro He BbInonHanuch nogkntodeHns PRO DJ LINK.

e [pwu HaxaTum kHornku [LFO FORM (WAKE UP)] pexuvm oxunaaHusi oTMeHsieTcs.

* [laHHbIN annapat oTrpyxaeTcs € BKIMIOYEHHON hyHKLMEN aBTOMATUYeCKoro
pexuma oxuaaHus. Ecnm HeT Heo6X0AMMOCTM B UCNONb30BaHUM (OYHKLMN
aBTOMAaTUYECKOrO pexuma oxuaanus, yctaHoute [Auto Standby] Ha [OFF].

O (pyHKUMMN HANOXKEHUNA

DYHKLMS HaNOXEHNS BKIOYaeT ABa PeXUMa, ONUCaHHbIE HXKE.

— [ADV] (npoasuHyTOe HanoxeHune): CpeaHWI AnanasoH 3By4aHUS KaHanos,
Kpome kaHana [MIC] ocnabnsieTcsi B COOTBETCTBMMN CO 3HAYEHNEM HACTPOKU
[Talk Over LEVEL] v BbiBOAMTCS.

dB

YactoTa

— [NOR] (06bl4HOE HanoxeHue): 3By4YaHve kaHarnos, kpome kaHana [MIC]
ocnabnsieTcs B COOTBETCTBUM CO 3HayeHnem HacTponku [Talk Over LEVEL] n

BbIBOAUTCA.
Yactota
() ()
HaCTPOM Ka npeanoyTteHuun
*: HacTpoika npu nokyrnke
= o . 3HauyeHue
Pexum HacTtpouku onuuin  [ducnnen akpaHa o OnucaHue
HacCTPOMKMU
Fader Start ES. ON, OFF* Bkmoqe'HMe 1 OTKIIOYeHe PyHKLMKM 3anycka ¢ nomoLblo deiiaepa Ans Bcex DJ npourpbi-
BaTenen, NoAKNYeHHbIX kK TepMuHanam [LINK].
MIDI CH MIDI CH 1* oo 16 YctaHoBka kaHana MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Bbi6op meToaa otnpasnenus MIDI-curHana, [TGL (TOGGLE)] unu [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV*, NOR Bbi6op pexuma dyHkumm Hanoxenusi , [ADV(ADVANCED)] unv [NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL TLK LVL __264d:é-12 dB, -18 dB", YcTaHoBka ypoBHSt ocrnabnenus 3By4aHus Ans yHKUUU HanoxeHus.
Digital Master Out DOUT LV -19 dB*. -15 dB. -10 YcTaHoBKa MakCMMarnbHOro YPOBHS 3By4YaHWs, BbIBOAUMOrO OoT TepmuHanos [DIGITAL
Level dB.-5dB MASTER OUT]. !
Digital Master Out .
Sampling Rate DOUT FS 48 kHz, 96 kHz YcTaHoBKa 4acToThl AMCKpeTU3auuv LMdpoBoro curHana.
MASTER ATT. MST ATT -6 dB, -3 dB, 0 dB* YcTaHoBka ypoBHSi ocrnabnenus, BbiBoAuMoro ot TepmuHanos [MASTER1] n [MASTER2].
CLUB SETUP Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF BkritoueHue 1 oTknoYeHne hyHKLMM aBTOMATUYECKOTO peXnuMa OXuaaHus.
m::n?tl;:pm To Booth MIC BTH ON*, OFF YcTaHoBKa pexvma BblBOAa ayanocurHanoB MUKpooHa oT TepMuHanos [BOOTH].
PC UTILITY PCUTLY ON*, OFF BkritoyeHve unu oTKIIoYeHVe pexvMa aBTOMaTU4eckoro 3arnycka yTUIuTbl HacTPOWiKu
KoMnbloTEpa Npu noakntodeHun USB kabens.
Factory Reset INITIAL YES, NO* C6poc Bcex HAaCTpPoeK Ha 3aBOACKMNE HACTPOIKM MO YMOMYaHUIo.

f MomHuTe, YTO BbIXOAHOE 3By4YaHNe MOXeT 6bITb WCKaXXeHO, Aaxe ecnn MHOWUKaTOp KOHTPOJSIbHOro YPOBHA HE BbICBEYMBAETCA HA CaMOM BEPXHEM YPOBHE.
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NononHutenbHaa nHdopmauus

Bo3MO)HbIe HeMcnpaBHOCTU U cnoco6bl nx YCTpaHeHus

e 3avacTyt HenpasuibHoe cpabaTbiBaeHNe OWMBGOYHO BOCNIPUHUMAETCS 3a HENOMaAKW Unu HencnpaBHOCTU. ECnn Bbl cuMTaeTe, YTo MMeEETCS kakas-nubo Hencnpas-
HOCTb Ha ;AHHOM KOMTOHEHTE, U3yunTe MHOPMaLIMIO HUXKE. B HEKOTOPBIX Cryyasix Henonaaka MOXeT COAepXXaTbCsa Ha ApYroM KoMnoHeHTe. MNpoBepbTe Apyrue KoM-
NOHEHTBI, @ TAKXKE UCMONb3yeMble 3MeKTPONpUEopsI. ECn HEBO3MOXHO GbINO YCTPaHUTL HEUCNPABHOCTbL MOCIE U3YYeHUs! MYHKTOB HUXe, obpaTuTech B Gnivikaniumii
aBTOPW30BaHHbI CEPBUCHBIN LIeHTp Pioneer nnu k Aunepy Ans NpoBeAeHUst peMoHTa.

e [pourpbiBaTENb MOXET He cpabaTbblBaTh COOTBETCTBYYHOLLMM 06pa3oM Mo NpUYMHE CTaTUYECKOro AMEKTPUYECTBA UMK APYTUX BHELHUX BO3AENCTBUIA. B Takux cny-
Yasix, 06bl4YHY0 paboTy MOXHO BOCCTAaHOBWTb, OTCOEAMHMB CUIIOBO kaGerb, 1 3aTeM CHOBa NOAKIIOYUB €r0.

HeuncnpaBHoCTb
He BknovaeTcsa nutaHue.

lNMpoBepbTe
MopkntoyeH-nn cunoson kabenb CooTBETCTBYOLWMUM 0b6pa-
30mM?

Cnoco6 ycTpaHeHus
nO[ZLKJ'HO‘-WITE cunoBon kabenb k pO3eTKe NepeMeHHOro Toka.

3ByYaHWe OTCYTCTBYET UMM CIIULLIKOM HU3KUI YPOBEHb
3ByYaHUs.

YcTaHoBMNEH-NM CeneKkTopHbIi nepekntovatens [DIGITAL,
CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] Ha COOTBETCTBYIOLLYIO
nosmum?

Mepekniounte cenekTopHbiv nepekntoyaTens [DIGITAL, CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*] Ha UCTOYHUMK BXoAa kaHana. (cTp. 14)

nO,E\KJ'IIOHeHbI—J'IVI coeaunHuTernbHble kabenu COOTBETCTBYHO-
Lwmm obpasom?

Mogkniounte coeanHnTenbHbIE kKabenu cooTBeTcTByLWUM 06pasom. (CTp. 7)

He 3arpsizHeHbl-N1 TepMUHanbl U LWTekepbl?

I'Iepeu. BbIMOSTHEHWEM NOAKMIOYEHUI O4UCTUTE TepMuHanbl U LWTEKepbl.

He yctaHosneH-nv [MASTER ATT.] Ha [-6 dB], ap.?

Ha akpaHe [USER SETUP], nepekntounte Ha [MASTER ATT.]. (cTp. 23)

HeBo30MOXHO BbIBECTN LlVI(prBOe 3By4aHue.

CooTBeTCTBYeT-NN YacToTa Anckpetusaumm (fs) undpposoro
ay/anoBbIXoda TEXHUYECKUM XapaKTepucTUKam NOAKIIOYEH-
Horo yctponcTea?

Ha akpaHe [CLUB SETUP], yctaHoBuTe [Digital Master Out Sampling Rate] B
COOTBETCTBUM CO creundukaLmsamMm NoaKNtoYeHHoro obopyaosaHus. (cTp. 23)

WckaxeHune 3ByYaHuA.

YcTaHOBMEH-NW COOTBETCTBYIOLLMM 06pasoM ypoBeHb
3ByYaHus, BbIBOAUMBI OT kaHana [MASTER]?

Otperynupyite pyyky [MASTER LEVEL] Takum o6pasom, 4Tobbl nHanKaTop
YPOBHS OCHOBHOTO KaHana 6bin BbicBe4eH npumepHo Ha [0 dB] Ha nukoBom
ypoBHe. (cTp. 14)

YcTaHosute [MASTER ATT.] Ha [-3 dB] unu [-6 dB]. (cTp. 23)

MpaBUmbHO-NIN YCTaHOBNEH YPOBEHb ayANOBXOAa Ha Kaxk-
bl kaHan?

Otperynupyite pyyky [TRIM] Takum o6pasom, 4To6bl MHAUKATOP YPOBHS
KaHana BbicBeymBancs okono [0 dB] Ha nukoBoM ypoBHe. (cTp. 14)

Kpoccoheinnep HegocTyne.

YcTaHoBnNEHbI-NW cenekTopHble nepekntoyvatenn CROSS
FADER ASSIGN (A, THRU, B) Haanexauum o6pasom?

Banyck DJ npourpbiBaTens ¢ noMoLbio deiaepa
He[oCTyneH.

YcTaHoBuUTe cenektopHble nepekniodateny [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] Ans pasnuyHbIX kaHanos Hagnexawmm obpasom. (cTp. 14)

He yctanosnen-nu [FADER START] Ha [OFF]?

Ha akpaHe [USER SETUP], yctaHoBuTe [FADER START] Ha [ON]. (cTp. 23)

MpaBunbHo-nu NoakmioyeH DJ npourpbiBaTens kK TepMuHany
[LINK]?

MopkntounTe DJ npourpbiBaTens k TepmuHany [LINK] cooTBeTcTBYIOLWMM
obpazom yepes LAN kabenb. (cTp. 7)

nO,qKJ'IIO‘-lEHbI-J'IVI ay,qmoKaGenvl COOTBETCTBYOLWLNM oﬁpa-
30m?

MopkniounTe ayAMOBXOAHbIE TEPMUHATbI JaHHOrO annapata 1 ayanoBbIXOA-
Hble TepmuHansl DJ npourpbiBaTens Yepes ayavokabens. (cTp. 7)

YcTaHoBneH-nv1 Homep npourpeiBatens DJ npourpeisatens
COOTBETCTBYHOLWMM 06pasom?

YcTaHoBuTe HoMep npourpbiBaTens Ans DJ npourpeiBatens Ha HoMep, CooT-
BETCTBYIOLLWI HOMEPY KaHana, K KOTOPOMY MOAKIKYEH ayanokatensb.

[BEAT EFFECTS] He cpabaTbiBaeT.

YcTaHOBMEH-NM CeNneKTOpHbI nepekntoyatens [1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER] Hagnexalmm obpasom?

Bpaluas cenekTopHbIvi nepekntoyatens [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER],
BblGepuTe kaHar, K KOTOPOMY HY>XHO MPUMEHNUTbL 3dhdeKT.

[SOUND COLOR FX] He cpabaTbiBaeT.

YcranosneHa-nu pyyka [COLOR] Ha cooTBETCTBYIOLLYO
nosuuuio?

Bpatante pyyky [COLOR] no 4acoBow cTpenke unm npoTus YacoBON CTPENKK.
(cTp. 15)

HeB03MOXHO MCMoNb30BaTh BHELLHWI adpdpekTop.

YcTaHoBneHa-nu kHorka [ON/OFF] ansi [BEAT EFFECTS] Ha
[ON]?

Haxmute kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT EFFECTS] n yctaHoBuTe [SND/RTN] Ha
[ON]. (cTp. 16)

[MpaBnnbHO-NM NOAKNIOYEH BHELHWI 3¢pPeKTop K Tepmu-
Hany [SEND] unu [RETURN]?

MopkntounTe BHELWHUIA adpdpekTop k TepmuHanam [SEND] v [RETURN]. (cTp. 7)

WckaxeHHOe 3By4YaHue OT BHeLLHero addekTopa.

YcTaHoBneH-nu COOTBETCTByIOLLlI/II;I YPOBEHb ayanoBbIXo4a
BHeLHero apcpekTopa?

OTperynupyiTe ypoBeHb ayanoBbIXoAa BHelHero apdpektopa.

HeBo3moxHo n3meputb Temn (BPM) nnu Henpaegono-
[o6Hoe 3HaveHve namepenus Temna (BPM).

He cnuLKOM-nn BbICOKWIA UNW CAIMLLKOM HU3KWIA YPOBEHb
ayavosxoaa?

Ortperynupyiite pyuky [TRIM] Takum o6pa3om, 4ToGbl UHANKATOP YPOBHSI
KaHana BbicBeymBancs okono [0 dB] Ha NMKOBOM ypoBHe. (cTp. 14)

[1nst HEKOTOPbIX AOPOXKEK MOXKET BbITb HEBO3MOXHBIM U3MEPUTL Temn (BPM).
BBeaunTe TeMn BpyYHYIO C NOMOLLbI0 KHoMkK [TAP). (cTp. 16)

M3mepeHHblii Temn (BPM) oTnunyaeTtcs oT Temna, yka-
3aHHoro Ha CD.

3HaveHus MOryT Crierka pasnnyaTtbca 13-3a pasfivyHblX METOA0B U3MEpPEHUS
BPM. HeT Heo6Xx0aMMOCTV NPOU3BOAUTL KakmMe-Nmbo NcrnpaBneHns.

KoHTponnep nocneposatensHocT MIDI He CUHXPOHK-
3upyer.

YCcTaHOBMNEH-NM PEXUM CUHXPOHKU3ALMK KOHTpornepa
nocnegosatensHoctu MIDI Ha Slave?

YcTaHOBUTE PEXUM CUHXPOHM3aLMKU KOHTponnepa nocnegosatensHoct MIDI
Ha Slave.

MoanepxmBaeT-nm NCNonb3yeMblii KOHTponep nocneaosa-
TenbHocTU MIDI-CMHXpOHM3aLm?

KonTponnepbl nocneposatensHoct MIDI, He nogaepxusatowne MIDI-
CUHXPOHM3aLM0, HE MOTYT CUHXPOHM3NPOBATLCS.

Ynpaenenue MIDI He cpabaTbiBaeT.

BkntoyeH-nu kanan MIDI?

Haxwmute kHonky [ON/OFF] ans [MIDI]. (YnpasneHne nporpammHeiv obecrie-
yeHnem DJ ¢ nomouybro pyHKumm MIDI Ha cTp. 17)

YcTaHoBneHbl-nu HacTporikn MIDI cooTBeTcTBYIOWUM
obpasom?

[insa ynpasneHus nporpaMmmHbIM obecnevexvem DJ oT faHHoro annapara,
coobuenns MIDI aaHHoro annapata AomkHbI 6biTb Ha3HaueHbl Ha 1Cnonb3yemoe
nporpammHoe obecneyenune DJ. MoapoGHee o HazHaueHUn coobLLEeHNIA, CMOTpUTe
VHCTPYKLMW MO SKCMlyaTaumm K nporpaMmmHomy obecneyenuto DJ.

[aHHbIi annapaT He pacno3HaeTCcs Nocne ero NoAKIMo-
YeHWsi K KOMMbIOTepy.
OtkntoyveH nnu muraeT nHavkatop USB.

YcTaHoBNEeH-NM NporpaMmHbIii ApanBep Ha KoMnbloTepe
COOTBETCTBYOLWMM 06pasom?

YcTaHoBUTE NporpamMHbIi Apaieep. ECnu oH yxe ycTaHoBMNEH, nepeycTaHo-
BuTe ero. (cTp. 8)

HeB03MOXHO BbIBECTU 3BYy4aHue KomnberoTepa vyepes
[AaHHbIA annapart.

nO/:lKn}OHeHbI—J'II/I L]aHHbIIZ annapart 1 KOMNbKTep COOTBET-
cTByHOLLMM 06pa3om?

MopakntounTe AaHHbIM annapaT v komnbtoTep Yepe3 USB kabensb. (cTp. 8)

YCTaHOBMEHbI-NW HACTPOWKM ayAMOBbIXOAa YCTPOUCTBA
COOTBETCTBYOLMM 06pasom?

BeibepuTe gaHHbIN annapat B HacTpomkax ycTpoiicTea ayanosbixoga. Moa-
poBHee 0 HacTporkax ANs NPUNOXeHUs, CMOTPUTE UHCTPYKLIMM MO JKcryaTa-
LU K NPUIIOXKEHWIO.

YcTaHoBNEeH-NM CenekTopHbIi nepekntovatens [DIGITAL,
CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] Ha COOTBETCTBYIOLLYIO
nosuumi?

YcTaHoBUTe cenekTopHbln nepeknioyatens [DIGITAL, CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] Ha noauuuto [USB */*]. (cTp. 14)

HeBo3MOXHO KOHTponNUpoBaThb 3By4YaHue adekra
Aaxe koraa Haxata kHonka [CUE] ans [BEAT EFFECTS].

Cxema, reHepvpytoLLas axo Ans 3syyanuin acocektos [ECHO], [REVERB],
[ROLL], [SLIP ROLL] n [REV ROLL] pacnonoxeHa nocne cxembl acpdekra,
nosTomy 3ByyaHue apdekTa He MOXKET KOHTPONMPOBATLCS. ATO He ABNSETCS
NPU3HaKOM HEUCMPAaBHOCTHU.

3By4aHue NcKaxaeTcs Npu NOAKIMIOYEHNN aHaNoroBoro
npowvrpeiBaTtens k TepmunHanam [PHONO] gaHHoro
annapara.

Wnu He nepekniyaeTcs NnogcBeTKa MHOMKaTopa ypoBHA
KaHana gaxe npu spatieHunn pyyku [TRIM].

MoakNoYeH-NN aHamNoroBbIi NPOUrPLIBATENL CO BCTPOEH-
HbIM (POHOBbLIM 3KBanasepom?

[ins aHanoroBbIx NpourpbiBaTeneil Co BCTPOEHHLIMU (hOHOBbLIMM 3KBanNaii-
3epamu nogkno4nTe npourpeisatens k TepmmHanam [CD/LINE] unu [LINE].
(ctp. 7)

Ecnu aHanoroBblit npourpbiBaTesib CO BCTPOEHHbIM d.')OHOBbIM 3KBaJ‘IaVI3€pOM
obopynosaH nepekntodatenem PHONO/LINE, nepekntoynte ero Ha PHONO.

He noakntoveH-nu ayanonHTepdenc Ans KOMnbIOTEPOB
MeXzy aHanorosbIM NpourpbiBaTenemM 1 aHHbIM annapa-
TOM?

Ecnu ayanonHTepdeinc Ana KOMNbIOTEPOB UMEET BbIXOA, NMMHENHOTO YPOBHS,
nogknoynTe ero k repmmHany [CD/LINE] unwm [LINE]. (cTp. 7)

Ecnu ananorosebiii npourpeiBaTtens o6opyaosaH nepekniodatenem PHONO/
LINE, nepekntoynte ero Ha PHONO.
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OrpaHuuyeHue OTBETCTBEHHOCTHU

* Pioneer n rekordbox sBNsit0TCA TOProBbIMU Mapkamu Unv 3aperncTpupoBaH-
HbIMW TOproBbiMK Mapkamu Pioneer Corporation.

*  Microsoft®, Windows Vista®, n Windows® sensitoTcs 3aperncTpupoBaHHbIMI
TOProBbIMY Mapkamu unu ToproesiMu mapkamu Microsoft Corporation 8 CLUA
n/unn Apyrux cTpaHax.

* Apple, Macintosh n Mac OS sBnsitoTcst TOproBbIMM 3HakaMu komnanumn Apple
Inc., 3apernctpupoBaHHbiMu B CLUA v gpyrux ctpaHax.

* ASIO saBnseTcs Toprosou Mmapkoi Steinberg Media Technologies GmbH.

Yka3saHHble 34eCb Ha3BaHUsi KOMNaHUN U U3AENUI ABMSIOTCA TOPKOBLIMU Mapkamu

UX COOTBETCTBYIOLLMX BrafenbLes.

TexHUueckue XapaKTepUCTUKH

HeuncnpaBHocTn

TpeboBaHMs K MUTAHUIO ................
MoTpebnsemas MOLHOCTb
MoTpebnsiemasn MOLHOCTb (B peXUME OXuaaHus)

BEC OCHOBHOIO @MMAPATA ..vvveiieeiiiiiieeeeeiiitieeeeeesiiiteeeesesiearee e e s e sbereeesaeennnneeees 7.1kr
Makc. rabapuThl.......ccceveeeeiveeennnen. .331 mm (W) x 107.9 mm (B) x 409 mm (I)
Honyckaemas paboyasi TemnepaTypa ot +5°C o +35°C

[Honyckaemas paboyasi BNaxHOCTb

oT 5 % po 85 % (6e3 koHaeHcaumu)

Aypvopaspen
YacToTa anckpeTtunsaumm
OCHOBHOW undpoBo-aHanoroBsiit npeobpasosaTerns
[pyrue aHanoroBo-ungpoBble 1 LMPOBO-aHanoroesle npeobpasosartenu . 24 6ut
YacToTHasi xapakTepucTmka

CD/LINE ...t o1 20 'y go 20 kl'y,
CooTHoLleHWe curHan/lwym (HOMUHAaIbHbIA BbIXOA)

CD/LINE ...

MIC1, MIC2
O6wee HenuHenHoe nckaxeHne (CD/LINE — MASTER1)
CraHaapTHbI ypoBeHb Bxofa / imneaaHc Bxoaa

...—52 dBu/47 kQ

....—12 dBu/47 kQ

..—52 dBu/8 kQ

-52 dBu/12 kQ

RETURN ...ttt ....—12 dBu/47 kQ

CraHaapTHbI ypoBeHb Bbixoada / iMneaaHc Harpy3ku / MiMneaaHc Beixoaa

MASTERT ... +8 dBu/10 kQ/5 Q vnu Hnxe
MASTER2 +2 dBu/10 kQ/22 O unu Huxe
REC OUT —8 dBu/10 kQ/22 Q unn Huxe

+8 dBu/10 kQ/1 kQ unu Huxe
—12 dBu/10 kQ/1 kQ unu Hwxe

PHONES. ... +8,5 dBu/32 Q/1 Q unu Huxe
HomuHanbHbI ypoBeHb Bbixoda / MiMneaaHc Harpysku
MASTER1 ... +26 dBu/10 kQ

MASTER2 ............
MepexogHoe 3atyxaHue (LINE)
XapakTepucTukn akanavsepa kaHana

HI s oT —26 ob no +6 ob (13 kl'y)
...0T —26 ab no +6 ab (1 k')
...0T-26 ob no +6 ob (70 'u)

+22 dBu/10 kQ

oT—-12 gb po +12 gb (10 kl'u)
oT-12 ab no +12 gb (100 'y)

TepmuHanbl Bxoga / Bbixoga
BxogHow TepmuHan PHONO

LUTBIPEKOBOE FTHE3A0 RCA ... 2 Habopa
BxoaHow TepmuHan CD/LINE

LLUTbIpEKOBBIE THE3AA RCA ... 4 Habop
BxopHow TepmuHan LINE

LUTBIPEKOBOE FHE3A0 RCA ...t 2 Habopa
BxopHow TepmuHan MIC1

KoHHekTop XLR/rHe3ao Ansa HayWHUKOB (J 6,3 MM) ......coovveeiiieeiieens 1 Habop

BxopHow TepmuHan MIC2
He3no HaywHWkoB (J 6,3 MM)
BxopHble Tepmutansl RETURN
He3no HaywHukoB (J 6,3 MMm)
KoakcuanbHbiin BxogHou TepmyHan DIGITAL IN
LLUTBIpEKOBBIE THE3AA RCA ...t
BbixogHow TepmuHan MASTER
KOHHEKTOP XLR oottt e e
LUTbIpbKOBbIE THE3A@ RCA ...t
BbixogHon TepmuHan BOOTH
He3no HayLwwHuKoB (J 6,3 Mm)
BbixogHon TepmuHan REC OUT
LUTbIpbKOBbIE THE3AA RCA ...t
BbixogHoun TepmmHan SEND
He3no HayLwwHuKoB (J 6,3 Mm)

KoakcunanbHbii BbixogHon TepmmHan DIGITAL MASTER OUT
LWTbipbKOBBIE THE3Aa RCA
Tepmunan MIDI OUT

BbixogHon TepmuHan PHONES
CTtepeodoHnYeckoe rHe3fo HaYLLUHUKOB (& 6,3 MM)......cccocveverieeinenens 1 Habop
Tepmunan USB

Tepmunan LINK
TepMrHan LAN (100BaSs@-TX)......ccuerieiieriienieeniieniee et siee e 1 Habop

e TexHUYecKve XapaKkTEPUCTVKM U KOHCTPYKLMS AAHHOTO U3AENUs MOryT
M3MEHATbCS 6e3 yBEAOMIMEHUS.

* W3paHo Pioneer Corporation. © Pioneer Corporation, 2011. Bce npasa
COXpaHeHsbl.












MpumeyvaHue:

Poccuiickuii peIHOK TOBapoB.

Ayavo n BugeoobopynoBaHue: 7 net
MepeHocHoe ayanoobopyaoBaHue: 6 net

ABTOMOOUINBbHASA 3NEKTPOHUKA: 6 neT

B cooTtBeTcTBUM CcO cTaTbel 5 3akoHa Poccuiickon ®egepauun “O 3awmte npae notpebutens” n YkazaHnem
MpasuTenbcTBa Poccunckon ®enepaunm Ne 720 ot 16 uoHa 1997 roga koprnopaums Pioneer Europe NV
yCTaHaBMnM1BAaET YCroBUE Ha CMEAYIOLLYIO MPOAOIIKUTENBHOCTE CpoKa CryxObl ohuLManbHO NocTaBnseMblx Ha

[pyroe obopyaoBaHue (HayLHUKN, MUKPOMOH 1 T.4.): 5 neT
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